&
%G

TR

£ X
T,

B
I
_.-:pj_-‘g

% 3"%

I £9

7}?; .

g

A\

>

NN

o
%

e,
e
4 #

.

o

St
-

s
N

2
‘f\.,: .
.

)
A~
e 4
-
"

F )
7

ot ¥

,“
% A

>

;},
WAL

fip,
P ,}a;
LW / \ ‘\
UL

R

g

& ey
C el 8
a

N
.
-]

6

)

il
o o Y
e, =
al-‘._-!‘f .
N o
Lo
NS

P
AL,
.

&

-ﬂ

> 206 30506 ¢ RuSestnSus|

-
e

2 o .: F
. ‘(;"l-o 4
2,.5

ARy d

T Tk

P 4 § - o By
o i, Dl W &0
o A

2 -*»‘*k Al .‘..;:- *@&»ﬂ. e\

A . W, N

h? ;Otra vez por aqui, novato?
Aléjate de mi, Goblop no
J P
quiere ensefiarte lo que lleva
en las manos. .. ;Qué? Si, son
dados, pero no son unos dados cual-

quiera, son dados MAagIcos.

Los “dados migicos” a los que se refiere Goblop son dados de
seis caras en lo que el “uno” es una representacién de la Cam-
pana de Ia Llamada. Se usan de tres en tres, tal y como vimos
en ese tratado conocido como La Torre de Rudesindus.

¢ Ves? Ya ha venido el Amo de la Torre a seguir hablando

con su voz profunda y cavernosa, ;Estar4s contento!

Gob]op, sé amable con el nuevo lutin, después de todo

sols comparieros.

Ya, ya, ya, Goblop tiene que ser amable con los demés lu-
tines, ¢eh? Y tiene que irse con quién Rudesindus diga,
¢eh? {Pues nada de eso estaba en mi contrato!

2Las vegbfas S fo6
06 ¢ Rudestydues

Déjame que sea yo quién te lo eXp]iquc‘, pequefio utin.
Estos dados migicos se utilizan como cualquier otro
dado, sin embargo, cuando sale alguna campana al lanzar-
los, algo estd a punto de pasar...

iSi, pasan cosas malas! {Goblop lo sabe! ;Goblop ha sa-
cado muchas de ésas!

Si sale una tnica campana, no debes preocuparte. .. salvo
que seas el Portador de la Campana. En el caso de que
seas el Portador el resultado del dado indicard que, aparte
de cualquier otro resultado producto de la tirada, Ia
Campana de la Llamada repiquetea incluso contra tu vo-
luntad, convocando a todos los demads lutines a tu alrede-
dor. Es I6gico, después de todo Ia Campana de la

Llamada es una pesada carga para cualquier lutin.

iNo para Goblop! jGoblop estd perfectamente preparado
para portar la Campana de La Llamada y hacerla sonar
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cuando sea menester! Como cuando Goblop estaba
roban. .. recogiendo unas joyas que se habian caido de un
cofre de la Sala del Diezmo, y la Campana son6 por si
sola. Los demés lutines vinieron y no me dejaron Ile-
varme ni un triste rub, jpobre Goblop! {Pobre yo!

Si obtienes dos campanas con los dados deberés estar
muy atento, pues significa que Lucifer, el gato de Rude-
sindus, est a punto de aparecer en escena.

Grrr, jGoblop odia a ese gato!

Y, como bien sabes, si obtienes tres campanas obtendris
un fallo en Ia accién que te propones sin importar la difi-
cultad y, ademis, el fallo serd garrafal, una auténtica pifia
que hari que todos se rian de ti.

Ya, ya, ya, Goblop ya sabe lo que cuentas.

Pues no lo parece a juzgar por tus ultimas desventuras,
Goblop. ;O ya te has olvidado de lo que ocurrié el dia
que Ia Esfera de Adivinacién parecia haber desaparecido?

No, no, no, Goblop no necesita ofr esa historia. ..

Entonces. .. ;Por qué no dejas los dados magicos al
nuevo lutin y vamos a ver qué tareas os ha encomendado
Rudesindus antes de marcharse esta vez?

Esta bien, esta bien, jPero que conste que dejar mis dados

magicos a los novatos no estaba en mi contrato!

Usalos sabiamente, amigo lutin, y ten cuidado con La

Campana de La Llamada. ..

Seis miepas Careas

pare fos fufines

Ah, jCasi se nos olvidabal, Rudesindus ha dejado unas
nuevas tareas para que lmgéis en su ausencia, asi que por
favor, toma buena nota de ellas. ;Goblop?

Dile las tareas a tu compaiiero.
¢Yo? iEso no estaba en mi contrato!

Goblop. ..

Esta bien, estan bien, grrrr. ..
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, ATRAPAR UN HADA nos ha costado hacer, brrrrrr... Si Goblop pudiera los en-

En ocasiones Rudesindus necesita polvo de hada, nor- cerraria en el Cofre de Lutines para siempre, si, si, si, si...

malmente para la elaboracién de pécimas y extrafios con-

La nifia es curiosa y fuerte, pero mimosa y llorona. Es
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juros. Pero como ya sabes, es un bien escaso y la tinica experta en achuchar lutines, sacarte de quicio y besu-

j
quear. Es grande. 9 %
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fuente de recursos son las propias hadas. Por eso Rude-
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sindus suele pedirnos periédicamente que atrapemos un

N
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El nifio es malicioso y astuto, pero regordete y cobarde.

hada para él.

#

Es experto en frustrar los esfuerzos de los lutines, gritar

Claro, claro, es bien facil decirlo cuando eres tan alto

en lugar de hablar y saltar. Es grande.
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como un humano, jpero esas molestas criaturas feéricas
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son tan pequefias y escurridizas como nosotros! Y no ARREGLAR EL INGENIO PARA . ‘ ’
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carga deshacer su maleta de viaje, jincluso cuando estd de
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L . o Esas dichosas plantas carnivoras, jni morirse saben! Por
viaje! Esto es debido a que un mago como él dispone de gran

alguna extrafia razén Rudesindus tiene mucho aprecio a
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cantidad de recursos y batles de viaje, incluso uno con patas
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esas detestables criaturas, y cuando una de ellas se en-
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S 1 b y
capaz de seguitle a todas partes... en fin, cuando vuelve de sus
cuentra mal, desea tratarla personalmente en su laborato-
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viajes Rudesindus se encuentra muy fatigado y, si no necesita
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rio. ¢Pero quién la lleva hasta alli? Efectivamente,
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nada de lo que se llevé, el equipaje puede estar mucho tiempo nosotros, los lutines. Hay que ir a por un cubo (el del
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sin deshacerse, tanto que s6lo recuerda que debia deshacerlo
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pozo es la opcién mas ripida, aunque tiene su riesgo),

cuando est4 preparando sus cosas para otro viaje. Por eso, en .
prep P J ’ sacar la planta del huerto y llevarla hasta la torre. Si no

y i s6lo eso, jademas pueden volar! VIAJAR EN EL TIEMPO ’ /i
% “S i Por supuesto, Goblop sabe bien donde encontrar hadas. Les O, si, Rudesindus tiene un Ingenio para Viajar en el g 7 n _ "t
‘q*% gusta jugar en un pequefio claro del bosque, junto con ardillas Tiempo! Se trata de un extrafio cofre que se encuentra i gp _ ’\{» y ‘*\
e g y otros animales tan traviesos como ellas. Si eres sigiloso pue- bien escondido en la Sala de Objetos Magicos, pues a ] s’ ? il ,i: L
! \ \ AS des sorprenderlas, pero como cometas el mas minimo error... Rudesindus no le gusta recordar que cada vez que lo uti- / y % ;/
. : A4 o \ izas! echarin a volar y habras perdido un valioso tiempo via- liza se estropea. Para activarlo hay que datle cuerda du- A ":5:* U ‘
g\ X} / jando hasta el claro. Goblop recuerda cuando una de esas cria- rante un buen rato y, cuanto mas lo haces, més atras en el . (by ﬂ p A
P& .___\',(\f:"\ Bl turitas eché a volar cuando Luko “el Cojo” se disponia a saltar tiempo te transportas. Lleva mucho tiempo estropeado, g‘a ‘?\n Y
= ?} *‘#g sobre el nentifar en que se encontraba, jajaja... pero de cuando en cuando al mago le apetece utilizarlo y - " % ;; L
X ¥ R¥ ' L P ) nos pide que lo reparemos. Para hacerlo puede ser preciso '% A e
: “\ 3 (B eke Pty e it e S capturar un rayo, utilizar a ratas para que corriendo en un 3 /0 $i
T & ox | expertas en escaparse cuando estds a punto de atraparlas, re- P Yo - Sparaq . 5 7% h PN ¢ L
_: ‘\ h ; B . .. rueda generen energia o Cualqu1er otra alternativa que ,J /f f
P ‘.‘j“;- irse de ti y contonearse burlonamente. Son diminutas. Rudesindus considere viable en un momento dado. Go- , "\.ﬂ \\ -
. E‘ ;ﬁ A }Q? DESHACER EL EQUIPAJE DE RUDESINDUS blop odia esta tarea, jda mucho trabajol g‘?, { 3
h R hi Aunque parezca dificil de creer, a veces Rudesindus nos en- TRANSPLANTAR UNA PLANTA CARNfVORA
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ocasiones nos encarga deshacetlo a nosotros, colocando todo
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fuera porque el resto de plantas no se conforman con
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en su lugar, limpiando las cosas que hayan podido ensuciarse . . . ,
mirar como lo haces, sino que intentaran darte un buen

g

o coger polvo y todo eso. A veces te puedes llevar sorpresas
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mordisco, sonarfa sencillo...

P P AY desagradables, como aquella vez que Goblop abri6 el badl y 4 ,a'(:{’p\'
A 6\%& se encontrd con un huevo de dragdn a punto de eclosionar. CONSTRUIR UN ESPANTAPAJAROS | ‘
A Y R \ Todos nos esforzamos para cuidatlo, pero cuando nacié Pero no te vayas, jatin no hemos terminado de hablar del A
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pens6 que yo, Goblop, era su madre ymno dejé de persegu irme huerto! Miralo bien, ;No echas nada en falta? Efectiva-
y darme lametones. {Pobre Goblop! {Pobre yo!
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mente, no hay espantapajaros. Eso es porque los cuervos de
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aqui son algo... digamos... valientes, y es dificil encontrar un
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VIGILAR A LOS GEMELOS
Si hay algo que Goblop odia, odia de verdad es vigilar a
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espantapajaros que les asuste. Pero Rudesindus no se rinde,

=

y habitualmente nos encarga que construyamos un espanta-

los Gemelos. Son dos criajos hijos de un mago amigo de L. . ,
péjaros y lo pongamos en el huerto a ver si tenemos més
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Rudesindus, y cuando nuestro mago se va con él de viaje

4

. . . suerte que la vez anterior. Te aseguro que no es tarea grata: a
nos suele encomendar su cuidado. Ella siempre intenta

Lucifer le encanta seguirnos por la torre mientras recoge-

W

agarrarnos y abrazarnos hasta quitarnos el aliento, mien- . , ;
& /Y o ,q ’ mos los materiales y trasladarlo hasta allf ya es una odisea...
tras que él se divierte deshaciendo las tareas que tanto Y te he hablad de las ol , ,

¢Y te he hablado ya de las plantas carnivoras?
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