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NOMBRE DEL PERSONAJE: NOMBRE DEL JUGADOR:

" REGIMIENTO: ESPECIALIDAD:

DESCRIPCION:

PERSONALIDAD:

: CARACTERISTICAS /A
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TALENTOS Y RASGOS

HABILIDADES
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Acrobacia (Ag)
Atlético (F)
Carisma (Em)

Perspicacia (Per)

Pilotar (Aeronautica) (Ag)
Pilotar (Nave del vacio) (Ag)
Pilotar (Superficie) (Ag)
Psinisciencia (Per)

Saber académico (Int)

Comercio (Int)

Competencia tecnolégica (Int)
Engafiar (Em)

Escrutinio (Per)

Esquivar (Ag)

Indagar (Em)

Interrogar (V)
Intimidar (F)

Lingiiistica (Int) Saber popular (Int)
Logica (Int)
Mando (Em)
Medicae (Int) Saber prohibido (Int)
Navegacion (Disformidad) (Int)
Navegacion (Estelar) (Int)
Navegacion (Superficie) (Int)
Oficio (Int)
Seguridad (Int)
Sigilo (Ag)

Supervivencia (Int)
Trucos de manos (Ag)
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Parada (HA)

ToraL [ |
HERIDAS: ActuaL | ] CORRUPCION: Puntos [ | MOVIMIENTO:
Fatica | ] DEPRAVACIONES MEeDIA [ ] CarRGA[ ]
DANO CRiTICO ComMPLETA| | CARRERA|[ |

MUTACIONES

PUNTOS DE DESTINO:

ActuaL | |

TotaL | |

LOCURA: Puntos|[ |

TRANSTORNOS MENTALES
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REGIMIENTO: ESPECIALIDAD:

" DATOS DE INTERES:

CARACTERISTICAS
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CABEZA
01-10

; | ALCANCE

1 REGLAS ESPECIALES

BRAZO
DERECHO
11-20

[ZQUIERDO
4 21-30

.

CUERPO
31-70
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N ALCANCE CDD CAR REC PIERNA PIERNA -
DERECHA [ZQUIERDA h,
71-85 86-00 4
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| NOMBRE

'7_; ALCANCE

.‘ EQUIPO
¥ REGLAS ESPECIALES
EXPERIENCIA:
= PE POR GASTAR [ ]
TortAL PE GasTADOS | ]

PODERES PSIQUICOS: COMPANERO DE ESCUADRA

FACTOR pPsiQuico [ |

NOMBRE:

ESTATUS:

CAPACIDADES ESPECIALES




