IDIOMAS ( xN) GRADO LISTAS DE SORTILEGIOS( xN)PROB
NOMBRE: 1) ( )
RAZA: 1) 2) ( )
EDAD: 2) 3) ( )
PESO: 3) 4) ( )
PELO: 4) 5) ( )
0JOS: 5) 6) ( )
ESTATURA: 6) 7) ( )
MANO: 7 8) ( )
ALINAMIEN: 8) 9) ( )
MOTIVACION: 9) 10) ( )
FAMA. BASICO:___ OBJ: TOT: 10) 11) ( )
ESPECIAL: 11) 12) ( )
PROFESION: 12) 13) ( )
NIVEL: 13) 14) ( )
15) )
----- BONIFICACIONES ----- El miedo/serenidad | 16) ( )
CARACTERISTICAS Abr. Valor Normal Raza  Total MD SD 17) ( )
+ - | 18 (G
Fuerza FUOE -
Agilidad AGL DOMINIO: [ICanalizacién [ Esencia [ IMentalismo
Constitucion coNn _ )
Inteligencia NT . T T PUNTOS DE PODER: [UUU00O00000OO0000000000000
Intuicién | - — 5[5 o [ [N N[RN[R (R[N [R W[N]}
Presencia PRE . P. POR CARGA: FUERZA + =
Apariencia APA .
P. EXPERIENCIA: |:| Sig. Nivel:
HABILIDADES GRADOS 5% GRADOS 2% GRADOS 1% Grado Carac. Profesion Objeto Especial Especial Total
5 (Ij\/IOVIMIENTOjY[MANIOBRA AGI XXX L L +0 MM
In armaaura —
Cuero 0oo - AGI__ XXX E— E— 15 — MM
Cuero endurecido 0oooo —_— AGI ___ | XXX N N -30 __MM
Cota de malla I de — | FUE__ | XXX | | ___ | -45 MM
Coraza 1 R grados FUE___ | XXX - 60 MM
HABILIDADES CON LAS ARMAS o _ BO
De filo OO0000000 0000 oo () — FUE___ | — _ _ — T BO
Contundentes 000000000 oo oo ) | — |FVE b — | | — | TTRo
A 2 manos 000000000 OO0 ooooa () | — FUE___ | — S RO
Arrojadizas D00000000 0000 000 () — AGI | T T - —BO
Proyectiles N00000000 0000 oo () — AGlI | - - I B0
Armas de asta 000000000 0000 OO () — FUE___ | _ T - I —
HABILIDADES GENERALES AGI — — L __MM
Trepar/escalar No0000000 0000 oooa () —_— | — | —/ _ _ ___MM™m
Montar NO0000000 0000 oo () S — | — - - - MM
Nadar NO0000000 0000 oo () — AGE___ | _ _ — ___ME
Rastrear NO0000000 0000 () — INT __ | —
HABILIDADES DE SUBTERFUGIO XXX | XXX | PE
Emboscar 000000000 oooo oo () | — XXXX S T PE
Acechar/esconderse D0O000000 0000 oo () - PRE___ | — - - - T ME
Abrir cerraduras 000000000 0000 oo ) S INT | — — — _ —
Desactivar trampas 000000000 0000 oooo () - | | — — — _ __ME
HABILIDADES MAGICAS I R ME
Leer runas D00000000 o0 oo ¢ )y | f INT | T — | T e
Usar objetos 000000000 0000 OO () - I | — - - _ —
Sortilegios dirigidos Do0000000 cooo o oo ( ) | — | Ae | — | — | — | | —BO
OTRAS HABILIDADES I ME
Percepcion O00000000 0000 o0 () - I — — —
Desarrollo fisico 000000000 0000 oo () . CON: — - - + __PE
Bonificacion defensiva XXX AGI XXX - —gg
CA: Sortilegios de base XXX Xxx | — - | —
Escudo: ( )(| Liderazgo e influencia XXX PRE XXX - | T —ME
I — TR Esencia — | XXX _— | — __TR
Yelmo: TR Canalizacis XXX INT S
- analizacion XXX XXX _— TR
Bra/Gre:_____ /| TR Venenos XXX — XXX _ | — | — TR
TR Enfermedad XXX ggm — | xxx — | — | — TR
HABILIDADES SECUNDARIAS JR— — -
000000000 oo0 0oo0o — S §§§ _ | — | —
OOo000000 L0 Oooo0 — | xxx | e |
OOo000000 L0 Oooo0 — | xxx - | — | | —
RERREEREEN [ [t — - -




Historial:

OBJETO MAYOR

Retrato

Armamento

Accesorios

Viveres

Hierbas

Vestimenta

Pivotes/Flechas

Otros

Para vender

Dioses




