7

Enelarticulo publicado en nuestron® 23 tiu-
lado “Un capazo de errores”, nuestro mecano-
grafiador, sin duda influenciado por tanta erra-
La, cometid unos errores de "picado” magistra-
les. Por ello, os incluimos esta brevisima f& de
erratas de la (€ de erratas de MERP. Y que sea la
Glrima vez. ..

Para facilitar la referencia de los errores, indi-
caremos pdgina, columna, pdrrafo y linea don-
de se colf los patinazos dichosos,

Piégina 28, 1* columna, 3er pirrafo, 4* linea:
en vez de 575, lease sé,

Pigina 28, 2* columna, después del 6° pdrra-
for aquifalta un pdrrafo. "En la misma pdgina, la
lista de dominio espiriiual da a su sontilegio de
nivel 8 el nombre de “sefior de semejarie” al
principio, en el resumen de sonilegios de la lista
¥ llama *dominio de semejante” al mismo sorti-
legio en la descripcitn de los mismos. PGnganse
de acuerdo consigo mismos, jpor favor
\_ Pigina 28, 3* columna, 3er pirrafo, 2* linea:

NOS EQUIVOCAMOS EN LA FE DE ERRATAS...

donde pone Faleén deberia poner Fuilcwian,

Pigina 28, 3% eolumna, €9 pérrafo, 4% linea: se
"volatiliz& parte del texto que estaba entre
*donde termina cada descripcitn...* vy ... v el
final de la...", El texto es el siguiente: "donde
termina cada descripeitn de oritico, ya que en
algunos hay una linea en blanco entre el princi-
pio de la descripcibn y el final de la misma,...".

Pigina 28, 3 columna, 9 pirrale, 2% linea:
Vuela m. Falta indicar cuanto; Vuela 3 m.

Pigina 28, 3" columna, 109 pdrrafo, 54 @ (Gl
ma) linea: *También el critico 11-...%. Error, se
tiene que leer: También el critco 111-116..,

Pigina 29, 1" columna, 7% pdrrafo, 1* linea: En
las pdginas 180, 181 y 182, en vez de: las piginas
181, 181 y 182.

Pigira 29, 1* columna, 112 pérrafo, 68 linea:
En vez de "m® en lugar de m2*, tendria que
poner: aunque ponga m2 en lugar de m®.*

Disculpen las molestias, Ya pueden volver a

sintonizar con su juego de rol preferido, _)

LAQ TABLAS

Y para que no nos tachéis de gandules,
as ofrecemos una ayida sin duda
apreciada por todos los mdsters de

El Seflor de Los Anillos . [nas buenas
tablas compilatorias que o permitirdn
resoluer mds comodamente los complejos

combates... j

Por Xavier Casclles

EL.L. SENOR DE
LOS ANILILOS




4 AT1- Armas de filo

AT2- Armas contundentes

AT- 7 Sortilegios de rayo

—Max. resullados ataques animales pequefos—

106- 110 BA 104 12B 15B 17C
111-115  9A 118 3B 16C 18C
116- 120 108 118 14C 17C 200
—Max. resultados ataques animales medianos—
121-125 14B 158 18C  20C 26D
126-130 168 18C  20C 230  28BE
131-135 18C 20C 220 250 30

—Max resultados ataques animales grandes—

136-140 200 E3D 260D 30E 36E
141-145 22D 25D 28E 33E 38E
146-150 24E 27E 32E 36E 40E

—Max. resullades ataques animales enormes—;

Tirada CO CM CE SA Tirada co CM CE C SA Tirada CO CM CE c SA
01- 0Bsm Posible pifia 01- 0Bsm ———Paosible pilia: 01-02sm F F F F F
09- 35 ] ] 0 o 0 09-35 ] o ] ] 1] 03-10 F F F F F
36- 40 0 v] a o 0 36- 40 1 o 0 ] 1] 11-20 F F 0 V] Q
41- 45 0 0 0 ] 0 41-45 1 1 Q o 1] 21-35 o 0 o i) o
46~ 50 1 i} 0 0 0 45~ 50 2 2 o (1] 0 36-40 1 0 [+ 0 L]
51-55 1 1 0 a 0 51-55 3 3 0 o 0 41-45 2 1 o 1] ]
56- 60 2 1 o o 1] 56- 60 3 4 1] o [+] 46-50 3 1 [i] 1 L]
61-65 2 2 ] a o 61-65 4 5 1] a ] 51-55 4 2 1 1 1]
66- 70 3 ] 2 e o 66=-70 5 4] 2 3 V] S56-60 5 2 2 2 ]
71=-75 3 4 3 5 0 71-75 5 7 3 5 0 81-65 & 3 4 3 8A
76- 80 4 5 5 TA T 76~ 80 L] B 4 6 .0 66-70 TA & - 5 44 10A
81-a8s 5 6 -1 BA A 81-85 i 9 & TA & 71-75 TA A 6 SA 1B
B6-90 5 T TA 108 104 86-90 B 10 TA BA 8 76-80 BA BA TA 6B 128
91-95 ] 8 94 128 11B 91-485 B 1 84 9A 9A 81-85 BA TA BA 7B 138
96— 100 ] g9 108 138 13C 96- 100 9 124 98 108 108 86-80 A 84 5B 8B 148
101-105 7 104 118 14C 15C | 101-105 10 134 108 118 12C | ——Max. resultados rayos de descarga———
106-110 B 1A 128 15C 17D 106- 110 104 148 1B 126 13C 91-85 OA a8 108 108 15C
111-115 BA 128 13C 17C 18D | 111-115 11tA 158 12C  13C 14D | 96-100. 10A  10B  11B  12C  16C
116-120 94 13B 15C 18D 200 116-120 128 16C 13C 14C 15D | 101-105 10B 118 12C 14C 18C
121-125 94 13 16C 190  21E | 121-125 13B 17C 15C  15C 17D | 106-110 11B 12C 13C 16C 20C
126- 120 108 14C 17D 200 23E 126- 130 13C 1BC 168C 16D 1BE - Max. resultados rayos de agua:
131-135 118  15C 180 22D 256 | 131-135 14C 190 17D 17D 19E | 111-115 12B 13C 14C 18C 22D
136-140 11C 16D 200 23E ZTE 136- 140 150 | 200 18D 18E 21E | 116120 12C 14C 15C 20D 24D
141-145 120 170 21E 24E 28E 141~ 145 16D 21E 19€ 19E 22E 121-125 130 18C 16D 220 26E
146~ 150 12E 18E 22 25E 30E 146~ 150 16E 22€ 20E 20E 23E 126-130 14C 16D 17D 24E 2BE
——Max. resultados rayos de hielp———
& 131-135 15C 17D 18E 26E 30E
AT3- Armas a 2 manos AT4- Proyectiles 136-140 16D 18D 19E  2BE  32E
T, OO CML CE. | Ceasa | Thsaw’ 500 TioM. cE. . ¢ ma iplATME 170 GME S NE e
01- 08sm ———  Posible pifia 01-0Bsm Posible pifia i : eI
= 65 o 0 0 0 o 09- 65 o o 0 0 a Max. resultados relampages y rayos igneos
56- 60 2 u] a L] V] S56-60 0 0 o 0 ¥]
B1-B5 a ] ] [1] ] 61- 65 [+] ] 0 1] 0 — i i
Lot B8 i - o L. : . . 4 AT- 8 Sortilegios de bola
T-75 5 5 2 8A 0 T1-75 1 0 (i} 0 . i Tirada cO CcM CE C S5A
T6- 80 6 7 44 10A 0 76- 80 2 2 o 4 @ |01-04sm F F F F F
a1- 85 7 9 TA 138 104 B1-85 a 4 3 (] a 05-08 F F F F F
86- 90 8 1 2B 158 138 BE- 90 4 6 5 aa a 08-12 1] ] 1] ] 1
91-495 ] 124 128 17C 16C 91-95 5 7 TA 104 BA 13-16 0 o 0 0 2
9E-100 11 14A 14C 20C 180 96~ 100 & BA 9A 128 108 17-20 1 0 o o 3
101=-105 124 168 17C 22C 2D 101-106 7 104 108 138 1c 21-24 2 1 0 o 4
106- 110 13A 188 190 240 250 106- 110 BA 138 128 148 13C 25-28 3 2 1 4] BA
111-115 14B  20C  22C 27D 28E | 111-115 9A 148 138 16C  15C 20-32 4 3 2 ] G
116-120 158 22C 240 280 3E | 116-120 10A 16B 15C 17C 16D 33-38 5A 4 a 1 TA
121-125 16C 24C 27D 3D 33E | 121-125 1B 1FC 17C 19D 18D | 37-40 BA 5A 4 2 BA
126~ 130 170 26D 200  33E J6E 126- 130 11B 19C 180 20D 20D 47-44 TA - BA 83 A
131-135 18D 280  32E 36E 3BE 131-135 120 200 21D 22D 22E 45-48 BA TA 6A 4 108
136-140 200 28E S4E  38E  42E .| 136-140 13C 22D 23D 23E 23 49-52 =11 BA, TA 5 118
141-145 21E  3JE 37E  40E  45E | 141-145 14D 23E 25E 25E  25E 53-56 108 9A BA BA 128
146-150 22 33E 40E  43E  4BE | 146-150 15E 25E 26E  26E  27E 57-60 11B  10B  9A TA 138
; 6164 128 - 11B 108  BA 4B
B 85-68 128 11B 108  -@A  15C.
AT- 5 Garras y dientes AT6- Agarrar y desequilibrar | es-72 .138 128 . 118 10A  16C
Tewls: 00 OM 68 0 Sh| iThedr 00 ToHo . C B k| B D R e n
01- 02sm Atague fallido 01- 02sm Alaque fallido 81-84 14C  13C 120 1B 18C
03- 45 ] [i] ] o v] 03-45 0 ] i] o 0 85-88 15C 14C 13C 128 20C
46- 50 1] 1] o 0 1 46- 50 a o ] 1] ] BO02 15C  14C  43C 128 2iC
51-55 o [1] [1] o 2 51-55 Q 1] 4] [1] Q m_m *m 1Ec L 14: m m
500 "1 o T A | eE e 0 8 e B lo79em 190 18D 17D 16D 28D
61-85 1 1 1 2 5T | 61-65 1 0 0 0 1 j00sm 20E 21E  20E 19  O4E
86-70 2 2 2 . 4 BT 86-T0 2T 1 0 1 1
71-75 3 i a 5 aT TI-75 24 2T 1 3 2
76- B0 4 4 5 7T a4 TE-BD  3A at 2 aT 4 Mod
81-85 5 5 7T aT 104 81-85 3A 44 4T BT 5 ificadores
BE- 50 & a7 BT 10A 124 B6-D0  4A 44 - 5T Fis 7T | Modificadores del atacante
91-85 6T ras a9A - 11A 138 1-85 4A 5A BT aa BT |+ bonificacién ofensiva sortilegios dirigidos (rayo).
96-100 7T BA A {24 14B | 96-100 5B BA TA OA 10T |+ bonificacidn ofensiva sortilegios de base (bola).
101- 105 TA oA 114 138 158 | 101-105 5B TA BA 104  11A |+ 20 si el blanco esta en la zona central ded sorilegio,

—ax, resultados ataques animales pequefios—

106-110 6C 88 104 128 14A
111-115 7C ac 11B 138 15A
116-120 BC 10C 128 14C 168

—Max. resultados ataques animales medianos—

121-125 10D 1C 14B 16C 18B.
126-130 11D 130D 160 18C  20B
131-135 120 150 1BC 200 ,22C
—Max. resultados ataques animales grandes—
136- 140 14E 180 22C 260 28C
141- 145 16E 21E 250 280 30C
146- 150 18BE 23E ZTE 30E 33D

—Hax. resultados ataques animales enormes—

+ bondicacen olersia del alscans

= asiul BT RO DR N Bew il o O el

= 06 slsoue por ol lenco, ™

+ 20 aingua por 1 espaikia | aoemas OF e bonfca-

ohn da atagus pod o Nance)

Modificadores

+ M cmhun sorprendice.

+ 2 calenenr casda o mlusdida ©

<10 pat eada 3 M Gua ol BLBCANIE 56 Fays Movido
-0 B 8 EISCANN CRTDE 08 S0 TS O SScUtD

-2 alncamis ha pordide mia de ln meied e wes
Ui o vda
- warable: o delenscr punde e parle e sa B0
para pant
Py Hin

S O Tl

+ 20 si se prepara el sortilegio 4 asalios
+ 10 si se prepara el sortilegio 3 asallos.
+ 0 i 0 prepara el sortilegio 2 asalos.
-15 5i 5@ prepara €l sortilegio 1 asalto.
-30 si sa prapara ¢l sonilegio 0 asaktos.

Modificadores segun distancia
+35de0adim =40 de 30,1 a &0 m
Dde31a15m =55 da 60,1 a 100 m
-250de151a30m -75 més de 100 m

Modificadores del blanco

- bonificacion agilidad (i sa da cuanta),

-210 si ancara un ascudo al ataque |rayo)

-10 a -80 si s8 pone a cubierto (tirada maniobra y dé-
cisidin OJ) (rayo)

-10 a -BO 5i 88 pone a cublerto (tirads manicbra y de-
cisifn DJ) (bola)

Oriros: Decisidén DJ, objetos, capacidades miJ
e
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AT9- Sortilegios basicos

Tirada CO/CM CE/C  SA  Molx Losresufiados numéricos de osia tabla son

pi-02em F F F modiicadares a la tireda 08 resslancia que debe
03- 04 E E F rsalizar sl blanco [war abla TTHL Una F signilica ta-
lia ol gio i daberd b i LA e e b ta-
05-08 F F 470  pafra
o e +85

. Sortileglos de Canslizeciin: 5i el blanco lva wr-

C+M5 480 macura de cusro 8s uliiza | colmna SA, Si leve

;;!-rﬂt . +4% %40 #5850  comocolade malla, s maodifica L8 liracs an -10

21-24 +40 +35 +45 Modificadores sagln distancia

25-28 +35 +30 +35  +30 conacto -10de 151 a30m

25-32 +30 +25 +30 +i0ge0a3m -20 de 30,1 & 100m
“33-38 +25 20 420 0dedlalsm -30100.1 momés
T4 +20 C +15 #15:

4i-44° +15 #10 +5 Modificadores del atacante

45-48 +10 +5 0 + BO sorfilegios de base

48-52  +5 0 0 - nivel del sortilegio

53- 5§ o o -5 +20 si s prepara @ soridegio 4 asaltos
‘57-80 0 {5 g +10sise prepara el sorilegio 3 asaltos
o4 5 ok 0 & se propara el sorilegio 2 asaltos

8568 -5 -0 .og 15 sise prepara el sortilagio 1 asalto

6972 10 '_15 . -8, -30 si se prapara el sortilagio 0 asallos

73-76 25 20 30 poqificadores del blanco

TI-80  -30 -25 =35 : ;
B84 <35 80 . <40 -1 a -30 S!Hmmamana[llmdama-
B5-88 40  -35 45 niobra | decisiin OJ), -

i +10 blanco astatico [sin moverse en g

B-02 45 40 80 ¢ o (

93- 96 -50 -45 =55
g7-99sm  -65 -65 -65  Otros: Decison DJ, objetos, capacidades

100sm  -90 -90 -0 especiales.

TTR Tiradas de resistencia
Mived dal -
Mivel del ataque
BMRED 5 3 4 B & 7 8 8 10 1) .13 13 14 15 *
3 .40 45 50 55 B0 63 &6 6D 72 75 77 78 B1 B3 B6
4 35 40 45 50 55 58 E1 64 67 70 72 74 76 78 80
5 30 35 40 45 50 53 56 59 62 65 6y 69 V1 ¥YI 75 5
6 27 32 37 42 47 50 53 56 59 62 64 66 68 70 72
7 24 20 34 39 44 47 B0 53 56 59 B1 63 65 67 60
8 21 28 31 38 41 44 47 50 53 58 58 80 B2 B4 66
9 18 23 28 33 38 41 44 47 50 53 55 57 59 61 63
10 15 20 25 30 35 38 41 44 47 50 52 54 56 58 6O 10
11 13 18 23 28 33 36 39 42 45 4B 50 52 54 56 58
12 11 16 21 26 31 34 37 40 43 46 48 50 52 54 56
13 00 14 19 24 29 32 35 38 41 44 48 48 50 52 54
14 OF 12 17 22 27 30 33 36 30 42 44 46 48 50 52
15 05 10 156 20 25 28 31 54 37 40 42 44 46 48 50 15
oy 1 5 10 15

* Para los sortilegios &l nivel del ataque &5 el nivel de quien realiza el sortilegio.
** Cada nivel del atacanta por encima de 15 suma 1 alatirada necesaria, cada nivel del
blanco por encima de 15 resta 1 a la misma,

Modificadoras a la tirada de resistencia

+ la bonificacitn apropiada del banco ala TR

-80 a +70 modificacidn resultante de la tirada de sortilegio basico.
-50 blanco woluntario.

Otras: Decision del DJ, sortilegio o capacidad especial,

CST1- Caracteristicas de las armas
Critico  Critico  Alcance

Arma Pifia principal secund. basico’ modificaciones especiales
De filo (pueden usarse con escudo)
Espada ancha 3 TA - =
Daga i PEIC) -1 -15 BO contra CMACO
Hacha 4 TA - 4 4+ 8 B0 contraCMAC0,
CimAarra 4 TA — = <5 BO contra CMACOD, + 5 demas
Espada cona 2 TA - 1 =10 B contra CMICO, = 10 demis.
Latige B PRIG) TA[A) = -10 BO. Se puede Lsa @ pari oa 3 m
Contundentes (pueden usarse con escudo)
Garrota 4 AP{D = 0.6 -10 B
Mara 2 AR 1.5
Mara de combale B AP FE[&) + 10 B0, Critica B 51 hay pifia.
Rad -] PR e 3 tabla ATE, alaguas madios.
Martile o8 guora 4 AP 3 +5 B0
Asta 1 mano (tabla AT1 con escudo o tabla AT3 conun + 10 a la BO)
Jabalina 4 PE - g <10 B0, 5 pundo usa 3 paric de 1,5m
Larea -] PE TALA) & -5 B0, so puade usar a panr do 1.5 m
Asta 2 manos (Tabla AT3)
Lanza cie catalieria T FE DE +15 B{), critco B 5 hay pifa.
Alabarils T Th PE - -5 B0, 38 pundy usar A panr do 1.5m
Armas a dos manos (No se pueden usar con escudo)
Hacha de combale § TA AF - +5 B0 contra CMACD, -5 demas
Mayal ] AP FE - +10 B0, critico © w hay pifia
Basidn 3 AP = -10 B0
[Espaddn 5 TA AP -
Proyectiles (no pueden usarse cuerpo a Cugrpa)
Bokatoras 7 FA AP A) 12 -5B0, critico B =4 hay pifia.
AFGO COMPUBSID 4 PE - 225 canga (1) arecargs {00 con <25 & la BO
Arco carlo 4 FE — 18*  Carga (1), orocaga (0| con -10 a ka B0
Arco larga L3 PE - 30" Cargh (1) 0 mcarga (0} con -35 a la BO
Balkesia 5 PE 7 Carga (2). = 20 & la BO hasta 15m
Horda & AR — 15 Carga (1), pusde usarss con escudds

" W0 a5 posile Movarse con astas armas cargadas i Bs1as para disparar,

1: Todas |8 Armas que No 500 oe prayectl paro banen un alcanoe bassco son raladas como armas

* wrojadizas, a eleclos de habidades, cuando B8 UBaN Coma proyecliles.

Pt 5ilatirada del atague, anes da aplicar los mdificadones cormespandanas, o5 menor o igual
queal nimars indicacs, ol alague falin y dobo hacerse una tireda en & 180a de pifias cormes-
pondiane.

Alcance basico: Es una distancia en matros. ] alcance coeto del arma va desde 0.3 m hasta al al-
cance bésico; ol alcance medio (-25 a la BO) desce & alcance bisaco al doble del
mesms; al alcance lange | - 50 B0 dol doble al trphe ded alcance basico; y el alcance
mixiena (<75 B0 del tnple al culdrupso.

CST3- Caracteristicas de los sortilegios

Critico Critico

Sortilegios principal secund. Modilicadores especiales
Rayn de descarnga EL +10 & la BO contra GMAGO
Rayo de agua M = -10 a la BO eomtra COSCE
Aayo de helo [[4] FR -5 @ la B0 comra COICE
RAayo igroo CA -
Ralampago EL M +10 ala BO contra GMAGO
Bola da fia FA -
Bola da fuego CA
Critlco principal

Tipa de critico praducito por ol Mague. Si nay una koira anire paranlesis ndica el critod masi-
M que &5 positle oblener. Los eriticas por ancima dal maximo 5a resuslvan como si fuasen o
AR

Critico secundario

Si s obliena un critico mas alo que 8 (en las lablas C3T1 y C5T3) o mas Ao que & (o0 la ta-
ba C5T2), 58 produce un criton de aste lipo, ademas dal principal. Este critco serd de dos ni-
velds Mmence que el indicada an & resultado del atagque [ablas CST1 y CSTA) 0 un nival mea-
nas an la @abla CST2. En las tablas C5T1 y G572 sa hacen liradas saparadas por cada crities,
an la tabla ©ST3 o haco una sola tirada de criboos

Ca calor EL eleclricidan FR. friz
TA 1ajo PE peiovacian

AP aplasiamienio
PR presa

IM impacio
DE cesaquibrio

CST2- Caracteristicas de los animales

Critico  Critico

Tipo de atague {Abraviatura) Tabla de atague  principal secund.
Pico/pinzas (1] Garras y dientes TA AP
Mordisco (Mo Garras y disntaes PE TAIC)H
Garralzana (Ga) Garras y dientes Th PE{B]"
Cousa et et iradba aguipdi (Cula(Agl  Guarresy disntes PE AMC)
Aprws aghra gL E R {Apr) “Agarris y desecuiShrar PR mq
Embesidapsireipabsipomizy (Em} o (Go)  Agamar y desbquilititar DE AP{CY
Apimales diminuios (D) Garras ¥ dientos TAIT) -
Pisatbn (Ps) Garras ¥ disntes AP AFT
Caldalaplastan” (Cajo{Ap) Garras ydientes AP AP
Pufo/nsteda”" {Pu) Garmes ¥ dientes DE(A} =z
Luchs Hhea/blocar™" (L ¥ PR{A) =

Agarmar y cesoquiibrar
"Solo ko Ataques qrandceas ¥ anormas chbenen al cfibco sacundanc indicade.
5 un parsonaje cae, 54 lifa poe 6l alagua, Sumanda a la irada &l AUMEND o8 MHres caklas y
restanda |a agilidad del parsonaje E11amadn ool ataquae es: 1.a 3 m paquefo; 3.1 a 15 m ma-
diano; 15,1 @ 30 grands; mis de 30 anorma
k"‘_u BO s la suma de 1as bonificaciones de feerza y agilidad.

MT1- Maniobras de movimiento

Tirada Escata Difcultad Muy Estrem  Locura
Abierta Rutina -Facil dficuliod Mecia  Difil  Dficil  Dificd completa Absurdo
=151} 8- F F F F F F F F F
{=1504-{-101) 10 F F F F F F F F
- {-100H-51} u 1 F F F F F F F
[-50}-(-26) 50 | 10 F F F F F F
(<2550 m 5 kil g F F F F F
01-20 ] ] =0 0 5 F F F F
-4 50 bii] 0 2 1 5 F F F
4155 1 1] 70 k1] i) 1 5 F F
56-65 100 90 80 40 n 2 10 F F
66-75 100 100 5 1] 40 0 il 5 F
TE-85 100 100 100 1] 50 al il |4 F
B5-95 100 100 100 Ta B0 50 4 2 El
95105 g 1o 100 a0 Fiv) a0 5 .. 10
106115 1% 10 100 L (- B ] 60 X i}
116125 120 1m0 10 100 ] 80 F B ] X
126-135 120 120 10 100 00 50 80 50 4
136-145 130 120 140 10 100 100 il B 50
148-155 130 13 120 10 10 100 100 m L]
156-165 1 13 W0 12 10 1 1 80 byl
106-185 140 W0 130 120 1200 10 110 50 1]
o225 150 D) 140 130 1A 1 10 1o L]
it 150 150 140 130 130 14 120 100 100
766+ 160 150 150 140 130 130 120 1o 100
Resultados

F: fracaso, Se debao reakzar una lirgda an la wabla FT4

M= U rasultado numanico mdica 1) ol porcentaje de & maniolra que 58 Consigque realizar. Ua re-
sultads por sncima $a 100 significa quo se raaiza 1oda la maniobea i que o parsonaje que realiza la
mansohira consarva bodavia un % 08 su actividad normal igual al numaerg indicada - 100 en dicho
asalio, 02) laprobabilidad de éxto complats, 03] &6 reduce b actividad an 100 - l nOmeso indeca-
da

Modificadores
+ bonificacidn de la habilidad que cormasponda
=50 si alurdido -70 i derribada -30 8i con una axtramigad Inutilizada

J




| Leer runas/usar objectos

_"\

Percepcion/rastrear

Trampas/cerraduras

Error garrafal: Las capa-
cidades o sortilegios gue
se ancuaniran en al papsal
de runas o en el objecto se
activan i se dingen conira
fi. Las runas del papel de-
sapareceran y no podras
usar nunca los sortilegios
a capacidades comendas
an el objeto.

Error garrafal: Mo solo no
consigues ninguna infor-
macian valida, sind que
oblienes informacian falsa
debido a un juicio errdneo
o por fijarte en los detalles
equivocados. Nunca po-
dras volver a intentarlo so-
brex &l mismo lema y an la
MISMA ZOMA.

Error garralal: Siestas
abrigndo una cerradura,
5e 18 rompe la ganzua,
que queda atascada en la
cerradura, impidiendo
abrirla hasta que sea ex-
traido el trozo de herra-
mienta (o que requiera
otra firada de abrir cerra-
dura por parte de ofro per-
sonaje). Cualquier trampa
s& disparari.

| Fracaso absoluto: Tu

mente se bloguea con es-

e objecto/papel de runas

|y racasaras autormatica-

| mente en luturos imentas
de usarlo o leerlo. Existe

| una probabilidad del 50%

| de que un sorilegio se ac-

‘] e,

Fracaso absoluto: La
confusion le causa un lap-
sus mental. Esta tirada de
parcepcian y lodas las ti-
radas de percepcion reali-
zadas durane las siguien-
tes 10 minutos (60 asal-
tos) resultaran en fracaso
{wer 05-75 A continuacion).

Fracaso absoluto: Te
has blogueado mental-
mente con esta cerradura’
trampa y fracasaras aulo-
maticamante en cualguier
atrg mtenta de abrrla/de-
sactivarla. Existe una pro-
babilidad del 50% de que
las trampas se disparen,

| Fracaso: En oslos mo
mentos no s e gournen
mas ileas sobre como
leer/utilizar esta runalob-
jeto. Cuando hayas subido
di nivel, podras realizar
olra intento de leer /usar
esta runasobjeto

Fracaso: Mo consigues
informacion pero (e parece
que has averiguado todo
I que era posible averi-
guar. Mo podras intentarlo
olra vez sobre el misma
lema y en la misma zona
durante 1 dia

Fracaso: Has lallado. En
251058 MOMEenios no se te
oCurre ninguna idea sobre
camo abrir‘desactivar esta
carradurastrampa. Des-
pues de 24 horas podras
hacer una tirada de per-
CepCion v si liene éxilo,
podras intentarlo otra vez,

Exito parcial: Averiguas
cuanlos sorlilegios vy capa-
cidades contiens ¥ Cudles
son. Pero lodavia no pue-
des leerlo/usario ¥ no po-
dras valver a mtantarlo
hasta que haya lranscurri-
o una Semana

Exito parcial: Averiguas
algo de la informacidn re-
ferente al tema sobre el
que iba la tirada de per-
cepcion. pero te das cuen-
ta de que hay algo que se
le ha escapada. Mo po-
dras volver a intentarla so-
hre el mismo tema ¥ enla
misma rona durante 1 ho-
ra.

Exito parcial: Has descu-
biero ya coma funciona
pane de la cerradural
trampa y lienes cierta idea
de comao puede ser el res-
te. Haz otra cosa durante
10 minutas y luego puedes
valver antentarlo,

Casi éxito: Averiguas
cuanios sorilegios ¥ capa-
cidades tiene y que son. Si
esperas 24 horas, podras
volver a infentarlo com una
bonificacion extra de + 10

Casi éxito: Consigues al-
go de la informacian re-
querida por el lema sobre
@l que ba la rada de per-
cepcian y te das cuenta de
que te falta algo. Piensa
en ello durante 3 asaltos y
puedes valver a intentarlo

Casi éxito: Casi lo consi-
ques. 5i pasas 2 asallos
pensando en u intento
(minguna oira actividad),
puades valver a intentarlo
con una bonificacian axtra
de +5

Exito: Aprendes uno de
los sorilegios o capacida-
des en un objelo o en un
trozo de papel o pergami-
no runico, ¥ podras usarlo
SHEMpre Que sostengas el
objeto o papel {las runas
salo puaden usarse una
vz

Exito: Consigues toda la
infgrmacion sobre el tema
que requeria la tirada de
pErCeRCion.

Exito: La cerradura/iram-
pa esta ableria‘desactiva-
da. + 50 en los Tuluros in-
tentos de abrir/desactivar
asta misma cerradura’
frampa.

(B0 asalas).

Tirada General Influgnciadinteraccion
Error garrafal: Fracasas | Error garrafal: Tu desca-
espectacularmente. 5i es rado intento da coercicn
posible, e accion estatica | alucina a la audiencia. Da-
tiene el elacto conrario ciden hacer ko contrario de
del gue le proponias lo que i intentabas que

_26 ﬁ - hiciesen. Hasta que no s
produzca un cambio en las
circunstancias, fracasaran
tados s intentas de in-

| flvencia.
Fracaso absoluto: Tuto- | Fracaso absoluto: Tu au-
tal incompetencia e pra- | diencia te rechaza, lo que
duce un lapsus meanial | 1& hace perder |a confian-
Cualquier maniobra estati- | za y us ares de auton-
=25a04 | que intenies durante dad, Cualguier mntenlo de
los siguientes 10 minutos | influencia durante la si-
(60 asallos) sera un fraca- | guiente hora (360 asaltos)
50 (vor 05-75 a confinua- | resultara en fracaso (ver
can]. | 05-75 a continuacion).
Fracaso: Hasfallado. No | Fracaso: Has fallado. Tu
podras inlentar la misma audiencia no Sera recepli-
manichra estatica en el va a ningungo de Tus inten-
mismo sho durante 1 dia 1os de inlluenciarla, al me-
05a75 | nas durante 1 dia
|
|
Exito parcial: Sies posi- | Exito parcial: Tu audien-
Db @l exito parcaal. consi- cia e sgue escuchando.
lgues el 20% de lu manig- | Puedes seguir intentando
| bra estatica. Mo podras in- | influenciarkes.
lentar la misma maniobra
76 290 | esiaica en el mismo lugar |
duranie una haora
Casi exito: 5ies posible ICaui éxito: Sigue hablan-
el gxito parcial, consigues | do. lu audiencia se mues-
ol 50% de tu accien. Pue- | tra mas receptiva. Modifi-
91 a 1 -”} des volver & intentarlo | cala siguwente lrada en
después de 3 asaltos de |+ 20
reflexion
Exito: Tu manigtra estati- | Exito: Has influenciado a
ca ha sido un axito 1w audiencia.
111ai175
Exito absoluto: Tu ma- Exito absoluto: Mo solo
| mobra estatica tene exito | has influenciado a tu au-
|y nenes una bonificacion | diencia. sanG que recibes
de + 2 para las acciones | una bonilicaceen de + 50
i | estaticas que realices en cada ver que quieras val-
176 6+ |1os siguientes 10 minutos | ver a influenciarles, hasta

que hagas algo gque provo
que una perdida de con-
fianza

Exito absoluto: Aprendes
todos las sortilegios y ca-
pacidades an un objeto o
frozo di papel o pergami-
no FUNICo, ¥ puedes usar-
los siempre que Sosiengas
al papel o el obeto (las ru-
nas alo pueden usarsa
una viez)

Exito absoluto: Percibes
todo en la zona que eslas
examinando. Ello incluye
la infarmacion sobre otros
[emas gue no eran e que
requeria la irada de (e
CepCion

Exito absolute: En el fu-
ure podras abrir/desacti-
var automaticamente (lar-
das 1 asallo} esta cerradu-
raftrampa, o cualguier ce-
rradura/irampa que Sea
identica. Bonificacion de
+ 10 para los intentos de
abrirfdesactivar carradu-
ras/irampas similaras en
2l futuro
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