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APOSTAR IASM
CABALGAR IAGM

CALLEJEAR IASM

CONJ IASM
DISPARAR IAGM
FJCERRADURASIAGM

INTIMIDAR IESM

INVESTIGAR IASM
LANZAR IAGM
NADAR IAGM

I M

NAVEGAR IAGM

NOTAR IASM

PELEA IAGM

PERSUADIR IESM
PROVOCAR IASM

RASTREAR IASM
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SANAR IASM

SIGILO IAGM
SUPERVIVENCIAIASM

TREPAR IFUEM
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Menor

Menor
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ATRIBUTOS

ATRIBUTOS SECUNDARIOS

VENTAJAS

DESVENTAJAS

EQUIPO

IDIOMASARMAS

ARMADURA

SEXO :
PELO :
OJOS : EDAD :
LUGAR DE PROCEDENCIA :

JUGADOR :
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Acróbata

Avaricioso

Despistado

Pirata
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