El rico mundo de Fading Suns nos muestra un universo gris, al borde
del Apocalipsis, una nueva edad oscura, a pesar de que la humanidad ha
llegado alejanas estrellas y ha encontrado civilizaciones alienigenas mas
alld del Sistema Solar. Estas culturas ajenas a nosotros han sido estudiadas
por eruditos y sabios, y muchos se han interesado por ellas. Otros en
cambio, sélo han pensado en su destruccién. Alguien debe velar para que
las relaciones con estas extrafias razas no se deterioren, alguien debe poner

la paz entre las oscuras estrellas d

na galaxia agonizante. Descubre de

quienes hablamos en esta ayuda de juego para Soles Exhaustos.

Diplomatico

Lascasasya ejert_:iah una gran
influencia sobre el Emperador el
dfa que la humanidad se encontré
por fin con los primeros alie-
nigenas. Desde entonces el papel
de los diplomédticos se ha hecho
imprescindible para mantener la

paz y los tratos comerciales con
estos nuevas razas desde enton-
ces. Miembros elegidos de entre
la nobleza, sélo los méas caris-
méaticos eimpasibles han ejercido
la dura tarea de la diplomacia
intergaladctica. Armados consula-
bia y persuasién, ademads de su
extenso conocimiento de las cos-
tumbres alienigenas se
han ganado la simpa-
tia, por lo que sus Ca-
sasseloagradecen,
aungue los miem-
bros de su posi-
cién social ven
este trabajo de “se-
gunda clase”, por
lo que los diplo-
maticos son me-
nospreciados por
sufuncién porlos
miembros meno-
res de la casa,
excepto por los
altos cargos re-
conocen su gran
labor.

Aventuras: En
cualquierlugarde
la galaxia conoci-
da puedes encon-

trarte un diploma-

tico de cualquier
casa. Ya esté cerrando al-
gun trato comercial o dis-

cutiendo los términos de paz

en algtn planeta, los diplométi-
cossonaventureros por naturale-
za. Susentido de la responsabili-
dad y del deber les lleva a los
lugares més reconditos del uni-
verso, para mayor gloria de su
casa.

Caracteristicas:Los diplomati-
cosvivensiemprerodeados deuna
grancantidad decriados paraaten-
der todas sus necesidades, y cuan-
dovanen unamisién deincégnito
sueleniracompanados detodosu
séquito. Por eso su carisma suele
ser bastante alto yalahoradedar
cualquier tipo de 6rdenes recurren
asucarismay sulabia, ademasde
su porte regio. No suelen poseer
ninguna capacidad sobrenatural,
ya quelamayor parte de ellos son
miembros delas casas nobles méas
importantes, y ese tipo de taras
estd penada por la madre Iglesia
del Pancreator.

Trasfondo: Los diplométicos
nacen en las casas mayores. Estoes
debido a que solo las casas mas
ricas y pudientes son las tdnicas
que puedensoportar los altos gas-
tos de mantener a diplomdticos,
los cuales enlamayor parte de los
casos suelen ser extensién del po-
der dela familia en sus territorios,
ennombre del jerarca de la casa.

Razas:Solo los humanos tienen
diplomaticos tan preparados para
relacionarse con culturas ajenas a
la suya. Aunque los Vorox y Ur-
Obun tienen una especie de noble-
za estos carecen de diplométicos
tan preparados.

Alineamientos: Los diploma-
ticos pueden elegir cualquier ali-
neamiento, aunque normalmente
suelen ser de alineamiento neu-
tral o bueno.

Otras clases:Acostumbrana tra-
bajar bien con todas las clases, y
muy especialmente con los nobles.
Por supuesto contratanamenudoa
cualquier clase para que formen
parte desuséquito o como escoltaa
lugaresdela galaxia desconocidos.




Los diplomadticos tienen las si-
guientes caracteristicas.

e Caracteristicas:

H Carisma es lo mds importante
para los diplomaticos. La Inteligencia
v al Sabiduria también son muy titiles.

s Alineamiento: Cualquiera.

jes v estancia en lugares lejanos un
idioma alienigena que hablard casi a
la perfeccion.

o Afiliacién a una casa: Como
los nobles. Pagina 53 del manual
bésico. Nota: Los diplomaticos so-
lamente pueden pertenecer a las 5
casas mayores: Hawkwood,
Decados, Hazat, Li Halan y al
Malik.
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¢ Dados de Golpe: d8.
¢ Dinero Inicial:

2500 fénix por nivel.
eHabilidades de Clase

Las habilidades de clase de

un diplomatico (y las caracteristi-

8 cas clave de cada habilidad) son:
Academia (Sab), Averiguar Inten-
» ciones (Sab), Avistar (Sab), Desci-
| frar, Escritura {Int), Diplomacia
(Car), Enganar (Car), Escuchar
(Sab), Etiqueta (Car), Hablar Idio-
ma (Int), Intimidar (Car), Saber:
(Antropologia, Burocracia, Mun-
dos Conocidos, Culturas
Alienigenas, Nobleza, Religion,

Historia) (Int) y Supervivencia
(Sab).

o Puntos de habilidad para el
nivel 1

(6 més modificador por Int) x 4.

¢ Puntos de habilidad por cada

nivel adicional: 4 mas modificador
por Int.

e Dotes de Clase:

A continuacién se detallan las
dotes de clase de un Noble.

e Destreza en arma y armadura:

Como los nobles. Pégina 63 del
manual bésico.

¢ Idioma Adicional: Cada vez
que un diplomatico ascienda un ni-
vel y adquiera un idioma adicional
habrd aprendido por sus largos via-

e Dotes Sociales. El resto de
las dotes sociales que un diplo-
matico adquiere al subir de nivel
debe elegirlas del manual bésico
de la forma adicional. Estas se su-
man a la dote adicional que gana
un personaje cada 3 niveles del
mtodo normal.

e Resto de dotes:

El resto de dotes resefadas en
la tabla de progresién de un di-
plomético funcionan exactamen-
te igual que en el manual basico
& Fading Suns d20: Inmunidad
diplomaética, Viajero, Amigo Alie-
nigena y Carta de privilegios im-
perial.
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