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Aventura de Fading Suns para un grupo de entre 3 y 5 jugadores que no
contenga a ningtin hijo de Ur. Estd pensada para ser jugada en la vuelta a casa
desde, por ejemplo, Pandeménium, o cualquier planeta parecido.

Los Personajes vuelven a casa des-
pués desuultima aventura, y tras pasar
el portal de salto de Ligaheim, se en-
cuentran en Madoc, donde deben re-
postar y descansar antes de continuar
su viaje por el portal hacia Byzantium
Secundus. Pero, cuando acaban de ate-
rrizar en la ciudad de Venusia...

Calida Bienvenida

“Bienvenidos a Madoc. Somos los
Guardias del Sefior Avlén, el principal
mercader de Venusia. Tengan cuidado,
ya que estamos experimentando pro-
blemas con los Ur Obun, y por esta
razén todos ellos estan bajo sospecha.
Si ven alguno inférmennos”. En el ca-
mino a la posada los personajes veran
que se estd deteniendo a Obun y que
parece que se ha levantado una caceria
contra ellos. Un dato a destacar es que
el resto de los alienigenas no sufren
ningtin tipo de persecucion.

Tampoco parece haber una excesi-
va presencia de la Iglesia, no solo en la
persecucién, sino en el resto de la ciu-
dad. Si los jugadores preguntan sobre
los Obun, cualquier ciudadano les co-
mentard que dltimamente han ataca-
doy saqueado diversos puestos, y que
han causado pérdidas econdémicas a
muchos mercaderes. Por eso, el miem-
bro de la Asamblea Avlén Caftherd,
cuyos guardias son los mds efectivos
de la ciudad, ha decidido perseguir a
los alienigenas.

Si siguen preguntando sobre esto
les diran que, al parecer, Aurigas,
Carrofieros y Magistrados apoyan ple-
namente a Avlén, y también que los
Obun parecian estar muy enfadados
porque alguien les ha robado nosequé
artefacto Urtecque reclamande su pro-
piedad. Esto es todo lo que podran
sacar en el Bazar de Venusia, ademads
de una excepcional comida, sabrosa y
bien condimentada (con todos los pla-
tos tipicos de Madoc).

© de las ilustraciones Hollistic

En el Fénix Alegre

La posada del Fénix Alegre es un
recinto de dos pisos: en la planta baja
estd el comedor, el bar y la cocina, y en
el piso superior las habitaciones. Las
mesas y sillas son de madera de
pinoblancotapizadas con cue-
rorojo. En el bar hay multi-
tud de recipientes conte-
niendobebidas delomas
variopinto. El posade-
ro es un hombre afa-
ble de unos cincuenta .
afios, con perillay va-
rias cicatrices de las
que saca multitud
de historias heroi-
cas para entretener o
a los clientes, va- ;
ciar las botellas de
las bebidas y lle- '
nar el cofre de
alegres fénix.

Cuandolos
jugadores en-
tren en su ha-
bitacion, que
sigue el estilo
de madera
blanca y telas
rojas, uno de
ellosnotard algo
bajo la cama; cual
serd su sorpresa i
cuando vean que es
un Ur Obun, antes
elegante, calmado e
intelectual y ahora
sucio, encogido y
asustado.

Odalan, el
Obun

Ahora puede
que los persona-
jesintentenavisar
alaguardiao qui-

za ataquen al alienigena, pero antes
éste les implorard que le ayuden. Si
deciden escucharle se presentara como
Odalén Jir Kervten, Técnico Obun, y les
dird que los Obun son inocentes y que
nunca osarian emplear la politica del
ojo por ojo contra los humanos por
haberles robado el Remediador, su ar-
tefacto Urtec.

ElRemediador es un artilugio Urtec
Menor que los alienigenas usaban para
curar las afecciones de las plantas en
sus hogares y en la Embajada. La ver-
dad es que no sabe para qué puede
querer un humano el Remediador, pero
admite que es muy importante para
ellos vivir rodeados de perfeccion, y les
desagradan en gran medida las plantas
con algtin estigma o defecto.

Sisele pregunta sobre los alborotos,
asegurard que los unicos capaces
de hacerse pasar por
Obun son sus pri-
mos Ur Ukar,
que al pare-
cer viven
en la parte
pobre de
Venusia.
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La Tienda de

los Trabajadores,

el Negocio de
Avion

“La tienda de los tra-
bajadores” esunlocal don-
de se venden trabajadores.
Aqui los personajes podrdn
encontrar a AvIon, sies que con-
vencen a los guardias delaentrada
para que les permitan pasar. Un
buen soborno o decir que van a
comprar a un esclavo servira: lo

unico que no es posible es entrar
por la fuerza, ya que los guar-
dias son Soldados de Elite de la
Asamblea, estan armados con
escopetas y llevan Cota de Ma-
llas y Escudos de Energia (Re-
sistencia 9, Disparo 17).

El Refugio de los
Ukar

Segun lleguen al lugar don-
de viven los Ukar, notardn que
el nivel de vida disminuye
sensiblemente, aunque no
llega a extremos abyec-
tos. Odaldn les explicard
antes de que se vayande
la posada dénde estd el
refugio de los Ukar.

Cuando lleguen verdn
que es una edificacion, pro-
bablemente una antigua fabri-
ca. Ahorala puerta se ha trans-
formado en una pared mas, y
la unica entrada visible es
un pequeno agujero tapa-
do con una cortina roja. Si
entran veran varios tra-
jes Obun colgados en
la pared y algunas ar-
mas humanas.

Cuando entren veran una
gran sala con el simbolo de la
Asamblea enel fondo, al lado de
una cortina con dos guardias (me-

nos armados que los anteriores).
La sala es principalmente negray
todo el mobiliario es de hierro.
Sobre unos pedestales estan ex-
puestos muchos esclavos,
principalmente humanos y
Obun, de complexién fuer-
te y atados con grilletes.
Hay algunas mujeres
Obun y humanas vesti-
das con ropas seducto-
ras, también atadas
con grilletes. Todos
sonvigiladosporal-
gunos esclavistas
armados con pis-
tolas pesadas y
latigos.

Si se adentran
mds se encontrardan
con algunos guar-
dias Ukar. Ahora
pueden suceder dos
cosas: obienlos guar-
dias los llevan ante el
lider Ukar o bien
disparan a los per-
sonajes. En cual-
quier caso, no van
a matar; simple-
mente intentardn
incapacitarlos. Si
vencen a los guar-
dias Ukar (Resis-
tencia 6, Disparo 13,
armados con Ba-
llestas y Pistolas Li-
geras), lo que debe-

riaser facil, su lider se Enlasalahay
rendird y les confesara mucha gente mi-
que fueron ellos quienes rando a sus futu-
cometieron los crime- ras adquisiciones
nes... pero que lo hicie- y varios esclavis-
ron porordende Avlon, tas negociando con
el Esclavista. ellos. Si preguntan

Ahora los personajes por Avl6nseles sefia-

lard la cortina. Avléon

les recibird apacible,
aunque dentro estardn
los guardias de la corti-

na. La habitacion es una
estancia propia de cual-
quier casa noble; sentado
en una butaca descansa un
hombre de complexion ro-
busta, de unos 28 afios, pelo
negro, barba, ojos azules y
varios tatuajes. Va vestido

se enfrentan a un dilema.

Pueden acusar a Avlén de todo el
montaje, aunque éste cuenta conel apo-
yo popular. Lo légico para los persona-
jes serfa ir a hablar con él y decirle que
retire los cargos contra los Obun y de-
tenga a los Ukar culpables, aunque evi-
dentemente éstos no querrdn y confe-
sarian. Deberan proponer un trato que
agrade a todos (aunque ellos no saben
que Avldn no es el culpable de todo,
pero sigamos...).

con ropas opulentas y luce muchas
joyas. Estd armado con un revélver
ligero y un estoque; también porta un
escudo de energia de batalla oculto en
la hebilla del cinturén (el simbolo de la
Asamblea).

“Bienvenidos a mi negocio: soy
Avlén Caftherd, Miembro de la Asam-
blea y la Liga Mercantil. ;Qué les trae
por aqui? Si desean algo, cualquiera de
mis colaboradores les hubiera atendi-
do amablemente...”

Silos personajes le comentan la con-
fesién de los Ukar, respondera: “Bue-
no, supongo que era de esperar que
esosintitiles Ur Ukarlo confesaran todo
a la primera de cambio; la proxima vez
que emplee a un Ukar para algo me
encargaré desilenciarlo parasiempre...
A lo que ibamos: si, yo pagué a los
alienigenas para que generasen los dis-
turbios, pero no lo hice por gusto: un
cliente me contratd para que capturara
a varios Obun que necesitaba para mo-
dificar un cacharro Urtec que ha conse-
guido. Y claro, sale a cuenta vender
Obun. Las Obun no abundan en los
burdeles y los Obun soninteligentes...”

Si los personajes le preguntan so-
bre ese cliente, les dird que bueno, que
nadie da nada por nada, asi que inten-
tard sacar tajada (unos 250 fénix irdn
bien). Cuando acceda les dara el nom-
bre de un Ingeniero llamado Janus
Robertson. Si alguno de los personajes
pertenece alaLigasabra que Robertson
fue un ingeniero que avanzé increible-
mente en el campo de las Mdquinas
Pensantes, pero que fue expulsado del
gremio y delaLiga cuando quiso mez-
clar la Cibernética con la Urtec de los
Ur, lo que causé innumerables proble-
mas con los Ukar.

Si presionan un poco mads, les indi-
card una nave en el espaciopuerto que
le sirve como refugio.

Hangar 4,
Astronave Ciceron

Esta nave cochambrosa es el refu-
gio de Janus Robertson. Los persona-
jes no encontrardn ningun problema
para entrar, puesto que no esta cerra-
da (16gico; después de todo, ;quién
demonios querria el contenido de esta
nave cochambrosa?).

Elinterior distamucho delaaparien-
cia exterior. Hay una enorme cantidad
de mdquinas pensantes, dibujos de pro-
yectos y esquemas de artilugios
cibernéticos y Urtec. Los personajes 0i-
ran pasos que se acercan: son Obun que
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estdn “trabajando” para Robertson. Silos
personajes leshablanse presentaran como
ayudantes del técnico Odaldn, y explica-
rdin que no pueden escapar, ya que
Robertsonha comprado asus familiares:
sihuyen, sus mujeres e hijasacabardnen
algunburdel de Pandeménium.

Tras esto oirdn pasos; los Obun se
asustaran y se irdn aterrorizados. Los

personajes se encontraran, si no hu-
yen o se esconden, con Janus
Robertson.

Cara a Cara con
Janus Robertson,
el Ciber-Ur

Janus Robertsonesun
“hombre” de unos 38
anosy coleta rubia. Uno
de sus ojos es ciber-
nético, igual que unbra-
zo (el derecho); el codo
izquierdo es visiblemen-
te artificial. Va vestido
con una tdnica negra y
cinturén dorado (un es-
cudo de batalla). Bajo la
tinica tiene un refuerzo
metdlico que cuenta
como una Armadura de Escamas. Es
competente con el Jox Kai Bon (Fuerza
9, Resistencia 6, Pelea 7 y todos los
movimientos de Boxeo Jox permitidos
hasta nivel 6), ademas de llevar una
Pistola Ukartec Media (disparo 10,
cuenta como una Pistola Ldser) que
usard antes de meterse en una pelea
cuerpo a cuerpo.

- Fading Suns

Si ve a los personajes, les pedird que
salgan de su nave o que se atengan a las
consecuencias. Si le dicen que lo saben
todo, se propondrd matarlos. Si los juga-
dores han sido lo suficientemente previ-
sores como para avisar alos Guardias del
Emperador, o han ofrecido a Avlén al-
gun trato para que les ayude a capturara
Robertson y liberar alos Ur (incluidoslos
capturados por él), no deberia ser mayor
problemaderrotarlo. Nohace faltanique
hagas el combate; ndrralo como uninten-
to desesperado de Robertson por huir,
disparando su Pistola Ukartec e inten-
tando escabullirse hacia otra nave y cru-
zar el Portal de Salto.

-]
Epilogo

Con Robertson muerto, Avlén acce-
derd a liberar a todos los Obun a cam-
bio de quedarse con la Astronave
Cicerdn. Los Obun en general, y parti-
cularmente Odaldn, estardan agradeci-
dos con los jugadores, lo que se verd
bien reflejado cuando traten con Obun
en planetas cercanos (Byzantium,
Ligaheim...), y en menor medida en
otros lares.

Porlgnacio Lasheras “FANatiKo”

todo tiene un principio...

Con esta novela de uno
de los autores mas
reputados del momento
(ganador de los premios
Hugo, Aurora, UPC y
Compuserve, entre otros),
comienza esta coleccion
por la que pasardn los
mejores escritores de
Ciencia-Ficcion que
existen en la actualidad.

(frameshift)

por robert j sawyer

Solaris

La Factoria de ldeus — Plaza, 15. 28043 Madrid. — Spain. Tel 913 887 282 Fax: 913 389 140 — factoria@distrimagen.es




