— VIEJA ESCUELA ——

SALVAJE OESTE

NOMBRE NIVEL

william Ccobb “Rownco” =
CLASE NIV. ADQUISITIVO PX
Plstolero Pobre 20
TRASFONDOS

Carpintero antes de luchar en la guerra, en el bando confederado,

ahora sw vida wo tieme sentido stn un revélver en la mano.

Ansia que su nombre se convierta ew leyenda Y escriban

historias sobre éL.

TALENTOS
La tumba puede esperar

Matador (revilver Remington)

- ATRIBUTOS
fUE 15 =
DES 26 =2
CON 2 <o
INT ¢ <
SAB 11 +o
{:Aﬂ 10, 0

- ARMAS -

Revilver Remington

ATQ
+5

- HABJLIDADES -

Alerta 3 PYTOT. 20
Comunicacién _*© PYACT. i
Manipilacion., "2 ATQ =
Erudicién +0 DEF 15
Subterfugio +2 ENS +3
Supervivencia _*1 MOY 0

DN |TRA| ° EOHEPG 7

tdet+s| 12 Alforjas

Escopeta

+4

inkm | s BaANjo

cuchtllo

+4

104 caballo

Ccantimplora

cecina

certllas

Ccuerda

Mawnta

Tabaco (Y papel)

Saco




NOMBRE NIVEL

Dolores Monteblanco “La viuda” 3
CLASE NIV. ADQUISITIVO PX
Tahar Propletaria 30
TRASFONDOS

viuda de un doctor, del que fue ayudante, su figura vestida de

negro recorre tanto Las mesas de juego como Llos amplios territorios

del Oeste. @uiere ahorrar Lo suficiente para montar un negocio en

una graw cludad.

TALENTOS
U As bajo la manoa
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SALVAJE OESTE

La “Mawno del Muerto”

- ATRIBYTOS - - HABILIDADES -

F{}E & ey Alerta 22 PYTOT. 14
DES 12 +2 Comunicacién _*1 PYACT. e
€N 2 o Manipulacién _*3 Af¢ =
INT 2= o Erudicién +0 DEF 1e
SAB 10 -+o Subterfugio +2 INS =
CAR 15 +1 Supervivencia _*O Mﬂv 10

i AHMAS 5 ATQ | DN |TRA| ° EOHEP& 7

Revilver Peacemaker | +3 108 1 Alforjas

Revélver Derringer +3 1de | 12 ®Baraja de naipes

caballo

Cantimplora

_Jabén

Mawnta

Pairuelo

Perfume




— VIEJA ESCUELA ——

SALVAJE OESTE

NOMBRE NIVEL
Ewnoch Barret “EL Cuervo” =)

CLASE NIV. ADQUISITIVO PX
Predicador Propietario 30

TRASFONDOS

Pastor evangelista, sufris La pérdida de su mujer a manos de una

tropa de Lrregulares unionistas. Algo se rompld en sw cabeza

Yy ahora tiene como mision segar Lla vida de cien hombres gque, a su

J’uiaio, Lo merezean.

TALENTOS
Mdas sabe el diablo...

_Justicia divina (revélver Colt Dragoon)

- ATRIBYTOS
FUE 9 o
DES 10 -0
CON 10 w0
INf 15 «
SAB 15 +1
CAR 12 -0

- ARMAS -

ATQ | DN |TRA| ° EOHEPG 7

- HABJLIDADES -

Alerta +1 PYTOT. 10
Comunicacién _*3 PYACT.
Manipalacion:, "L ATQ +
Erudicién 3 DEF 14
Subterfugio +0 ENS +1
StbetBiion i 0 MOV 10

Revélver Colt Bragoow | +2 | 1d10 | 1-3 Alforjas

Rifle Hewry Srat 2de | 12 BLblia
caballo
Ccantimplora
cerillas

Lampara de aceite

Lbplz

Mawnta
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SALVAJE OESTE

NOMBRE NIVEL

Oso BPanzante =
CLASE NIV. ADQUISITIVO PX
Explorador Pobre 20
TRASFONDOS

Educado junto al hombre blanco, Yy ejerciendo de guia para ellos,

sw visidw del mismo difiere a La de su tribu. Toda persona, sea

cual sea sw color de piel, puede ser buena o mala. Desea adguiriv

un buen terreno en el gque criar caballos.

TALENTOS
Nactdo salvaje

Hermawno caballo

- ATRIBYUTSS

- HABJLIDADES -

F{}E 10 +0 Alerta 2 PYTOT. 1e
DES 15 1 Comunicacién O PYACT.
CQN 12 +0 Manipulacién +1 ATO +2
INT 2 o Erudicién +0 DEF 15
SAB 15 1 Subterfugio 2 ENS i
CAR Lo to Supervivencia _*3 Mﬂv 10
i AHMAS 5 ATQ | DN |TRA| ° EOHEP& 7
Rifle Winchester +3 1012 | 1 Alforjas
Tomahawk 3523 108 caballo
cuchtllo £ 104 Cantimplora
cecina
Ccuerda
Mawnta
Mapa
Pedernal
Saco




