
hEridas

Nombre: Clan: Profesión:

arma principal

armadura principal

Habilidades

Dificultad para ser
golpeado
(reflejos x 5 + armadura)

técnicas/
hechizos

ventajas/
desventajas

-0

-1

-2

-3

-4

caído

inconsciente

muerto

gloria

honor

puntos de 
experiencia

Escuela:                               Rango:

reconocimiento:

fuego
agilidad:
Inteligencia:

tierra
resistencia:
voluntad:

vacío
vacío gastado:

aire
reflejos:
consciencia:

agua
fuerza:
Percepción:



Nombre: Clan: Profesión:

historia y
gestas gloriosas

aliados y
enemigos

armas y equipo

condecoraciones,
regalos y alabanzas
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