AGILIDAD
INTELIGENCIA

TIERRA
RESISTENCIA
VOLUNTAD

kiE(ONOCIMIENTO

V' HERIDAS

AIRE
REFLEJOS
CONSCIENCIA

PERCEPCION

VACIO GASTADO:

TECNICAS/
HECHIZOS

PROFESION®
*

ARMA PRINCIPAL

ARMADURA PRINCIPAL

DIFICULTAD PARA SER

GOLPEADO
(REFLEJOS X 5 + ARMADURA)

HABILIDADES

1IECUEI.A =

VENTAJAS/
DESVENTAJAS

GLORIA ‘
00000000000

HONOR :
DDDDDDDD%EFQ

PUNTOS DE~*
EXPERIENCIA.




NOMBRE: PROFESION:

ALIADOS Y HISTORIAY
ENEMIGOS GESTAS GLORIOSAS

ARMAS Y EQUIPO

CONDECORACIONES,
REGALOS Y ALABANZAS
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