
Reconocimiento/Reflejos

Modificadores

Iniciativa Actual

Tipo/Bonificador

Reducción

NO Actual

Bonificador al NO

Calidad

Notas

Tierra x 2 por Nivel 
Tierra x 5 para Normal

Saludable (+0)

Magullado (+3)

Lesionado (+5)

Herido (+10)

Malherido (+15)

Tullido (+20)

Caído (+40)
Debe gastar Vacío para actuar

Inconsciente
No puede actuar

Nombre	R ango	
Clan	 Puntos de Experiencia

Escuela	 Reconocimiento
	 (Anillos X 10) + Habilidades

Nombre de la Habilidad Rango Característica Tirada

     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     

Honor

Gloria

Estatus

Mancha de las Tierras Sombrías

Puntos de Vacío Gastados

H
ab

ili
da

d 
 

de
 E

sc
ue

la

Tierra

Resistencia

Fuerza

Reflejos

Agilidad

Voluntad

Percepción

Consciencia

Inteligencia

Aire

Agua Fuego

Vacío

Arma 1

Iniciativa

NO de Armadura

Armadura

Heridas

Resistencia x 2 + Reconocimiento

Modificadores

Velocidad Actual

Velocidad de Curación de Heridas

Tipo

Tirada de Ataque

Tirada de Daño

Bonus

Notas

Tipo

Tirada de Ataque

Tirada de Daño

Bonus

Notas

Tipo Daño Cantidad

Arma 2 Flechas

Nivel de Heridas Penalizadores Total Actual

Especialidades y  
Aptitudes Superiores



Sexo Edad

Altura Peso

Cabello Ojos

Padre

Madre

Hermanos/
Hermanas

Estado 
Marital

Cónyuge

Hijos

Notas

Escuela Aprendido

Rango 1

Efecto

Rango 2

Efecto

Rango 3

Efecto

Rango 4

Efecto

Rango 5

Efecto

Escuela 1

Afinidad Deficiencia

Técnica

Escuela 2

Afinidad Deficiencia

Técnica

Escuela 3

Afinidad Deficiencia

Técnica

Escuela 4

Afinidad Deficiencia

Técnica

Nombre

Anillo/
Maestría

Duración

Efecto

Nombre

Anillo/
Maestría

Duración

Efecto

Nombre

Anillo/
Maestría

Duración

Efecto

Nombre P C

P: en el paquete de viaje o en el Personaje / C: dejado en Casa

Ventajas Puntos Desventajas Puntos

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

Información Personal

Técnicas de Escuela (No Shugenja) Técnicas de Escuela (Shugenja)

KatasReglas Diversas

Equipo y Posesiones

Koku Bu Zeni

1 Koku = 5 Bu = 50 Zeni / 1 Bu = 10 Zeni

Dinero



Escuela aprendido

Rango  1

Efecto

Rango 2

Efecto

Rango 3

Efecto

Rango 4

Efecto

Rango 5

Efecto

Escuela aprendido

Rango  1

Efecto

Rango 2

Efecto

Rango 3

Efecto

Rango 4

Efecto

Rango 5

Efecto

Escuela aprendido

Rango 1

Efecto

Rango 2

Efecto

Rango 3

Efecto

Rango 4

Efecto

Rango 5

Efecto

Nombre

Anillo/
Maestría

Duración

Efecto

Nombre

Anillo/
Maestría

Duración

Efecto

Nombre

Anillo/
Maestría

Duración

Efecto

Nombre

Anillo/
Maestría

Duración

Efecto

Nombre

Anillo/
Maestría

Duración

Efecto

Nombre

Anillo/
Maestría

Duración

Efecto

Nombre

Anillo/
Maestría

Duración

Efecto

Nombre

Anillo/
Maestría

Duración

Efecto

Nombre

Anillo/
Maestría

Duración

Efecto

Reglas Expandidas Bushi

Técnicas de Escuela Técnicas de Escuela Técnicas de Escuela

Katas Katas Katas



Nombre N. Maestría

Elemento Duración

Área Alcance

Efecto

Nombre N. Maestría

Elemento Duración

Área Alcance

Efecto

Nombre N. Maestría

Elemento Duración

Área Alcance

Efecto

Nombre N. Maestría

Elemento Duración

Área Alcance

Efecto

Nombre N. Maestría

Elemento Duración

Área Alcance

Efecto

Nombre N. Maestría

Elemento Duración

Área Alcance

Efecto

Nombre N. Maestría

Elemento Duración

Área Alcance

Efecto

Nombre N. Maestría

Elemento Duración

Área Alcance

Efecto

Nombre N. Maestría

Elemento Duración

Área Alcance

Efecto

Nombre N. Maestría

Elemento Duración

Área Alcance

Efecto

Nombre N. Maestría

Elemento Duración

Área Alcance

Efecto

Nombre N. Maestría

Elemento Duración

Área Alcance

Efecto

Nombre N. Maestría

Elemento Duración

Área Alcance

Efecto

Nombre N. Maestría

Elemento Duración

Área Alcance

Efecto

Nombre N. Maestría

Elemento Duración

Área Alcance

Efecto

Nombre N. Maestría

Elemento Duración

Área Alcance

Efecto

Nombre N. Maestría

Elemento Duración

Área Alcance

Efecto

Reglas Expandidas Shugenja

Conjuros y Kiho

Agua

Aire

Fuego

Tierra

Vacío

Espacios para Conjuros



A H S A H S

A: Amistoso   H: Hostil  S: Sin determinar 

Nombre Estatus

Influencia Devoción

Notas

Nombre Estatus

Influencia Devoción

Notas

Nombre Estatus

Influencia Devoción

Notas

Nombre Estatus

Influencia Devoción

Notas

Nombre Estatus

Influencia Devoción

Notas

Nombre Estatus

Influencia Devoción

Notas

Objetivos a Corto Plazo Objetivos a Largo Plazo

Hoja de Sumario de Campaña

Personajes Encontrados

Notas de la Campaña

Aliados y Enemigos 	A	E

Lugares Visitados


