NOMBRE e o ven s ens s
FAMILIA: s s S ESCUELA:
BONIF. FAMILIA: RECONOCIMIENTO:

(ANILLOS X 10) + HABILIDADES + BONIFICADORES AL RECONOCIMIENTO

ARMA PRINCIPAL

TiraDA DE ATAQUE
(CaracTerisTicalHagILIDAD cON ARMA)

CALIDAD

APTITUDES ESPECIALES

ARMADURA

BoniFicapor AL NO

CapracIDADES ESPECIALES

NO PARA SER IMPACTADO

NO PARA SER IMPACTADO
= REFLEJOS x 5 + ARMADURA +

OTROS MODIFICADORES

OT1ros MODIFICADORES

INICIATIVA

PUNTOS DE VACIO
GASTADOS

HABILIDADES

MNomMseRre DE LA HaBILIDAD EsPECIALIDADES RAaNGOS

HagiLipap
pe EscueLa

Tirapa pe RerFLEjos/RANGO DE RECONOCIMIENTO

IniciaTiva ACTUAL

HERIDAS (TIERRA X 2 POR RANGO,TIERRA X 5 PARA INCONSCIENTE)

RANGO DE

Mimis AcCTUALES

TOTAL

o000 0000000000

(]

NormaL (+0)

MacGuLLapo (+3)

oo

Lesionapo (+5)

Heripo (+10)

MavLHEerIDO (+15)

APTITUDES SUPERIORES

TuLuipo (+20)

Caipo (+40)
De




EXPERIENCIA

GLORIA: HONOR:
N = Q0000 Q0000
o - ; BRI Q0000

ESTATUS: T‘.’:Eﬁf&iﬁﬂhi’l‘]m

N [ [ [
QA0 I

FLECHAS

s——— Cuase CanT.

TEcnicas, Conjuros, KaTta, KiHo, PODERES DE LAS TIERRAS SOMBRIAS

DEesveNTA)AS




NOMBRE:

FAMILIA: ESCUELA:

BONIF. FAMILIA: RECONOCIMIENTO:
(AMNILLOS X 10) + HABILIDADES + BONIFICADORES AL RECONOCIMIENTO

ARMA PRINCIPAL

TIrRADA DE ATAQUE
(CaracTerisTica/HaBILIDAD cON ARMA)

CALIDAD

APTITUDES ESPECIALES

ARMADURA

PUNTOS DE VACIO
GASTADOS

HABILIDADES

NoMBRE DE LA HABILIDAD ESPECIALIDADES RanGos

HagiLipan
pE EscueLa

BoniFicapor aL NO - CALIDAD

Capacipapes EsPeciaLes

NO PARA SER IMPACTADO

NO PARA SER IMPACTADO
= REFLEJOS x 5 + ARMADURA +

OTROS MODIFICADORES

O7tros MoDIFICADORES

INICIATIVA

Tirapa bE RerLEjos/RaNGO DE RECONOCIMIENTO

IniciaTiva AcTuaL

HERIDAS (TIERRA X 2 POR RANGO,TIERRA X 5 PARA INCONSCIENTE)

RAaNGO DE

NormaL (+0)

MacGuLLapo (+3)

Lesionapo (+5)

Heripo (+10)

APTITUDES SUPERIORES

| Lo 00000 0ogo o

TuLuipo (+20)

Caioo (+40
D

INCONSCIENTE




EXPERIENCIA

GLORIA: HONOR:
I QQaa
: Jaaan J000a0
o MANCHA DE LAS

o ESTATUS: __ TIERRAS SOMBRIAS
[ [ | [
o o o o

VENTAJAS

FLECHAS —

CLaASE CanNT.

TecNicas, Conjuros, Kata, KiHo, Poperes DE LAS TIERRAS SOMBRIAS

-




ESEORPION:

NOMBRE:
FAMILIA: ESCUELA:
BONIF. FAMILIA: RECONOCIMIENTO:

(AMILLOS X 10) + HABILIDADES + BONIFICADORES AL RECONOCIMIENTO

ARMA PRINCIPAL

TiraDA DE ATAQUE
(CanacTerisTicAlHABILIDAD CON ARMA)

CALIDAD

APTITUDES ESPECIALES

ARMADURA

BoniFicanor AL NO - CALIDAD

CapraciDADES ESPECIALES

PUNTOS DE VACIO
GASTADOS

HABILIDADES

NomMBRE DE LA HABILIDAD ESPECIALIDADES RANGOS

NO PARA SER IMPACTADO

NO PARA SER IMPACTADO
= REFLEJOS x 5 + ARMADURA +

OTROS MODIFICADORES

OT1ROs MODIFICADORES

INICIATIVA

Tirapa oe RerLejos/Ranco pe REconoCIMIENTO

IniciaTiva AcTuaL

HERIDAS (TIERRA X 2 POR RANGO,TIERRA X 5 PARA INCONSCIENTE)

RANGO DE TOTAL AcTUALES
Heripas

NormaL (+0)

MaguLLapo (+3)

D000 00E00000000000000000 e

Lesionapo (+5)

Heripo (+10)

MavHeriDo (+15)

APTITUDES SUPERIORES

TurLuipo (+20)

Caipo (+40)
De




EXPERIENCIA

GLORIA: ____ HONOR: __
I I [
I I QQQaa
ESTATUS: TIERRAS SOMBRIAS:

N I A T Qa0
[ I I

VENTAJAS

HERENCIA

FLECHAS

CLASE CANT.

Tecnicas, Conjuros, Kata, KiHo, PODERES DE LAS TIERRAS SOMBRIAS

1

I

DESVENTAJAS




NOMBRE: finanan

FAMILIA: ESCUELA:

BONTREANTEIA e oot RECONOCIMIENTO:
{ANILLOS X 10) + HABILIDADES + BONIFICADORES AL RECONOCIMIENTO

o
YINn1OD

ARMA PRINCIPAL

TirapA DE ATAQUE
(CanacrerisTica/HagiLipap con Arma)

CALIDAD

APTITUDES ESPECIALES

ARMADURA

Boniricapor AL NO - CaLIDAD

Caracipapes EsPEcIALES

NO PARA SER IMPACTADO

NO PARA SER IMPACTADO
= REFLEJOS x 5 + ARMADURA +

OTROS MODIFICADORES

OTRrROS MODIFICADORES

PUNTOS DE VACIO
GASTADOS

HABILIDADES

MNomeRE DE LA HABILIDAD ESPECIALIDADES RaNGOS

HagiLipap
pE EscueLa

INICIATIVA

Tirapa pe RerLejos/Ranco pE REconociMIENTO

IniciaTiva AcTuaL

HERIDAS (TIERRA X 2 POR RANGO,TIERRA X 5 PARA INCONSCIENTE)

RANGO DE A
CTUALES

Normar (+0)

MaguLLapo (+3)

LesionaDo (+5)

Heripo (+10)

MaLHERIDO (*+15)

APTITUDES SUPERIORES '

| L0000 000000000 o

TuLLipo (+20)

Caipo (+40)

AR Y,

INCONSCIENTE




FLECHAS

CLASE CANT.

PUNTOS DE
EXPERIENCIA

GLORIA:

N o
N

ESTATUS:
I
I

HONOR:____
[ I
Qaaaa

MANCHA DE LAS
TIERRAS SOMBRIAS:

[
[

Tecnicas, Conjuros, Kata, KiHo, Poperes DE LAS TIERRAS SOMBRiAS

DESVENTAJAS




NOMBRE:

FAMILIA: ESCUELA:_

BONIF. FAMILIA: ——— RECONOCIMIENTO:
{ANILLOS X 10) + HABILIDADES + BONIFICADORES AL RECONOCIMIENTO

ARMA PRINCIPAL

TiraDA DE ATAQUE
(CaracTenisTica/HABILIDAD coN ARMA)
m CALIDAD

APTITUDES ESPECIALES

ARMADURA

BoniFicapor aL NO - CALIDAD

Carpacipapes EsPECIALES

NO PARA SER IMPACTADO

NO_,PARA SER IMPACTADO
= REFLEJOS x 5 + ARMADURA +

OTROS MODIFICADORES

OT1ROS MODIFICADORES

INICIATIVA

PUNTOS DE VACIO
GASTADOS

HABILIDADES

NoMeRE DE LA HaABILIDAD ESPECIALIDADES RanGoOs

HagiLipan
pE EscueLa

Tirapa pE RerLEjOS/RANGO DE RECONOCIMIENTO

IniciaTiva AcTuaL

HERIDAS (TIERRA X 2 POR RANGO,TIERRA X 5 PARA INCONSCIENTE)

Ranco DE TOTAL AcCTUALES
HERIDAS

NormAL (+0)

MacuLLapo (+3)

0D Cddoddd0e D000 Qoo

Lesionapo (+5)

MaLHEeRIDO (+15)

APTITUDES SUPERIORES

TuLupo (+20)

Caioo (+40)

NCONSCIENTE




EXPERIENCIAI

GLORIA:

[

— | Qo000

ESTATUS:

N I

— Qa000

HONOR:.. .
N
I [

MANCHA DE LAS
TIERRAS SOMBRIAS:

N
I

FLECHAS e e e o SRS SO

CLASE CanT.

TEecnicas, Conjuros, Kata, KiHo, PoDERES DE LAS TIERRAS SOMBRIAS

DesveENTA)AS




NOMBRE:

PAMI A= sewamss o mm oo s ise ESCUELA:

BONIF. FAMILIA: _ RECONOCIMIENTO:
(ANILLOS X 10} + HABILIDADES + BONIFICADORES AL RECONOCIMIENTO

ARMA PRINCIPAL

TiraDA DE ATAQUE
(CaracTerisTicA/HABILIDAD CON ARMA)

B e

APTITUDES ESPECIALES

ARMADURA

BoniFicapor AL NO - CaLiDAD

CaracIDADES ESPECIALES

NQO PARA SER IMPACTADO

NO PARA SER IMPACTADO
= REFLEJOS x 5 + ARMADURA +

OTROS MODIFICADORES

OTROS MODIFICADORES

INICIATIVA

PUNTOS DE VACIO
GASTADOS

HABILIDADES

NomMBRE DE LA HaABILIDAD ESPECIALIDADES RanGoOs

HagiLibap
pE EscueLa

Tirapa pe RerLejos/RanGo DE REcoNOCIMIENTO

IniciaTiva ACTuAL

HERIDAS (TERRA X 2 POR RANGO,TIERRA X 5 PARA INCONSCIENTE)

RANGO DE
TOTAL ACTUALES
Heripas

MacuLLapo (+3)

HEEENE e SRS SRR

Lesionapo (+5)

APTITUDES SUPERIORES

TuLipo (+20)
Cai +40)
b g

INCONSCIENTE
Mo 5




EXPERIENCIA

5 GLEORTA i HONOR:_____
— Q0000 Q0000
- Q000aa Q0000

MANCHA DE LAS
ESTATUS: TIERRAS SOMBRIAS:

oy S o o [ [ [ o
— O I
FLECHAS R S i .
CLASE CANT.

DEesvVENTAJAS




NOMBRE:

FAMILIA:
BONIF. FAMILIA:

ARMA PRINCIPAL

Tirapa DE ATAQUE
(CaracTerisTIcA/HARILIDAD cON ARMA)

m CALIDAD

ESCUELA:

RECONOCIMIENTO:
{ANILLOS X 10) + HABILIDADES + BONIFICADORES AL RECONOCIMIENTO

APTITUDES ESPECIALES

ARMADURA

BoniFicapor aL NO CaupaD

Caracipapes EspEciALES

NO PARA SER IMPACTADO

NO PARA SER IMPACTADO

= REFLEJOS x 5 + ARMADURA +
OTROS MODIFICADORES

OTROS MODIFICADORES

INICIATIVA

Tirapa o RerLejos/Ranco DE RECONOCIMIENTO

IniciaTiva ActuaL

HABILIDADES

MNoMeRE DE LA HaBILIDAD

EsSPECIALIDADES

PUNTOS DE VACIO
GASTADOS

RanGOS

HERIDAS (TERRA X 2 POR RANGO,TIERRA X 5 PARA INCONSCIENTE)

AcCTUALES

RANGO DE

NormaL (+0)

MaguLLapo (+3)

LesionaDo (+5)

Heripo (+10)

MaLHERIDO (+15)

APTITUDES SUPERIORES

HagiLipap
pE EscueLa

oD 0000000d00 000000

Turuipo (+20)

Caipo (+40)
Dea

Wacl

INCONSCIENTE




EXPERIENCIA

GLORIA: ___ HONOR:____
I I ([
I Q00

MANCHA DE LAS
ESTATUS: TIERRAS SOMBRIAS:

N [ S | [ I
I I [

VENTAJAS

B FLECHAS

CLASE CANT. P Rl PSRN S B VL T3t 5

Tecnicas, Conjuros, Kata, KiHo, Poperes pe LAs TIERRAS SOMBRIAS




NOMBRE:

EAMIEIA: oo s o o onve (ESEUELAL

BONIF. FAMILIA: _ RECEONOGIMIENTO: ...
(ANILLOS X 10) + HABILIDADES + BONIFICADORES AL RECONOCIMIENTO

ARMA PRINCIPAL

TiraDA DE ATAQUE
(CaracTerisTicalHABILIDAD CON ARMA)

nﬂ CALIDAD

APTITUDES ESPECIALES

ARMADURA

BoniFicapor AL NO - CALIDAD

Caracipapes ESPECIALES

NO PARA SER IMPACTADO

NO PARA SER IMPACTADO
= REFLEJOS x 5 + ARMADURA +

OTROS MODIFICADORES

OT1rOS MODIFICADORES

INICIATIVA

) JUEGO DE ROL

PUNTOS DE VACIO
GASTADOS

HABILIDADES

MNomMeRre pDE LA HaBILIDAD ESPECIALIDADES RanGoOS

HagiLibap
pE EscueLa

Tirapa o RerLEjos/Ranco DE RECONOCIMIENTO

IniciaTiva ACTUAL

HERIDAS (TIERRA X 2 POR RANGO,TIERRA X 5 PARA INCONSCIENTE}

Rﬁ:;g A'?SE TOTAL ACTUALES

MacuLLapo (+3)

00D Do 000000 00d

Lesionapo (+5)

Heripo (+10)

MavLHEerIDO (*+15)

APTITUDES SUPERIORES

Caipo (+40)

INCONSCIENTE




EXPERIENCIA
GLORIA: . HONOR:
I [ I |
| [ . I [

MANCHA DE LAS
ESTATUS: ____ TIERRAS SOMBRIAS:

Q0000 QQ0Qa0
Q0000 Q0000

VENTAJAS

LY HEeRENCIA

FLECHAS

CLASE CANT.

1

DESVENTAJAS

TecnNicas, Conjuros, KaTa, KiHo, PopEREs DE LAS TIERRAS SOMBRIAS




