
     
      
    

  
  
 

  
  
 

  
  
  
  

 
   
 

 

  

 

  

 

  

 

  

 

  

 

  

 

  

 

  

 

  

 

  

Puedes usar esta hoja para ir rellenando tus respuestas al Juego de 
las veinte preguntas, y para tomar notas para el futuro (Manual básico 
de L5A, Capítulo 2: Creación de personajes, páginas 41 a 95).

1. ¿A QUÉ CLAN PERTENECE  
TU PERSONAJE? 
(PÁGINA 41)

2. ¿A QUÉ FAMILIA PERTENECE  
TU PERSONAJE?
(PÁGINA 49)

3. ¿CUÁL ES LA ESCUELA DE TU 
PERSONAJE, Y QUÉ FUNCIONES 
CUMPLE ESA ESCUELA? 
(PÁGINA 56)

4. ¿DE QUÉ MANERA DESTACA TU 
PERSONAJE DENTRO DE SU ESCUELA? 
(PÁGINA 88)

INCREMENTO DE ANILLOS (1)

INCREMENTO DE ANILLOS (1)

INCREMENTO DE ANILLOS (2)

CAPACIDAD DE ESCUELA

EQUIPO INICIAL

INCREMENTO DE ANILLOS (1)
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INCREMENTO DE HABILIDADES (3-5)

TÉNICAS INICIALES (2-5)

RIQUEZA INICIAL:

INCREMENTO DE HABILIDADES (2)

INCREMENTO DE HABILIDADES (1)

Estatus

Gloria

Honor

 KATAS  KIHŌ 

 MAHŌ  NINJUTSU 

 INVOCACIONES  RITUALES  SHŪJI 
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PARTE I: IDENTIDAD BÁSICA (CLAN Y FAMILIA)

PARTE II: FUNCIÓN Y ESCUELA

TIPOS DE TÉCNICAS DISPONIBLES



   
 

  
 

  
   
 

  
  
 

  
 

 

 

  

 

  

 

  

 

  

 

  

 

  

 

  

5. ¿QUIÉN ES TU SEÑOR Y CUÁL ES EL DEBER DE TU PERSONAJE HACIA ÉL? 
(PÁGINA 88)

6. ¿QUÉ ES LO QUE ANHELA TU PERSONAJE, Y CÓMO PODRÍA ESTO INTERFERIR CON SU DEBER? 
(PÁGINA 90)

7. ¿CUÁL ES LA RELACIÓN DE TU PERSONAJE  
CON TU CLAN?
(PÁGINA 91)

8. ¿QUÉ PIENSA TU PERSONAJE ACERCA  
DEL BUSHIDŌ?
(PÁGINA 91)

9. ¿CUÁL HA SIDO EL MAYOR LOGRO DE TU PERSONAJE HASTA AHORA? 
(PÁGINA 92)

10. ¿QUÉ ES LO QUE FRENA MÁS A TU PERSONAJE EN LA VIDA?
   (PÁGINA 92)

11. ¿QUÉ ACTIVIDAD HACE QUE TU PERSONAJE SE SIENTA MÁS EN PAZ? 
   (PÁGINA 92)
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PARTE III: HONOR Y GLORIA

PARTE IV: FORTALEZAS Y DEBILIDADES

INCREMENTO DE 
HABILIDADES (1)

INCREMENTO DE 
HABILIDADES (1)

INCREMENTO DE GLORIA

INCREMENTO DE HONOR

DISTINCIONES (1)

ADVERSIDADES (1)

PASIONES (1)

O

O
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12. ¿QUÉ PREOCUPACIÓN, MIEDO O DEBILIDAD PERTURBA MÁS A  
  TU PERSONAJE?
   (PÁGINA 93)

13. ¿QUIÉN HA SIDO LA PERSONA DE LA QUE MÁS  
  HA APRENDIDO TU PERSONAJE EN EL  
  TRANSCURSO DE SU VIDA?
   (PÁGINA 93)

14. ¿QUÉ ES LO QUE ADVIERTE PRIMERO LA GENTE AL ENCONTRARSE  
  CON TU PERSONAJE?
   (PÁGINA 93)

15. ¿CÓMO REACCIONA TU PERSONAJE ANTE SITUACIONES DE TENSIÓN?
   (PÁGINA 94)

16. ¿CUÁLES SON LAS RELACIONES PREVIAS DE TU PERSONAJE CON OTROS 
CLANES, FAMILIAS, ORGANIZACIONES Y TRADICIONES?

   (PÁGINA 94)

ANSIEDADES (1)

VENTAJAS (1)

ACCESORIO DISTINTIVO

OBJETO (RAREZA 7 O INFERIOR)

INCREMENTO DE 
HABILIDADES (1)

DESVENTAJAS (1)

O

PARTE V: PERSONALIDAD Y COMPORTAMIENTO

SE PERMITE FOTOCOPIAR ESTA PÁGINA PARA USO PERSONAL. © FFG.
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PARTE VI: ANCESTROS Y FAMILIA

PARTE VII: MUERTE

17. ¿CÓMO DESCRIBIRÍAN SUS PADRES A TU PERSONAJE?
   (PÁGINA 95)

18. ¿EN HONOR DE QUIÉN SE ELIGIÓ EL NOMBRE DE TU PERSONAJE?
   (PÁGINA 95)

19. ¿CUÁL ES EL NOMBRE PERSONAL DE TU PERSONAJE?
   (PÁGINA 95)

20. ¿CÓMO DEBERÍA MORIR TU PERSONAJE? 
   (PÁGINA 95)

INCREMENTO DE 
HABILIDADES (1)

RESULTADO DE D10 (2/2)RESULTADO DE D10 (1/2)

HERENCIA SAMURÁI (RESULTADO)

SE PERMITE FOTOCOPIAR ESTA PÁGINA PARA USO PERSONAL. © FFG.
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