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Esta aventura estd creada para
presentaros los elementos mas ca-
racteristicos del Imperio Esmeral-
da. Su estructura social, sus tradi-
ciones, etc.

Es necesario un grupo minimo
de cuatro jugadores, preferente-
mente ronins que no se encuentren
ligados con ninguno de los clanes
gque esten establecidos en
Rokugan. De esta forma consegui-
remos que los jugadores tengan
una visién exterior de los clanes
antes de decidirse por alguno.

Una de las tradiciones mas antiguas de
Rokugan, la encontramos en |z disputa de
los Juegos Esmeralda. Un acontecimiento
deportivo, que se celebra cada tres anos.
En ellos, los clanesintentan dejar a un lado
sus diferencias y disputar lo méas deporti-
vamente posible las diferentes pruebas a
celebrar.

Normalmente con esta celebracion, se
consigue acercar a los clanes, olvidar los
problemas durante los cince dias de dura-
cién y sobretodo conseguir gue el pueblo
se divierta.

Pero este afo, hay algo diferente. El
Clan Cangrejo, encargado de contener los
continuos ataques de la horda oscura de
Fu Leng, esté tocado animicamente. En un
breve espacio de tiempo han perdido la
posesion de varios puestos fronterizos cla-
ve, en beneficio de Fu Leng. Este motivo
les ha puesto muy nerviosos al igual que
al resto de los clanes, que ahora ven la
futura invasién como algo mas cercano.

A parte, el Clan Escorpion, en vez de
buscar soluciones o al menos mantenerse
al margen, se ha dedicado ha sembrar la
discordia entre clanes, cebandose especial-
mente en los clanes Leén y Fénix, descri-
biéndolos como pasivos ante el avance de
Fu Leng y en determinados circulos
llegadoles a acusar de estar aliados con
el mal. Estas acusaciones, no son ciertas
lbgicamente y carecen de todo fundamen-
to. Pero ante el creciente nerviosismo en
todo Rokugan ya nadie sabe en quien se
puede confiar.

Pues bien, bajo este enrarecido am-
biente se van a disputar los Juegos Esme-
ralda, en honor al Emperador. Todo el
mundo confia en el espiritu conciliador de
la competicién y que la presencia del Em-
perador de solucién a los problemas que
Ultimamente han surgido.

A parte de estos problemas, han cir-
culado rumores sobre un mas que proba-
Ble sabotaje en los juegos, para acabar de
minar la moral del Imperio, que por su-
puesto, no estd en su mejor momento.
Para evitar este problema la crganizacion
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a desarrollado un plan de seguridad casi
perfecto. La multitudinaria presencia de
samurais ledn velando por la seguridad del
evento no serd la Unica medida a emplear.

Los problemas mas graves surgiran
con la avalancha de gente gue venga a
presenciar las pruebas. Gentes que pro-
vienen de todas las partes de Rokugan,
dispuestas ha ver la victoria de sus fdolos.
Sin duda la ocasion perfecta para
camuflarse entre el gentio y perpetrar al-
gun maléfico plan.

Se habilitaran centenares de tinglados
improvisados para dar cobijo a los visitan-
tes al igual que se instalaran varios luga-
res para saciar su sed y el apetito.

#Los PJs, han sido contratados por la or-
ganizacion, en su condicién de "agentes
libre§” o ronins. Logicamente, jamés se
admitira dicha contratacion. Su mision es
sencilla, camuflarse entre el populacho
asistente y estar alerta sobre posibles ac-
tos saboteadores. No se deberia tratar de
una misién que les hiciera mucha gracia,
pero por ella cobrardn una importante
suma de dinero (la cantidad la dejamos
en manos de la generosidad del master).
Su contacto ha sido un samurai ledn del
que desconocen el nombre, pero ha juz-
gar por sus vestiduras y su caracter nego-
ciador se trata, sin duda, de un alto cargo
de la organizacién. Cada noche antes de
retirarse, les ha pedido que se citen en una
de las cantinas y le den la informacion,
que ellos crean sospechosa, al cantinero.

Durante los cinco dias, se disputaran
un total de siete pruebas, una en honor
de cada uno de los siete clanes.
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Primer dia:

En el transcurso de la mafana se cele-
bra el campeonato de pulsos. En él los
brazos mas potentes de cada clan se me-
diran en lo que se consideran auténticos
duelos titanicos. Los participantes en esta
prueba son practicamente considerados
deidades. Esta prueba se celebra en ho-
nor del Clan Ledn. La nota extrana de la
competicion esta en gue el representante
escorpion se niega a medir su fuerza con
su segundo adversario perteneciente al
Clan Fénix. Argumentando gue no quiere
tocar a su adversario.

Sin duda es una situacion un tanto vio-
lenta, pero tratandose de escorpién la gen-
te tampoco le da demasiada importancia.

Lo mejor gue pueden hacer los Pls es
intentar entablar conversacion con el res-
to de los asistentes. Han de ser cautelo-
sos y no desvelar que son ronins, ya que
la gente dejaria de confiar en ellos. Ten-
dran un 05%%*, de dar con un muchacho
vestido con ropas comunes, gue les dara
su particular opinion de los juegos: “in-
tentan hacernos creer que ne pasa nNada
celebrando con toda normalidad esta far-
sa. Pero yo he visto como la horda oscura
avanzaba y eso ningtin juego de nifios con-
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segufra gue lo olvide”, en sus ojos podran
observar el fuego del odio y la juventud.
Si se muestran solidarios con las ideas del
muchacho este les citard para esa misma
noche, con intencién de presentarles a sus
acompanantes.

Al atardecer comenzaran las carreras
de caballos, divididas en dos partes: Obs-
téculos y velocidad, esta prueba se realiza
en honor del Clan Unicornio, que son los
grandes dominadores y edicion tras edi-
cion se alzan con la victoria.

Si no han hablado con el muchacho
por la mafana, por la tarde serfa conve-
niente gue lo hicieran (20% de las posibi-
lidades*).

* 51 han conseguido hablar con el mu-
chacho: Al llegar la noche, los Pls debe-
rian dirigirse al lugar de encuentro con el
joven muchacho. Al llegar, el joven les
estard esperando y de forma apresurada
les dira que olviden su conversacion ante-
rior, que por favor le dejen en paz, o le
meteran en lios. En su voz notaran un tono
de nerviosismo que no puede disimular.
Después de decir esto desaparecera a paso
rapido. ¢ Le seguis?: Si se deciden a se-
guir al muchache, preferentemente con
algo de discrecion, veran que tras cruzar
practicamente toda la zona de tinglados,
se introducira en una de las tiendas mas
alejadas.

Al llegar a este punto, si superan una
tirada de percepcion, observaran como un
samurai y un hombre con lujosas ropas,
pertenecientes al Clan Ledn se dirigen al
bosque.

Si decidieran seguirles, recuérdales que
tienen gue ir a hablar con el posadero para
cumplir con su pacto, aunque seria con-
veniente que al menos uno siguiera a la
pequefia comitiva gue se introduce en el
bosque.

De hacerlo asi, los que se dirijan a la
cantina que den el informe que crean
oportuna, mientras gue los que se intro-
duzcan en el bosque podran ver como los
miembros del Clan Le6n se retinen con un
samuraiy un noble fénix. Si consiguen acer-
carse lo suficiente, hay que tener en cuen-
ta que hay dos samurais bastante podero-
sos, lograran escuchar parte de la conver-
sacion. El noble leon dira algo ash: -...s7 no
fuera necesario no os lo pediriamos, nun-
ca hemos necesitado de vosotros pero /a
Situacion es muy comprometida... -

De repente se oird un ruido en el lado
contrario de donde esten los PJs y se vera
una silueta salir corriendo en direccion
opuesta al campamento. Los samurais dis-
pararan con sus arcos, pero sera en vano.
Después |a reunidn se dara por concluida.

Si tu grupo de ronins, monta bien un
control en los accesos al campamento
podran ver poco antes de que amanezca
come se acerca un hombre con distinti-
vos del Clan Escorpion. Pueden llegar a
deducir que se trata del intruso de la re-
unién nocturna.
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Segundo dia:

La fiesta continua. A lo largo de todo
el dia se llevara a cabo |z disputa de los
combates de espadachines, en honpor al
Clan Grulla. Los miembros de este clan,
junto a los Dragén son los favoritos. Gru-
lla envia a lo mejor de |a escuela Kakita de
Kenjutsu y Dragdn exhibe su habilidad en
el combate a dos armas. Durante la ma-
fiana veran al joven con el que hablaron
el dia anterior acompafado por tres hom-
bre mas y un anciano que es custodiado
por todos. Preguntando a la persona ade-
cuada sobre quien es el anciano les dira
que en otra época fue un valiente Samural
perteneciente al Clan Cangrejo que cayd
en deshonra por la muerte de su sefior en
un combate contra un sefior feudal ledn.

Si deciden hacer una visita a los apo-
sentos de este grupo, verdn que en la tien-
da no hay demasiadas cosas a excepcion
de unos cuantos sacos con ropas comu-
nes, y un badl cerrado con llave. En uno
de los sacos encontraran unas ropas de-
masiado negras, para la moda de la épo-
ca. No se equivocaran de mucho si pien-
san gue son ninjas.

Alo largo del dia y en el momento gue
menos o esperen el cantinero vendra a
buscar al grupo vy les dirigira a la posada,
cerrard la puerta y de una pequefia habi-
tacion saldré el samurai ledn que los con-
tratd. Los jugadores cuando le expliquen
las averiguaciones que han hecho, este les
dird que ese problema a quedado en un
segundo plano y una mueca mas seria que
de costumbre cubrira su rostro. Comen-
zard a explicarles. “Imagine que conocéss
fa situacion por la que pasa nuestro quert-
do Imperio, /a orda oscura de Fu Leng pa-
rece cada vez mds cercana a su objetivo,
fa invasion. Cangrefo cada vez estd mas
aebilitado y fa gente mds temerosa. M/
clan, el Clan Ledn estd estudiando aliarse
con el Clan Fénix, para construir una de
las maquinas de guerre mds letales gue
Jamds se haya podido ver. Con sus pode-
res MAQICos y NUestros samurais, podria-
mos parar los pies a Fu Leng. Pero fas di-
ferencias entre leon y fénix vienen de muy
atrds y fa desconfianza es mutua. Ayer sé
tenia prevista una reunion enlre dos re-
presentantes de cada clan, para solventar
estas diferendias, y flevar a cabo esta allan-
Za que tanto y a tantos beneficiara, pero
la conversacion fue espiada por alguien y
hoy ya han surgido voces de escorpiones
que alertan al resto de esta alianza. Pero
dicen que no es para otra cosa gue para
que entre ambos clanes dominemos
Rokugan. Ef resto de los cdlanes nos estan
pidiendo explicaciones y sin duda no be-
nefician en las negeociaciones con su
acusadora conducta. Sospechamos que el
espla ha sido algin escorpion, pero no
podemos asegurarlo”. Si los jugadores
explican su excursion nocturna del dia an-
terior, las sospechas quedaran confirma-
das. Para solucionar esta situacion el

Samurai les propondra un plan. Consiste
en celebrar durante la noche del tercer dia
de Juegos una supuesta reunién a la que
acudirén dos leones, dos fénix y el grupo
de ronins. Seguramente el espia aparece-
ra, y aungue Ledn como clan no podra
hacer nada, los ronin podran atrapar al
espia y obligarle a dar explicaciones pu-
blicas y asf desenmascarar los extranos pla-
nes de escorpion.

Nota: En realidad escorpién no sabe lo

gue pasa, pero como Ultimamente han

atacado verbalmente demasiado a leon y
fénix, temen gue estos emprendan repre-
salias contra ellos y para evitarlo, lo mejor
que se les ha ocurrido, es divulgar falsos
rumores sobre gue ambos clanes se han
aliado para controlar al 100% Rokugan,.

Entre una cosa y otra, el sequndo dia
concluye. Destacando la victoria:de Gru-
lla en la competicion que se celebra en su
honor.

Tercer dia:

Este dia, comienza con la detencion del
grupo de ninjas, que tenian previsto el
asesinato del Emperador y que los PJs ten-
drian, si no lo han hecho, haber descu-
bierto. El ambiente entre los clanes esta
ciertamente énrarecido, el rumor de la
alianza para dominar Rokugan va de boca
en boca y provoca un malestar generali-
zado.

Por la manana se celebra la prueba del
Clan Cangrejo, que consiste en una lucha
desigual. Un solo samurai se enfrenta a
tres adversarios de menor prestigio en for-
ma simultanea.

Por la tarde se celebrara el campeona-
to de Shogi, el ajedrez japonés, en honor
del Clan Escorpién. En esta prueba, dra-
gon, fénix y escorpion demuestran estar
muy por encima del resto de los clanes y
en caso de haber una final entre escor-
pion y fénix, el lio parece estar asegura-
do.

En algin momento del dia, preferen-
temente por la tarde, los Pls tendrian que
ir a reconacer el terrenc donde se cele-
brara la reunion de la noche y buscar po-
siciones ventajosas.

Antes de caiga la noche deberan ha-
ber tomado posiciones y mantenerse a
la espera. En un momento de la noche
se acercard un grupo de seis escor-
piones que se ocultaran cerca del lu- @
gar de la reunion. Poco después lle-
garan de dos en dos los parlamenta-
rios. En el momento que comience la_ X
reunién, proyectiles y demas armas
arrojadizas cruzaran el aire con muy
malas intenciones. Si los Pls han sido ra-
pidos, tendran la situacién mas o me-
nos controlada. Y mas teniendo en cuen-
ta que la reunion no esta formada por dos
samurais y dos aristocratas, si no por cua-
tro samurais. No les a de ser muy dificil
reducir & los asaltantes y detenerlos.

Cuarto dia:

Este, es el dia elegido para celebrar el
campeonato de artes marciales, en honor
al Clan Dragon. Pero antes de comenzar
se les hard comparecer ante el Empera-
dor, que es el juez de honor en el cam-
peonato, a los escorpiones supervivientes
del combate de la noche anterior para
explicar los motivos que les llevaron a rea-
lizar tan cobarde acto.

El Emperador decidira expulsar al Clan
Escorpion de los Juegos Esmeralda v fijara
una charla con el lider del clan para que le
dé su versién de lo ocurrido y asi poder
dictar un castigo justo.

Parece ser gue la misién de los PJs ya
esta cumplida asi que puede ser un buen
momento para que se diviertan un poco y
disfruten de la satisfaccion del trabajo bien
hecho. Durante la tarde Leén y Fénix se
vuelven a reunir.

Quinto dia:

La mafiana comienza con muy buenas
noticias, parece ser que la alianza se ha
producido. Esta noticia la da el Empera-
dor en persona e invita a todo valiente que
quiera, ha unirse con la expedicién comin
que partird hacia la frontera de la Tierra
QOscura, en el momento que finalicen los
Juegos Esmeralda.

Al atardecer se celebra la dltima prue-
ba, en honor de la casa Fénix. Se trata de
una prueba para Shujenga, en ella han de
construir un espectaculo ilusorio de luces
y color. A su vez se aprovecha esta prue-
ba como acto de clausura. Durante el
transcurso de esta, el samurai leén que
contraté a los PJs les invita personalmen-
te a que le acompanen hasta la frontera
para luchar con Fu Leng...

...pero eso sera otra aventura.

Ofras opciones:

Si lo prefieres los jugadores:

-Pueden formar parte de algun clan y
tomar parte en las pruebas de los Juegos
Esmeralda.

-También podrian ser los escorpiones
que intentan sembrar la discordia con la
intencion de que su clan suba en la escala
de poder de Rokugan.

-Pueden ser el grupo de ninjas
ex-miembros del Clan Cangre-
jo gue guieren boicotear los
juegos como represalia por la
pasividad del Imperio ante

ig‘ En fin,
: ﬁg como de costumbre,
& el limite lo pones tu.
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