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Mn Joven gran sefor con el mandato del cielo tenia
como consejerc y fiel general a su to, en la mutua
conﬁ'anz::: vy amistad de sobrino y tio el clan crecid en
tamaho, en la plenitud de la dicha genem/ la fierra que
los vié crecer no podia dar mejores frutos, y el mejor de
éstos fue la noble dama tHisako...

Triste es saber que por una dnlca mujer fuvieran gque
mowir fanfos hombres pero sefos y vasallo, sobwrine v tio,
la codiciaron hasta el punte de alzarse en armas con
sus fropas el uno contra el otvo, sin atender a razén de
honor, famiﬁa v piedad, llegando a devastar su terriforio
hasta fa extennacién.

L os santos sacerdotes guerreros de las montfaias no
_pudf‘eron qued’arﬁc! fmpa:n'b/eg confempfanq(o la ruina
de la tierra, la sangre derramada, por le que gracias a
su presfigio y p;'ea/aq( consiguieron de ambas parfes un
e‘.ncuen?‘ro cfe paz en e'l' é’f)s(?blé’ 509}‘(]‘0’0 q’e HE"P‘O.,..
Pero no iio)/ paz en el corazén de un Joven ."Mjawfaso,
sélo ﬁiega.

V fas flamas encendidas por el efército del joven gran
sefor Kotaro rodearon al viejo generaf Toma y a los
)ﬂDquk{S ya}?ﬂabb!Sh!‘ CMGI’IGJO 85{3&3"(.1{,7(.1}’? en £f:" ’rh‘ga"‘ qble
habian convenido, los superviventes que consiguleran
salvar el fuego fueron masacrades por los soldados, y la
fierra de aquel fugar Gqueds negra para siempre.

Pevo la noche de bodas del asesino fue inferrumpida
por un ejércifo de fantasmas y sombras del ejército
Vamabushi.

Los difunios gritaban su horrible crimen y extendian la
locura entre los moradores de la [m‘x‘a/eza, Estos al in-
fenfar dgféndew‘se prasos del pénico sdlo alcanzaban a
matarse entre ellos y de la masacrve sélo escapd un joven
soldado ronin que emprendid el camino hacia el ceste
hasta n’/egar a nuestras fierras...

-De los anales de Tengu-

Sobre los personajes jugadores

A pesar de que en las ambientaciones de corte japonés
medieval el personaje mas comun sea el samurai esta
partida al centrarse en el séquito funebre que acompa-
fia a un noble puede jugarse también con sacerdotes,
funcionarios de la corte, campesinos que
han sido elegidos por su pueblo para
presentar los honores al difunto se-
for, y en general una gran variedad
de personajes de diversas ocupa-
ciones...

1 Introduccion
b Los jugadores de manera
directa (soldado, funciona-
rio) o indirecta (campesi-
no, mercenario, sacerdo-
te) trabajan para el clan
de la zona, liderado por un
patriarca a quien todo el
mundo ha llamado siempre
«Ten-gu» (demonio) por peticion
del mismo.
Después de 30 afios como autori-

€). SEQUITO FUNEBRE DEL TENGU
MODULO LEYENRR 5 ANILLOS

El séquito es un médulo ambientado en el periodo de guerras civiles del Japon feudal (S.X1I-XV) pero de una
forma lo suficientemente genérica para permitir su adaptacion al mundo mas fantastico de «Legend ofthe Five Rings»,

y probablemente a otras ambientaciones de fantasfa heroica (Pendragan, Runequest, AD&D, elc...).

Dentro de Iz historia principal se incluyen cuatro escenarios cortos opcicnales (El deber de un prisionero, El valor
de una vida, Kirisute Gomen y Cinco Caballos al alba) que permiten ampliar la historia principal y acomodarla a tu

dad méaxima el Demonio sigue siendo un gran desconocido
ya que él siempre se ha mostrado secretivo respecto a sus
los origenes, pero lo que todo el mundo sabe sin duda es
que cuando llegd a la regién no era mas gue un «Musa
Shugyosha», un guerrero errante, que con su enorme ha-
bilidad en la guerra (y seguin algunos también debido a sus
conocimientos esotéricos) logro liderar a un entonces débil
clan hasta la liberacion del yugo de la familia Aizu, siendo
recompensado por ello con la primacia del clan tras la muerte
del patriarca Sokaku. A lo largo de los arios ha sido legen-
daria su fiereza y valor manteniendo las fronteras, pero
también su gran frialdad para con toda la gente que le
rodeaba y que a pesar de adorarle hasta el extremo no ha
consequido de él ninguna sefal de aprobacién o afecto.
Ahora los afos han marcado su cuerpo dejando sélo una
triste sombra de lo que fue y ya llega el momento de tras-
pasar el poder a sus ansiosos hijos...

Capitulo 1: En el que se elige el séquito

La tensién se respira en el ambiente ya que las fuerzas de
Tengu le han abandonado totalmente en cuestion de se-
manas, algo que es de conocimiento publico -al menos
entre la gente de palacio- debido a que sus concubinas han
abandonado la zona de aposentos del patriarca, ademas el
Demonio ha sido incapaz de pronunciar una palabra desde
hace un mes con lo que muchos le atribuyen demencia
senil, sin duda ahora serfa el mejor momento para que
atacaran los vecinos... Ante esta situacion se ha convocado
de forma no-oficial una reunion de los hombres de confian-
za de la familia (alcaldes de pueblos, aliados, funcionarios,
soldados...) para mostrar oficialmente su apoyo en las pre-
sentes circumstancias y es agui donde seria mas facil intro-
ducir a los jugadores.

Durante esta reunién cada representante de las facciones
aliadas méas importantes hace un pequeno discurso sobre
su eterna fidelidad y entrega un obsequio (lo que podria ser
interpretado por los jugadores), la escena esta presidida
por un Tengu inmutable y sus tres hijos (Kenji, Morihei y

1er Capitulo Opcional:

El deher de un prisionero
Hace dias fue capturado un espia (Takeda}
y apesar de la torturano ha dejadoir a que
clan pertenece y en un momento de tanta
tension politica se ha convertido en una
molestia aparcada, el problema ha surgi-
do cuando Takeda consiguid escapar del
calabozo hasta la sala de reunidn recla-
manto una oportunidad para preservar su
henor, lo que equivale a una declaracion de
duelo abierto para ganarse no la fibertad,
sino poder cometer sepukku en vez de ser
ejecutado por el verdugo.

Una modalidad de duelo comiin enla épo-
ca, y gue si guieres puedes usar para dar
ventaja a uno de fos personajes porque
tiene mejor iniciativa, consistia en gue los
participantes estaban sentados frente a
frente, aun par de palmos de distancia,
con laespada enfundada aunlado. El reto
se basaba en desenfundar antes que el
atro y apuntar al cuello, pero conla dificul-
tad afiadida de que al ser tan escasala
distancia el desenfunde tenia gue hacerse
apuntando |2 vaina hacia arriba porque no
hahia espacio para hacerla en horizantal
lo que retrasaba mucho el movimiento y
regueria maestria en el iai-doffiai-jitsu (el
arte e desenfundar la espada y matar de
un solo golpe)

Cualguiera puede responder al duelo para
preservarel honor de la familia -lo que serfa
una huenamanera de ser reclutados para
el sequite-, varias personas se presenta-
ran valuntarios, €lira derrotando a todos
en un combate cuerpo a cuerpo (no se
pueden dar armas a un enemigo) hasta gue
se enfrente que se enfrente a algn juga-
dor, si ning(in jugador se presenta conse-
guira el derecho al sepukku...

Pero durante el sepukku, con el cuchillo
destinado al suicidio, mata rapidamente
al encargado de decapitarle para ahorrar-
le sufrimientos, roba el arma y emprende
la fuga -gl primer deber de un prisionero-
por todo el edificio matando a todo el que
se lo pueda impedir y mostrando una gran
habifidad con la espada, la captura del
profuco es de nuevo ofra oportunidad para
consequir méritos...

Otra opcion muy interesante para éste ca-
pitulo es darle el personaje de Takeda aun
jugador, yque o bien al i a cometer sepukku
0 que al mostrar una gran voluntad para
vivir despues de ser capturado de nuevo
es liberado por el mismisimo Tengu im-
presionado por su coraje, a condicidn de
que le prometa formar parte de su séquito.

Lider B
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& Illl valor de una vidan

Un diplomiética de otro clan se acerca al
grupo del séquito para comunicarles que
¢l sabe porqué el mapa-esta en blanca,
algo que sabe gracias aunas fuentes inde-

_ terminadas, y esta dispuesto a ayutarles

- con él a cambio de que prometan por su

- honor hacerle un pequerio favora sufamilia...

 Les contard que hace un afio, durante un
sitio enemigo ala fortalezadonde guarda:
bael clan gran nimero de susimpuestos,
Munemitsu, el general de la misma, matd
‘asu luarteniente -sobrino del diplomati-
ca y hermano del general- y posteriormen-
- terindig lafortificacion a cambio de con-
sequir paso franco para él y sus hombres,
quienes a pesar de querer luchar conirael
enemigo no pudieran incumplir las orde-

- nesdeunsuperior. Cuando intentaran ver-

 garse del traidor éste huyd hasta un pe-
quefio santuario sintoista y se hizo monje,
: 'cnn logue a pesar de merecer un castigo
 seria altamente ﬂeshﬂnmsn para la fami-
liamatarauno de los suyos y que ademas
es manje, por lo que qu[eren que elgrupo
‘haga el trabajo sucio, considerando ade-

mas que al formar parte del séquito de

 Tengu seran uno verdugos del nivel social
suficiente como para ajustlmar aunmiem-
bro desuclan...

- Siaceptanel em:argu eldsploméncn Teve-

lard que el mapa estd eserito conunex-

tracto de un musgo, que se haria vwlbie:ﬂ
molaranel mapa con agua salada, y que
~ ésteesuniruco viejo que solian pmctma:
- varios clanes del este cuando t:relan fe-
nerespiasinfiltrados.

-Pndrarr intentar maiara'Munemltsu alo
larga del recorrido cnmn séquito, hacien-
do una pequeiia escala en el templo, gue

~ estagituadoenla gruta deuna playa. £l

" antlguo general sabe que sus dias estan

* contados, pera silos jugadores no le sor-
~ prenden (disfrazandose de peregrinos,
. mientras duerme, etc...} intentard razo-

- nar con ellos dicienda que rindid |a fortale-

zaparque consideraha que el centenarde

 vidas de sus hombres era «mucho méas
 impartante para el futuro de Ja familia que

los impuestos de unafios, aunquesinole

- quedamés remedio serd capaz de defen-
derse con gran: maestrfa haciandu uso de
un simple hastén de madera, lmentando

maapam!armn matar-alos pagadaras para

- obligarles trasla derrota a mentir al clan

deMummEsu ﬂlclendalesque lehanﬂjus.

tlcladu
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~ Takuma), quienes intentan cada uno hacer los mayo-

res cumplidos a los oradores. Todo es muy pomposa y
artificial hasta que el patriarca sorprende a todos di-
ciendo:

«Manana marcharé a morir a la tierra de mis antepa-
sados, quiero ir acompanado por un séquito pequeno
pero digno de mi, ordeno que mis hijos se queden aqui
eligiendo el méas capaz para sea el nuevo patriarca, a

. todos gracias por vuestra fidelidad, adios»

El silencio es generalizado, de no ser por la estricta
etiqueta habria seguramente una explosién de comen-

- tarios cruzados y de hecho todo el mundo esperard a

marchar para poder hacerlo, apartir de aqui los juga-
dores deberdn conseguir formar parte del séquito ya
que ésto representa el mayor honor posible y puede
producirse de la siguiente manera:

-son considerados los mejores «Yojinbo»s (guardaes-
paldas) de entre la tropa

-son sacerdotes y pueden oficiar un sepelio

-tenian mucho trato con Tengu

-tienen un cargo honorifico (embajador de otro clan,
alcalde, juez, maestro de la espada)

~ -tal vez son jovenes inexpertos pero hace dos mese

Tengu se fijo en algo que hacian y Tengu mantuvo
publicamente una breve conversacién con ellos, lo que
es visto por los demas como muestra de simpatia...

Capitulo 2: «la cartan

El grupo seleccionado para hacer de escolta es llevado
ante la presencia del Demonio en sus aposentos, alliun
criado les hace entrega del mapa con el itinerario del
viajeo,que el propio Tengu ha realizado. En caso de
que juegues el sequndo capitulo opcional lo sorpren-
dente serd que el documento que les entregan esta

~ aparentemente en blanco a excecién de una esquina
- en la que consta el sello del clan (si no quieres alargar

de esta manera la partida el mapa es completamente
normal). El criado sera incapaz de contestar ninguna
duda ya que sélo obedece las indicaciones escritas por
el Tengu.

Posteriormente cada uno de los hijos se acercard a
alguno de los jugadores para agasajarlos y convencer-
los para que colaboren de su parte. De hecho todos
van detras de la posesion de un amuleto de Tengu, un
extrafo saquito que ha colgado siempre de su cuello y
que nadie sabe que contiene, pero que seqgun los ru-

mores serfa la fuente de su gran capacwdad como lider en
SUS primeros tiempos coma ronin.

Keniji- le pide al jugador que se las ingenie para informarle
constantemente del paradero de su padre para poder asisitir
a su entierro a pesar de que tenga ordenado quedarse en
el castillo

Morihei-pretende que alguien convenza a su padre para
que le legue su objeto de poder

Takuma-pagard y hard lo que sea para que alguien le
obtenga por cualquier manera (robo, asesinato,etc...) el
saquito

Capitulo 3: uEl viajen

Durante este viaje a la region del Tengu, montaran unos
lujosos caballos con insignias del clan pero al cabo de pocos
kms el demonio exigird que cambien de montura y eviten
todo lujo excesivo. En las paradas que hagan en el trayecto
el patriarca se negara a comer, estando cada vez mas con-

- sumido, el paisaje a su vez una vez se vayan acercandoasu

destino también:ird tornandose en moribundo. Si intentan
arrancarle una conversacion al difunto sera muy:dificil que
lo consigan porgue aungue el tema de la conversacién le
interese en cuanto lleve un par de frases empezara a tem-
blar y a alucinar, aunque podra recuperarse. Si encontraran
en el camino algun peligro sorprendéntemente el anciano
recuperara durante esos instantes gran parte de su energia
y lucharé como un maestro-de la espaday la lanza. :
Esta parte de la historia es la que queda'mas libre, te ofre-
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cemos algunos encuentros opcionales, desarrolando
“uno en concreto, Kirisute Gomen. i
-Encuentran a un grupo de refugiados de guerra,
cuyo poblado ha sido pasado por el fuego por las
tropas del Tengu en una de sus dltimas decisiones. Sin
reconocerlos una viuda intenta que le compren a su
hija pequena ya que le supone una carga ya que quie-
re ir a la capital a trabajar como prostituta.
-Un viejo soldado del ejécito del Tengu viaja hacia la
capital dispuesto a suicidarse delante del palacio de su
sefior para protestar ya que falta comida en su pue-
blo :
-Despues de una jornada de fuertes nieves llegan a un
manantial de aguas termales donde pueden bafarse
como hacen varios monos, si descansan alli varios monos
les rabaran algunas posesiones, incluido el saquito del
Tengu, aungue él no se ha percatado debido a que
con los vapores se ha quedado dormido. Si persiguen
a los monos éstos les llevaran hasta «el rey mono», un
gigantesco simio ciego al que capaz de hablar y que
puede contarles que ya conocié al Tengu cuando era
un joven soldado prometedor que hufa de la muerte
de su tierra, también les podra desvelar algunas pistas
de lo que sucedera en el tltimo capftulo (por ejemplo
haciendo una referencia velada al veneno que le ha
estado matando y dandole fuerzas desde que era
joven) ademas de devolverles las cosas sustraidas (y
regalarles otras cosas perdidas por otros incautos)

Capitulo 4:«La vueita a casan
Llegaran a una regién en gue la tierra se ha vuelto
negra comoe el carbén, posteriormente se encontra-
ran con una fortaleza derruida, llena de viejos cada-
veres de soldados, si investigan comprobaran que la
batalla se produjo dentro de un mismo bando. El Tengu
se mostrara muy emocionado cuando comunique a
los jugadores que ya han llegado a su destino y por
primera vez en much tiempo sera capaz de matener
una-conversacion amistosa al mismo tiempo que se
toca frequentemente la bolsita que pende de su cue-
llo. Esa-misma noche haran una cena copiosa mien-
tras que el anciano les comienza a explicar la historia
de la fortaleza (los anales del Tengu) y convida a los
jugadores a beber de una bota de calabaza que lleva-
ba guardada. Con la fiesta, la historia y la bebida los
jugadores duermen...
‘Al despertarse se daran cuenta que desde lo alto de
|as derruidas murallas les rodean unas fantasmagoricas
figuras de los-monjes Yamabushi entonando un
ensordedor mantra:
«E| Traidor era joven / El Traidor es viejo / jKotaro!
iKotaro! / jqué cambia / si la culpa es eterna?...»
< Un joven senor feudal, vestido acorde al ceremonial
. delsepukkuKotaro/Tengu) y con los rasgos del Tengu,
se encuentra moribundo mientras que de una herida
en su abdomen (muy parecida a una de sepukku) sale
la sombra de un anciano samurai (el espiritu del gene-
ral Tgma):  ad
«Eras mi débil sefior, cuando estabas moribundo mi deber

era salvarte, ahofa valiente soldado ves al cielo o al infier-

no, jme da iguall; yo quiero seguir viviendo....»
- Apartir de agui el fantasma del general intentara

poseer aalguien del grupo como hizo con el Tengu (la’

. posesién quiere decir que se fundira con la personali-
‘dad del jugador y le aportaré sus conocimientes), los
jugadores pueden resistirse'de diversas maneras, bien

- porque hay algun sacerdote que |o pueda exortizar,

bien porque si luchan contra él se dan cuenta que cuzl-
quier golpe que le den (dificil pues es un espadchin formi-
dable) repercute en el Tengu, por lo que si acaban el ritua!
de sepukku decapitando a su sefior el fantasma serda
exortizado.

Sinolo consiguen exortizar uno de los jugadores pasara a
mezclar sus caracteristicas con las del general Toma, por
lo que ya no sera exactamente su mismo personaje, por lo
que podré elegir si continuar jugando a esta amalgama o
crearse uno nuevo.

A la manana siguiente al despertarse al alba veran que el
anciano se ha suicidado, si un jugador ha mantenido infor-
mado a Kenji éste no tardara mas que un par de horas en
llegar, la pelea entre los hermanos por los restos del padre
puede significar el comienzo de una guerra civil.
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3er Capitulo Opcional:
uKirisute Gomem:

(Kirisute Gomen es el término para defi-
nir el derecho tradicional que tiene un
samurai para matar a cualguier persona
que crea que le ha faltado al respeto).
Durante el viaje un campesino de la zona les
cuenta que ha rematado a un soldado enemi-
no herido que encontrd en sus campos, ahora
intenta vender sus armas y ammadura, los ju-
gadores compruehan para su asombro que

. Bstas son de un lujo extremo y tras leer un

grabado enunaespada (el campesino no sabe
leer} descubren que pertenecian al joven prin-
cipe primogenito de! clan rival. Si piden ver el
cadaver les llevara hasta su tumba recien
cavada allado de su casa. En cuanto el Tengu
comprueba que es verdad decapita de un
{inico golpe centelleante de espada al campe-
sino delante de su familia al creer que ha
taltado al honor al haber matatlo a un herido,
que ademds pertenecia a una casta superior,
el hijo mayor del campesino {14 afios) al ver
éstoleroba elama a uno de los jugadores y se
dispone a mater al Tengu...

wCmcofiechas al alian

En éste capitulo opcional el anciano ha deja-
doescritoen el suelo con st sangre el siguien-
te texto: .

«Esta tierrano renacera hasta que mimaldito
cuerpo na descanse en X (el nimero de juga-
dores més dos) partes a cinco flechas de
distancia de aqui, en cinco direcciones dife-
rentes»

Cuando leanésto llegard una anciana (Hisako)
acompaniada de un hombre maduro, Takashi
{su hijo con Kotaro/Tengu) gue sin mediar pa-
labra comenzaré a despedazar el cuerpo con
|a espada del mismo, si alguien se opone ten-
dré que vérselas con su hijo aungue procura-
ran convencer a los jugacdores sin gjercer vio-
lencia. Posteriormente cada uno de ellos en
direcciones diferentes deberfa caminar el es-
pacio de cinco flechas hasta encontrar un
lugar donde enterrarlo. Es muy probable que
los jugadores no tengan suficientes arcos,
és0 no es problema porque entre los restos de
los soldados se encuentran cinco arcos mila-
grosamente conservados.

Los diversos lugares donde aterrizen las fle-
chas pueden ser una gran fuente de encuen-
1rosy aventuras cortas. Por otra parte Takashi
espera que a la muerte de su padre e sea
posible recuperar a tierra que ahora empieza
arenacer, por lo que puede ofrecer un puesto
ensujovenclan alosjugadores (especialmen-
tesi los hermanos acaban levandose mal con
ellos o entran en guerrra civil). Si alguien mira
dentro de la holsita del Tengu encontraran
arena negra v algo rojiza con restos de la
sangre de los soldados de su antigua fortale-
73, Nada més y nada menos que lo necesario
para un buen fider.
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