Un contatner al 10j0 vivo

Si ya estds cansado de tanto matar orcos y trasgos, o tienes la espada en el armero para que te quite el éxido
del filo, te proponemos unas vacaciones temporales. Traslddate de época y ven a visitar el futuro mds cruel y des-
piadado que puedas imaginarte. Te aseguramos que después de jugar esta aventura tu desayuno nunca volverd

a ser lo mismo.

¢Te interesa un buen trato?

El PJ Arreglador va mariposeando de bar
en bar buscando un negocio que llevarse a
la boca cuando un hombre medio borracho
vestido de fraile tecno se le agarra al cue-
llo sin avisar, llendndole la cara de mues-
tras gratuitas de halitosis. Si el PJ no lo
mata por su falta de respeto, le ofrecerd un
buen negacio.

El hombre tiene un Centainer lleno de
nieve que quiere vender a buen precio, por-
que dice que unos amigos suyos quieren
que les devuelva un dinerillo que les debe.
Con una tirada de Entrevistar (dificultad 15
o menos) o alguna habilidad similar puede
sacirsele ademads que le va a traer proble-
mas si no se deshace pronto de él. Tan sélo
pide 10.000 E$, que reducira hasta 7.500
con un poco de Moverse en la calle o pre-
sion. Estd aparcado en una plaza de garaje
de una casa de vecinos segura, al borde de
la zona de combate, y los PJs pueden dis-
poner de €l en cuanto le paguen, momento
en el que les dard una tarjeta magnética
para abrir el sello de seguridad. No le
importa que uno o varios de los PJIs vaya a
comprobar si el container existe o no, pero
no dird nada de la tarjeta magnética hasta
que tenga el dinero.

El container estd efectivamente alli, para
posible sorpresa de algin jugador, y ade-
mds se abre con la tarjeta, para posible sor-
presa de todo aquel que no estuviese ya
sorprendido (menos el Arreglador, que
sabe que si €l hace un trato no pueden
engafiarle debido a su gran talento). Pero
estd lleno hasta arriba de Donuts envasados
al vacio, para ser exactos 12 toneladas de
rosquillas azucaradas (“Os dije que era un
truco, ya lo sabia yo™’). El hombrecito se ha
desvanecido y es imposible encontrarlo.

Y una vez los PJs han conocido a su con-
tainer, comienza el especticulo.

Lo que pasa

Biotechnica ha perdido varios cientos de
kilos de una nieve experimental, desarrollo
de una plaga sintética, de la manera mds
estiipida (y eso que no hay PJs trabajando

por Pedro Arnal

en ella) posible. El container donde eran  muchachos de I+D de la empresa) se ha
trasladados ocultos formando parte de doce  perdido en un aparcamiento.
mil kilos de Donuts (psicodelia de los La alerta de Biotechnica ha puesto en
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guardia a un equipo de Petrochem, que ha
comenzado a rastrear el container sospe-
chando que contiene algo de valor.

Aunque encontraron rdpidamente al
hombre que tenia el container e intentaba
venderlo desesperadamente, ninguno de los
dos sabia donde estaba el container. El
hombre, un modesto arreglador agobiado
por deudas (bastante elevadas) con dos
bandas de narcos ansiosas por cobrar (una
de Traficantes de Boost y otra de Nihilistas
Misticos). Ahora andan también tras los
PJs una vez han detectado que el container
(que también suponen que vale algo) estd
en sus manos, tras eliminar al deudor insol-
vente.

Biotechnica ha seguido la pista al arre-
glador, esperando que les llevara hasta el
container, y lo ha hecho aunque en el mo-
mento de la venta. Petrochem por su parte
sigue los pasos de Biotechnica, en una clara
actitud parasitaria.

Resumiendo, hay dos bandas y una cor-
poracion tras los infelices duefios del con-
tainer, y otra corporacion tras la primera.

Es solo nuestro

Si alguno de los PJs se interesa en obser-
var los Donuts de cerca o analizarlos,
encontrard (con Quimica o Farmacia) que
estan llenos de droga, mezclada con la
pasta. Extraer la nieve requerird de un labo-
ratorio mediano y el trabajo de dos o tres
quimicos, cosa que cualquier PJ quimico o
que sepa de drogas puede decir, asi que
queda fuera del alcance de los personajes
por el momento.

Disponen de varias opciones entre las
que casi con toda seguridad elegirdn. Ven-
der el container, buscar un quimico que
pueda hacer el trabajo o deshacerse del
container son algunas de ellas. Otra por
supuesto es quedarse con el container e irse
a vivir al edificio para poder admirarlo cada
mafiana al despertarse, pero es poco sana
como se verd mds adelante.

Nieve (300E$/dosis)

Dificultad 12 Fuerza 1

Duracién 1D6+1 horas

Estimulante potente y rdpido que
aclara la mente como si fuese lejia (+3
Inteligencia, +2 Reflejos) aunque
causa una pérdida casi total de la vi-
sion periférica y ocasionales desmayos
(-3 a Vigilar/Rastrear y Advertir/No-
tar, -2 a Sentido del Combate). Se acu-
mula lentamente en las gldndulas,
especialmente en las tiroides, provo-
cando cdncer a la larga (puede lim-
piarse con desintoxicaciones fuertes).

Si los PJs se dedican a intentar vender el
container se encontrardn con que nadie
quiere comprar 12 toneladas de droga, y
mucho menos si van dentro de un container.
Lo més que les ofrecerdn es 2.000 o 3.000
ES$ y unas horas para que se lo piensen.

La pandilla Biotechnica

Un hombre de la corporacidn sigue al
arreglador las 24 horas del dia, y si los PJs
no se aperciben (tiene Reflejos+Sigilo +14
e Inteligencia+Esconderse/Evadirse +15)
los seguird hasta el container y llamard a
casa. Media hora mds tarde, habran al-
quilado un apartamento en el bloque y
situado en él un puesto de vigilancia for-
mado por 3 hombres (con equipo de escu-
cha y de visién, Advertir/Notar +18 en
todas las condiciones ambientales) y esta-
cionado cerca un AV-4 (armado con 2
LMG Jackson Light 092 del 7.62mm Case-
less). La ayuda adicional la proporcionardn
6 matones en dos coches que pueden apa-
recer en 15 minutos. Si los PJs evitan el
seguimiento, s6lo podran localizarlos si
intentan vender el container en la calle (1-
8en DI10).

Una vez detecten sus intentos de venta,
seguirdn a los PJs hasta encontrar al con-
tainer (el mismo hombre de la corporacién
de antes). Al siguiente dia que busquen
comprador se les presentard un arreglador
de oscura reputacién aunque con buena
pasta (la pasta nunca es mala, de todos
modos), que se lo comprard por un maximo
de 25.000 E$, dependiendo de lo que los
PJs presionen y negocien. Es un hombre de
Biotechnica que les prepara una embos-
cada. Quiere que dos hombres suyos reco-
jan con un camién el container y a uno de
los PJs mientras los demds lo escoltan hasta
un almacén donde se efectuard el pago. Si
estan de acuerdo, los emboscard por el
camino, acabando primero con el vehiculo
de los PJs y después con el del camion (dos
matones de Biotechnica son mucha cafia).
Si se encargan los PJs de llevar el camion
les atacard en el almacén.

Si el grupo abandona el container sin
vigilancia, intentarén forzarlo sin lograrlo,
aunque dejando huellas de explosivo plds-
tico.

Si el grupo se lleva el container in-
tentaran arrebatdrselo en la calle. Si los per-
sonajes utilizan un tractor o vehiculo no
visiblemente blindado, lo hardn cuando
abandonen el edificio. En caso contrario
montardn una emboscada unas calles mds
all4, con ayuda de los matones. Saben que
el container es duro y no se preocupan por
el volumen de fuego que deban usar para
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Hombre de Biotechnica
Inteligencia 7, Reflejos 9,
Tipo Corporal 8 (Fuerte)

Sentido del Combate +6
Vigilar/Rastrear +3
Sigilo +3
Esconderse/Evadirse +7
Subfusil +5

Armas pesadas (s6lo una) +3
Combate cuerpo a cuerpo  +4
Armas: Ingram MAC 14.
RPG-A (s6lo 1 con 3 disparos)

Armadura: Chaqueta blindada media,

torso y brazos,aCP 18 y

+1 CE.

Casco de nailon (CP 20).
Cibernética al azar.

Maton de Biotechnica
Reflejos 7, Tipo Corporal 7 (Medio)

Vigilar/Rastrear +4
Esconderse/Evadirse +3
Armas cortas +4
Pelea +5

Armas: Armalite 44.

Armadura: Cuero duro (CP 4).
Chaqueta blindada ligera,
CP 14, cubre torso y brazos

Jackson Light 092

Clase LMG, PA 0, Disimulo N,
Disponible R, Dailo 6D6+2 (7.62),
Balas 200, VD 25, Fiabilidad MF,
Alcance 400 metros, Precio 1.6008.
La munici6n va en cajas desechables
de 200 o de 100 balas.

acabar con los PJs (por cierto, no quieren
dejar testigos, o al menos, ninguno que
pueda hablar).

No saben nada de las bandas.

Unos amigos de Petrochem

Los hombres de Petrochem (3) se li-
mitardn a seguir (disponen de un Av-7) al
equipo de Biotechnica esperando averiguar
algo. S6lo actuardn de forma violenta en
caso de que sus oponentes estén seriamente
debilitados, ya que no quieren corren ries-
gos. Lo mds posible es que ataquen a quien
ataque a otro de los grupos.

Tampoco saben nada de las dos bandas.

La oposicion de la calle

Las Aguilas Aulladoras (les gusta atacar
a la gente saltando sobre ellos mientras
berrean y gritan con sus Audiovox de
campo distorsionado) se enfrentardn a los
PJs directamente en cuanto éstos salgan a
la calle en grupo y les expondran clara-



Hombre de Petrochem
Inteligencia &, Reflejos 9,

Tipo Corporal 7 (Medio)

Sentido del Combate +5
Vigilar/Rastrear +7
Sigilo +7
Subfusil +3
Rifle +5

Artes marciales (Judo) +3
Armas: H&K MP-2013.
Militech Ronin.

Armadura: Chaqueta blindada media,
torso y brazos, a CP 18.
Pantalones de nailon CP 10
Casco de nailon CP 20.

Cibernética al azar.

mente que si quieren vivir una noche mis
deben entregar el cajén de Benji (Benji el
arreglador, quieren decir) a los Aguilas
Aulladoras (Auuu...Auuu...). No tienen ni
idea de lo que hay en el container y puede
conseguirse su ayuda si se les compensa
generosamente, va que odian mds atin a las
corporaciones (sea la que sea) que a los que
se apropian de cosas suyas. Son 25 y tar-
dardn 16 horas en reunirse en orden de
batalla (si es domingo no pueden porque
tienen una batalla callejera de los Play-Offs
de la Urban League, mala suerte y hasta el
lunes, pero seran 2D6 hombres menos).
Generar con las tablas de la pdgina 30 del
libro de reglas, pero sélo uno tiene un rifle
de asalto (un FN-RAL). Los demds carecen
de armas de fuego, limitindose a usar

armas de cuerpo a cuerpo y algunas grana-
das de mano.

La banda de Nihilistas Misticos, au-
todenominada Liberacién, sélo quiere figu-
rar y acabar de una vez. Son 13 y van
armados con explosivos del afio de la pera
y armas cuerpo a cuerpo. Si los PJs sacan a
pasear el container y se los encuentran
(30% por noche), los reconoceran y se lan-
zardn a por ellos, en el mds puro estilo
kamikaze-bala humana. Es muy dificil tra-
tarlos, aunque un PJ habilidoso (seguro que
es asistente social) puede manejarlos para
que ataquen a los de las corporaciones (un
Oratoria o Persuasién a dificultad 25, o
Liderazgo Carismadtico a dificultad 20),
siempre que los de las corporaciones estén
a tiro (por ejemplo, en una confrontacién a
cuatro bandas). De todos modos, en cuanto
la interferencia desaparezca, los Liberacién
saben que pueden elegir en conseguir el
container matando o morir por conseguirlo,
asi que continuarén la lucha.

Ambas bandas negocian con diversas
drogas, pero sélo los Liberacién suelen ir
flipados, tanto de Sintecoca como de Dulce
Jesus.

El quimico que lo depure...

Si consiguen encontrar un quimico
(tirada de Moverse en la calle a dificultad
20) que esté dispuesto a hacer el trabajo, y
consiguen llevarle el container, tendra el
lote terminado en tres dias. Si los PJs no

Dulce Jestis (75 E$/dosis)

Dificultad 3

Fuerza 3

Duracién 1D6+1 horas

Refuerza la voluntad del consumidor
provocdndole visiones mistico-religio-
sas que le gufan y ayudan a resistir
todo tipo de presiones fisicas y psico-
16gicas (+3 a Frialdad, +3 a Resisten-
cia), permitiéndole que camine seguro
hacia su destino. Destino que pasa por
esterilidad y una pérdida de raciocinio
(-1 Inteligencia y -1 Reflejos).

han acabado con las corporaciones atn y
no vigilan, éstas intentardn recuperar la
droga en el laboratorio (y Dios sabe que
pueden hacerlo). Las bandas ya no inter-
vendran contra los personajes una vez la
droga entre en el laboratorio (les podria
crear mala fama). El laboratorio esta en los
s6tanos de un edificio en ruinas, que tiene
un gran aparcamiento en la parte de atras.

El quimico cobrard 5.000 E$ por la labor,
mads un recargo por dafios si ha habido
algiin combate en el laboratorio de entre
3.000 y 10.000 E$. Ademads desviara para
uso particular (tiene unas narices como pia-
nos) 5 kilos de nieve. El producto obtenido
de todo el container (reducir por pérdidas)
son 25 kilos de blanca nieve, que vendidos
en la calle son 80.000 ES. Si los PJs lo ven-
den todo en plan rebajas, Biotechnica los
detectard y vuelta a empezar... @
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