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Nombre:

Jugador:

Cronica:
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Naturaleza:
Conducta:
Sombra:
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Lamento:
Concepto:
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Fisicos

Sociales

Mentales

Fuerza [ JoleJoJe!

Carisma

Percepcion | Jolelele)

Destreza [ Jololo)e)

Manipulacion

Inteligencia | Jolelele)

Resistencia [ JoleJoJe!

Apariencia

Astucia [ JoleJeJe!
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Talentos

Tecnicas

Conocimientos

Alerta Q0000

Arma C.C

Academicismo Q0000

Atletismo Q0000

Armas de fuego

Burocracia Q0000

Callejeo Q0000

Conducir

Ciencias Q0000

Consciencia Q0000

Equitacion

Enigmas Q0000

Esquivar Q0000

Etiqueta

Finanzas Q0000

Empatia Q0000

Interpretacion

Investigacion Q0000

Expresion Q0000

Meditacion

Informatica Q0000

Intimidacion Q0000

Pericias

Leyes Q0000

Intriga Q0000

Seguridad

Lingiiistica Q0000

Intuicion Q0000

Sigilo

Medicina Q0000

Liderazgo Q0000

Supervivencia

Ocultismo Q0000

Pelea Q0000

Tecnologia

Politica Q0000

Subterfugio Q0000

Trato con Animales

Teologia Q0000
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Trasfondos
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Q0000

Q0000

Q0000

Q0000

Q0000

00000
Q0000

Q0000

00000
00000
00000
00000

Q0000
00000

Vitalidad

Q0000 00000

Fuerza de Voluntad
00000 00000
00000 00ooa

Rencor
00000 00000

Quaaa aaaaa

Magullado
Lastimado

Lesionado

Herido
Malherido
Tullido

Incapacitado

Experiencia
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Méritos y defectos

Q000000
Q000000
Q000000
Q000000
0000000
Q000000
Q000000

Ano de Nacimiento
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Habilidades por defecto

Ojos muertos
Detectar naturaleza de grupo
Incorporeo e invisible
Manifestarse
A la miseria le gusta la compaiia
Sentir linea vital
Cortar la hebra
Robo

Edad actual




