et Frtasiara

R TEES \ Ficha de Personaje
Descripcion:
IDENTIDAD
Activista Mensajero © Traficante = Hacker Infiltrado  ~ Operativo
Extrafio Técnico Verdugo Trabajador Otro
MOTIVACIGN
Envidia Libertad Conocimiento - Lujuria Poder Orgullo
Respeto Venganza © Supervivencia © Avaricia Otro
OBJETIVO P/ |0 |C

Para conseguirlo: P[D[C

PARAMETROS

Reparte 12 puntos entre los Parametros. Min | Méx: 1 | 8 al empezar)

D Preparado D Dispuesto D Capaz

Debes lograr un éxito en P | D | C para marcar
la casilla de Objetivo P | D | C

— Archivo de imagen
EDNDIEIDNbs (1 CPos, 1 CNeg al empezar) g
POSITIVA Detalla la Condicion: Como, Por qué, Con qué, Por quién

Amado Apoyado Armado Conectado Convencido Endurecido
Enfadado Equipado Exaltado Financiado Listo Peligroso
NEGATIVA Detalla la Condicion: Como, Por qué, Con qué, Por quién
Agotado Arruinado Atrapado Coaccionado Confundido Herido
Humillado Limitado Moribundo Perdido Perseguido Vacilante
ECUIPO/FABRICANTE i
Aslina Datsun Dornier ERMA Gloster EL_Z—,SEEUE"E’EJS
Heinkel Merkur Nagant Otomo Pontiac it ESL'EI'.I:EIS
_ Presentacion
ECUIPO/DISTRIBUIDOR PJ: +1(2) P| D | C, +CPos, ~CNeg
Abner AIWA BIRACO GoDaiKin  Kalophone Faccion: +CPos, -CNeg
Lik Sang © Orange Micro © PanAm Plessey Zonite Trato
e PJ: +1(2) P| D | C, +CPos, -CNeg
ARMAS: ARMAS DE FUEGO Faccion: +1 Inf
Lanzadardos * Lanzaagujas Revolver Pistola Lanzacohetes Enfrentamiento
Granada Escopeta Taser Uzi Rifle PJ: £1(2) P| D | C, +CPos, +CNeg,
ARMAS: ARMAS DE MANO et ey 101¢
Pufio americano Baston  Motosierra © Cutter Destripadoras Faccion: £1 Inf, +CPos, +tCNeg 0
Serpiente de garganta  Mazo Hacha Espada " Navaja establecer algo en la ficcion
CYBERWARE
Implantes dpticos  Style Ware = Miembros artificiales Corazon de hierro = Reflejos ampliados
Destripadoras Sex Mod Serpiente de garganta * Blindaje dérmico Sentidos ampliados

Equipo, Tratos y notas

Objetivos cumplidos

Historia



el FHtasiaria

Ficha de Faccién

Nombre/ Alias: N\
Descripcion:

TiPO

IA Corporacion Medios de comunicacién = Agencia = Grupo
Ronin © Farmacéutica © Militar Rico ocioso Banda © Otro
MOTIVACION

Envidia Libertad Conocimiento  Lujuria Poder Orgullo
Respeto  © Venganza ' Supervivencia " Avaricia Otro

PNJ

MOTIVACION INFLUENCIA =P|D|C
(4 de inicio)
Archivo de imagen

EUNDIEIDNES (1 CPos, 1 CNeg al empezar)
POSITIVA Detalla la Condicién: Cémo, Por qué, Con qué, Por quién

Amado Apoyado Armado Conectado Convencido Endurecido

Enfadado Equipado Exaltado Financiado Listo Peligroso

NEGATIVA Detalla la Condicion: Como, Por qué, Con qué, Por quién

Agotado Arruinado Atrapado Coaccionado Confundido Herido

Humillado Limitado Moribundo Perdido Perseguido Vacilante
EQUIPO/FABRICANTE ' Consecuencias

As.una Datsun Dornier ERMA Glos.ter de escenas

Heinkel Merkur Nagant Otomo Pontiac i

Presentacion

ECIUIPO/DISTRIBUIDOR PJ: +1(2) P| D| C, +CPos, ~CNeg

Abner AIWA BIRACO GoDaiKin " Kalophone Faccion: +CPos, -CNeg

Lik Sang © Orange Micro © PanAm Plessey Zonite Trato

I PJ: +1(2) P| D | C, +CPos, ~CNeg

ARMAS: ARMAS DE FUEGO Faccion: +1 Inf

Lanzadardos " Lanzaagujas Revélver Pistola Lanzacohetes Enfrentamiento

Granada Escopeta Taser Uzi Rifle PJ: #1(2) P| D | C, +CPos, +CNeg,

- Tachar/Borrar Objetivo (P | D | C,

AAMAS: ARMAS DE MANO e ey P!

Pufio americano Baston  Motosierra - Cutter Destripadoras Faccion: +1 Inf, +CPos, +CNeg 0

Serpiente de garganta  Mazo Hacha Espada © Navaja establecer algo en la ficcion
CYBERWARE

Implantes 6pticos  Style Ware = Miembros artificiales  Corazén de hierro ' Reflejos ampliados

Destripadoras Sex Mod Serpiente de garganta © Blindaje dérmico Sentidos ampliados

Tratos y notas

Salidas conseguidas

Histaria




el PHasiaria

\_Ficha de Episodio

ESCENAS | P = Presentacion, T = Trato, E = Enfrentamiento
Localizaciones

en juego

Aelaciones

Tralos y notas

Consecuencias
de escenas

Presentacion
PJ: +1(2) P| D | C, +CPos, ~CNeg
Faccion: +CPos, -CNeg
Trato
PJ: +1(2) P| D | C, +CPos, ~CNeg
Faccion: +1 Inf
Enfrentamiento

PJ: +1(2) P| D | C, +CPos, +CNeg,

. . Tachar/Borrar Objetivo (P | D | C,

Saliclas conseguidas con éxito)
Faccion: £1 Inf, CPos, CNeg o
establecer algo en la ficcion



el FHlirizseie

Nombre/Alias: Ficha de Personaje

PAHAMﬁ Tnas (Reparte 12 puntos entre los Parametros. Min | Max: 1 | 8 al empezar)

D Preparado D Dispuesto D Capaz

EDND’EIDNES (1 CPos, 1 CNeg al empezar)

POSITIVA Detalla la Condicion: Como, Por qué, Con qué, Por quién
Amado Apoyado Armado Conectado Convencido Endurecido

Enfadado Equipado Exaltado Financiado Listo Peligroso

NEGATIVA Detalla la Condicion: Cémo, Por qué, Con qué, Por quién

Agotado Arruinado Atrapado Coaccionado Confundido Herido
Humillado Limitado Moribundo Perdido Perseguido Vacilante
Motivacion
OBJETIVO [Jp[Jo[Jc
Para conseguirlo: P|D | C Debes lograr un éxito en P | D | C para marcar la casilla de Objetivo P | D | C
NOTAS

el PHtasizrie

Nombre de la Faccion: Ficha de Faccion
INrLUl:NEIA =P[D|C Motivacion
(4 de inicio)

EDND’EIDNES (1 CPos, 1 CNeg al empezar)

POSITIVA Detalla la Condicion: Como, Por qué, Con qué, Por quién
Amado Apoyado Armado Conectado Convencido Endurecido

Enfadado Equipado Exaltado Financiado Listo Peligroso

NEGATIVA Detallala Condicion: Cémo, Por qué, Con qué, Por quién

Agotado Arruinado Atrapado Coaccionado Confundido Herido
Humillado Limitado Moribundo Perdido Perseguido Vacilante
PNJ

TRATOS




