
MUCHAS ARMAS Y MUY POCA PACIENCIA… Armas para SLANG juego de Rol 
Por ADOLFO MD. 

 

PISTOLAS 
NOMBRE CAL PRECISION CdF DAÑO BALAS ALCANCE CP TAMAÑO ENC 

Accu-Tek AT38 .32 0/-2 4 +0 6 5/20/50 0 -1 1 
American Arms CX 

22 
.22 0/-2 4 -1 9 5/20/50 - -1 1 

AMT Automag II .22 0/-2 3 -1 8 5/20/50 - -1 1 
AMT Backup .22 0/-3 3 -1 8 5/20/50 - -2 2 
Astra A 90 9mm 0 4 +2 15 5/20/50 A +1 1 
Beretta 92F 9mm 0 3 +2 13 5/20/50 A +0 2 

Bernardelli 80 .22 +1/-1 4 -1 10 5/20/50 - -1 3 
Browning BDA 9mm +1/+0 4 +2 13 5/20/50 A +0 3 

Colt All American 

2000 
9mm 0 4 +2 16 5/20/50 A +0 3 

Colt Combat Elite 

MK IV 
.357 0/-1 3 +4 7 5/20/50 A +2 1 

COP .357 .357 -1/-3 2 +4 4 5/20/50 A -2 3 
Desert Eagle .357 .357 0 2 +4 7 5/20/50 A +1 2 

Glock 20 44 Magnum -1 2 +4 16 5/20/50 B +0 1 
Glock 17 9mm 0 4 +2 18 5/20/50 A +0 1 

Grendel P10 .357 0 3 +4 10 5/20/50 A +0 3 
H&K P7K3 .32 ACP 0 4 +1 8 5/20/50 0 -1 3 
Jericho 941 9mm 0 4 +2 16 5/20/50 A +0 3 
Makarov 9mm 0 3 +2 8 5/20/50 A +2 2 

Norinco 77B .40 0 3 +3 10 5/20/50 A +0 1 
Ruger MARK II .32 0/-1 4 +0 10 5/20/50 0 +1 3 

S&W 439 9mm 0 3 +2 8 5/20/50 A +0 1 
S&W 4506 44 Magnum 0/-1 2 +4 9 5/20/50 B +1 1 

Sig Sauer P226 .40 0 2 +3 15 5/20/50 A +1 2 
Tula Tukarev TT33 9mm -1 3 +2 8 5/20/50 A +1 2 

Walther PPK 9mm 0/-1 4 +2 8 5/20/50 A -1 1 
Wilkinson Linda .32 -1 4 +0 31 5/20/50 0 +3 2 

Cualquier pistola de tamaño -1 o superior puede equiparse con un Silenciador, lo que 

aumenta su tamaño 2 puntos (Si supera el Tamaño +3, no puede ocultase a quien quiera que 

mire). 

 

 

REVOLVERES 
NOMBRE CAL PRECISION CdF DAÑO BALAS ALCANCE CP TAMAÑO ENC 

Colt Navy 1851 .36 0/-1 1 +1 6 5/20/50 0 +0 1 
Colt Cobra 10mm 0 2 +4 6 5/20/50 A +0 1 

Colt King Cobra 44 Magnum 0/-1 2 +4 6 5/20/50 B +1 1 
Colt Python 10mm -1 3 +4 6 5/20/50 A +1 1 
Llama Super 

Comanche 
.50 0 1 +5 6 5/20/50 B +2 1 

Llama Piccolo .38 

Special 
.38 0/-2 4 +2 6 5/20/50 A -2 1 

Rossi 68 .32 0/-2 4 +0 6 5/20/50 0 -1 1 
Ruger GP100 9mm +1 4 +2 6 5/20/50 A +0 1 

Ruger Super Redhawk .50 -1 2 +5 6 5/20/50 B +2 1 
S&W 686 44 Magnum 0/-1 2 +4 6 5/20/50 B +1 1 

S&W Ladysmith .32 0/-2 4 +0 6 5/20/50 0 -2 1 
Taurus 85 7mm -1 4 +1 6 5/20/50 0 -1 1 

 



 

 

 

SUBFUSILES 
NOMBRE CAL PRECISION CdF DAÑO BALAS ALCANCE CP TAMAÑO ENC 

Benelli CBM2 9mm 0 4 +2 40 8/40/100 A - 3 
Bushmaster .32 0/-2 3 +0 30 8/40/100 0 - 3 
Enarm MSM 9mm 0 4 +2 32 8/40/100 A +2 5 
Gustav M45B 9mm 0 2 +2 36 8/40/100 A - 5 

H&K 

MP5KA5 
9mm +1 4 +2 30 8/40/100 A - 2 

Madsen M50 .32 0/-2 4 +0 32 8/40/100 0 - 4 
Mat 49 .32 0/-2 2 +0 32 8/40/100 0 - 4 
Mini Uzi .32 0/-1 5 +0 32 8/40/100 0 +2 3 
Owen MKI 9mm 0/-1 4 +2 32 8/40/100 A - 5 

Skorpion VZ61 .32 +1/-1 5 +0 20 8/40/100 0 +2 4 
S&W M76 9mm 0/-1 3 +2 36 8/40/100 A - 5 
Spectre M2 .32 0 4 +0 30 8/40/100 0 - 4 
Star Z82 9mm +1 5 +2 25 8/40/100 A - 3 

Steyr MP69 9mm 0 4 +2 32 8/40/100 A - 4 
Uzi 9mm 0 4 +2 32 8/40/100 A - 3 

Vigneron M2 9mm -1 4 +2 45 8/40/100 A - 4 
ZK 383 9mm -1 3 +2 30 8/40/100 A - 5 

Estas armas pueden dispararse a Ráfagas de 3 balas y en Fuego Automático de 10 balas. 

Si se intentan ocultar tras una gabardina amplia (o similar) su tamaño pasa a ser +3. 

 

FUSILES DE ASALTO 
NOMBRE CAL PRECISION CdF DAÑO BALAS ALCANCE CP TAMAÑO ENC 

AK 47 7.62 0 2 +6 30 10/100/250 D - 3 
AKM 7.62 0 2 +6 30 10/100/250 D - 2 
AKS 74 5.45 +1 3 +3 30 8/40/250 C - 3 
AR 15 5.56 0 4 +4 20 10/100/250 C - 2 

Beretta AR70 5.45 0 2 +3 30 8/40/250 C - 2 
Colt Comando 5.45 0 4 +3 30 8/40/250 C - 3 

FN FAL 7.62 -1 3 +6 20 10/100/250 D - 3 
H&K G11 4.73 +1 4 +2 50 10/100/250 A - 1 

M 14 7.62 -1 2 +6 20 10/100/250 D - 2 
M 16 5.56 0 3 +4 30 10/100/250 C - 4 

Norinco Type 

56 
7.62 0 2 +6 30 10/100/250 D - 4 

Sig SG450 5.56 0 3 +4 30 10/100/250 C - 2 
Steyr Aug 5.56 +1 4 +4 40 10/100/250 C - 1 

Estas armas pueden dispararse a Ráfagas de 3 balas y en Fuego Automático de 10 balas.  

 

ESCOPETAS 
NOMBRE CAL PRECISION CdF DAÑO BALAS ALCANCE CP TAMAÑO ENC 

Escopeta dos 

Cañones 
Galga 10 +1/0 2 +6/+4/+1 2 5/20/40 0 - 1 

Escopeta 

Corredera 
Galga 12 +1/0 2 +4/+2/+0 7 5/20/40 0 - 1 

Escopeta SA Galga 12 +1/0 3 +4/+2/+0 7 5/20/40 0 - 2 
Escopeta 

Atomatica 
Galga 12 +1/0 4 +4/+2/+0 10 5/20/40 0 - 3 

Escopeta 

Deportiva 
Galga 20 +2/0 2 +3/+1/-1 5 5/20/40 0 - 1 

Escopeta 

Recortada 
Galga -1/-3 2 Galga Varia 5/10/25 0 - 1 

 



 

 

 

 

RIFLES 
NOMBRE CAL PRECISION CdF DAÑO BALAS ALCANCE CP TAMAÑO ENC 

Winchester 

1886 
.40 0/-1 2 +3 8 75/200/450 A - 2 

Rifle 

Deportivo 
5.56 +1/0 2 +4 5 75/200/450 C - 2 

Rifle de Caza 

Mayor 
7.62 0/-2 1 +6 4 75/200/650 D - 1 

Rifle de 

Francotirador 
.50 0/-2 1 +8 6 75/200/650 E - 1 

Los Rifles modernos pueden disponer de miras telescópicas o electrónicas que pueden 

reducir los modificadores por alcance en uno o dos niveles (Hasta Alcance Corto). 

 

AMETRALLADORAS PORTATILES 
NOMBRE CAL PRECISION CdF DAÑO BALAS ALCANCE CP TAMAÑO ENC 

Ametralladora 

Ligera 
7.62 0/-1 6* +6 240 75/100/450 D - 4 

Ametralladora 

Pesada 
.50 -1/-2 6* +8 240 75/100/450 E - 4 

Estas armas solo pueden dispararse en Modo Automático, requiriendo Trípode para poder 

dispararlas a toda su cadencia de fuego (lo cual hace que cada ráfaga de 10 balas sucesiva 

tenga un -1 en vez del -2 habitual en el fuego automático - Pag 114).  

 

 

 

 


