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Fistful of Dollars.

Por un pufiado de Dolares.

Una historia de JMPalacios para sLANng.

Todos los personajes de esta historia son ficticlas,utilizacion empresas, localizaciones y
organizaciones reales en esta historia se hacenotisos ludicos. Toda la trama y argumento es pura

ficcion destinada al entretenimiento.



FISTFUL OF DOLLARS
Por un pufiado de dolares

Génera Police Procedural / Thriller policiaco.

“Fistful of Dollars” (de ahora en adelante FoD)uesOne Shot que puede ser parte de una serie mucho
mas larga con algunos pequefios apafios. En FoDrimnpges seran detectives de homicidios del LAPD
gue se enfrentaran a una trama de corrupcion idiaodiy especulacion que llega hasta las altasrasf

en el gobierno de la ciudad.

La partida esta disefiada para ser jugada con lesnmes ya generados que encontraras al final.
Cada uno de estos personajes tiene su personglislzgl motivaciones, pero seran los jugadores les qu
deban, mediante su interpretacion, decidir si Ersgnajes sucumben o no a sus demonios interidoes a
largo de la historia, y seran ellos los que decmfano acaba todo.

FoD sigue una secuencia muy tipica en el thrdleericano de los 80, con un comienzo lento
donde los personajes atan cabos, un crescendodidiial que termina con una secuencia de accion y
justicia 0 venganza.

Dos mas dos.
The joker and the thief — Wolfmother (Wolfmother)

Esta partida estd idea y recomendada para 4 pegspmgje encontraras listos para jugar al final. Dos
detectives del turno de tarde y dos detectivestudab de mafiana. Por supuesto, puedes afadir mas
personajes o jugarla con menos. El minimo recomendada dos personajes, uno en cada turno para
poder jugar todas las escenas. Si aflades persopafan estar adjuntos por cualquier motivo a los
agentes encargados del caso. Esto puede debersesaajunuevos en la comisaria y les hayan asignado
un “profesor” durante un tiempo, que sean agenteastintos infernales (perdén, de asuntos internos)
pegados al culo de los demas (esto ofrece unabilmzies roleras nada despreciables), incluso un
personaje de la divisién administrativa, como undsgo, puede estar haciendo un informe de algieno
ellos, empefiado en no perderlo de vista un segundo.

El dos mas dos significa que normalmente dirigirdes @scena para dos de los personajes y otra
diferente para los otros dos. Lo ideal es que estémabitaciones distintas, asi el intercambio de
informacion entre ellos sera mucho mas impactamndo descubran las conexiones entre ambas
historias. Si vas a seguir este sistema, te recmioiana buena provision de patatas fritas, refeegdal
vez videojuegos en la otra habitacion. Aunque sebladien tu trabajo, durante su tiempo de “des€anso
tendras a los jugadores apuntando y poniendo eendatias sus ideas para poder seguir un plan de
accion. En las pruebas de juego teniamos una giziEmde los jugadores anotaban las pistas y las
conexiones y la sensacion fue realmente diverSdauedes conseguir una pizarra, te recomienddaque
uses.

Also Starring...
Paranoid — Black Sabbath (The Singles)

Por supuesto, puedes decidir crear tus propiosmpajes, te recomendamos las siguientes restrictione

- Todos deben ser detectives del LAPD. Preferiblemdatélomicidios, aunque detectives del
grupo contra el Crimen Organizado también podrigrvenir.

- No pueden tener contactos o influencia o estaellsue la mafia rusa.

- No pueden tener influencia en la Oficina del Aleald

A parte de estas restricciones, pueden ser deutenltpza, y tener cualesquiera trasfondos excepto
aquellos que por logica puedan convertir la parédaun bafio de sangre entre personajes nada mas
empezar o aquellos que les incapacitan para seigmlPor supuesto, no esperamos que tus personaje
sean los perfectos agentes de la ley, sino todoofdrario. Alguno podria (tal vez deberia) tener a
Asuntos Internos mordiéndole el culo por algo. Algiiro puede deber favores a un comparfiero que le



encubrié cometiendo una irregularidad o aceptamdsoborno. ¢ Un poli alcohdlico o adicto? Pueden ser
personajes que daran mucho juego. Si creas tusoprpprsonajes, debido a la propia construccidia de
historia, deberas jugar a O’'Ryan como PNJ en algwsxenas, fraternizando con los personajes,
cubriéndoles y echando una mano en lo que puefl@uasdo lleguemos al climax final, los demas
sentiran (o no) cierta afinidad con él.

¢,De qué va todo esto, colega?
America — Europe (Start from the Dark)

Nuestra historia se centra en la comisaria cedérdlarbor Area, en el distrito de South Bay de L#g u
de los mas ricos y a la vez mas desfavorecidoa dieidiad.

Sergei Yakunov, un lugarteniente de la Mafiya pertéente a la organizaciéon de Mogilevich,
se ha establecido en Harbor City y esta tratandwader méritos ante los grandes con un plan osaglo q
le ha llevado mucho tiempo y dinero. Al margenhdehqueo de capitales proveniente de la prostitucio
de lujo, drogas y extorsion, ha establecido lazws ltandas hispanas de Lomita y Rampart, a las que
suministra armas. Legalmente tienen varias emprbsass, clubes y restaurantes en la zona, asi como
almacenes y depdésitos en el puerto, vinculadosatera directa o indirecta con Transaher Internation
Inc. una empresa de transporte internacional.

El objetivo real de este grupo es la especulacigmliliaria a gran escala. Su objetivo es crear
un barrio residencial de lujo en parte de lo queamente es el deprimido barrio de Lomita. Para ell
estan suministrando armas a las bandas localestigaimdo las rivalidades entre ellas, con la idea d
promover el caos en el barrio. A su vez, mediahkorno y la extorsién, han comprado a politicos
locales, entre los que se cuenta uno de los gestiererbanismo de la oficina del alcalde, llamaattk J
Brown. Gracias a su contacto, los servicios publew el barrio han desaparecido practicamente. Entre
guerra de bandas, la violencia, el deterioro y &gimacién, mucha gente estd abandonando el barrio,
muchos comercios cierran y venden. Y Yakunov yrsp@siempre estan alli para comprar.

Poco a poco se estan haciendo con el barrio, compreasa a casa, bloque a bloque a través de
intermediarios y empresas fantasma. Cuando tergginlé zona cortardn el suministro de armas a las
bandas e impondran la paz a la fuerza. Jack Broeseptara su proyecto estrella para salvar eldydari
inversion de muchisimo capital publico en Lomitagpeonvertirlo en una zona residencial a s6lo unos
minutos de las doradas playas de Santa Monica.€€Elgpdel suelo en Lomita se disparard y Transaher
Internacional y el Sr. Brown sacarédn una muy buajaaa. El plan urbanistico incluye la construcaén
un nuevo estadio de Football, una zona residededujo, galerias comerciales y aparcamientos. La
gestion del estadio y sus derechos televisivosiastan manos de Yakunov, mientras que la popaldrid
de Brown por semejante proyecto y “obra social’rgidatapultarle hasta el sillén del alcalde.

Sin embargo, un hecho cruelmente comin en lasscdéld A amenaza con trastocar todos los
planes de Yakunov. Un joven negro de 16 afos (Siiarradine) recibié un balazo durante un
enfrentamiento de bandas. La ambulancia tard6 mds$ deinutos en llegar. Su madre, Uma Harradine,
sintiéndose ignorada por la policia decide ponerseanos de la prensa, y le cuenta su historiaenLo
Mc. Flagerthi, una periodista del Metropolitan Neyue pretende lanzar su carrera mediante un rgporta
de profundo impacto social.

Loren Mc. Flagerthi y su novio, el fotégrafo hispalosé Gabriel Mendelson, se ponen a la caza
de la noticia y tras casi un mes de husmear emp@zstablecer un patrén en la oleada de violentia
Lomita. Los recortes de presupuesto social paraiia,zel desmantelamiento progresivo de servicios
sociales... todo apunta a un gestor de la oficinaaliedlde, el Sr. Jack Brown. Aln sin pruebas
concluyentes, Mc Flagerthi decide presionar al ISmB.

Acosado por la periodista, Brown se asusta. No @aeddir a la policia porque Yakunov tiene
topos en el LAPD y no puede ir a los jueces pospi®e que Yakunov también ha metido mano en la
magistratura, y tiene comprado al juez Burns. Silede salvar su pellejo acudiendo a la prensa y
tratando de hacerlo todo publico. Intenta citaxs® lcoren en un aparcamiento para contarle todm Per
Yakunov, que sabia que Brown podria echar a péoderla operacion, le habia puesto vigilancia, y se
entera de la cita del politico con la periodistad® el poco tiempo con el que cuenta, manda a esos
sicarios, un antiguo agente del KGB al que se amsddo como “El Rubio” que acuda a la cita con la
reportera, mientras él mismo hace una visita a Brpara “charlar amigablemente”.



Cuando Mc Flagerthi baja del coche, es asesingéidasgoor “El Rubio”. Pero algo no sale bien,
el novio de la periodista, el fotografo José Gahlvéndelson habia acudido también a la cita en su
propio vehiculo, estaba escondido, esperando maografiar el encuentro clandestino. Cuando “El
Rubio” mata a su novia, solo se le ocurre fotogrédj y correr. El flash de la camara hace que (@&
se de cuenta de que alguien le ha visto, perccapaz de atrapar al testigo, que huye a pie, dejamés
su coche, abierto... con la documentacion en la guantEl Rubio” decide abandonar la escena mientras
se prepara para dar caza al fotografo.

Con el trabajo del aparcamiento ya hecho, Yakurenidé apretarle las tuercas a Brown. Le
amenaza con incriminarle en el asesinato de Lorefl&igerthi, ya que las llamadas de teléfono podrian
relacionarlos. Brown capitula y decide continuan tooperacion.

Pero la periodista muerta podria ser un cabo sgeiéoYakunov debe atar. Debe distraer la
atencion, que parezca un suceso habitual en LAtraccaque fue mal. Necesita un cabeza de turco,
alguien en quien puedan recaer las culpas y quedilBrown de sospechas. Y decide cargarle el muert
a uno de los tipos importantes de la Mara Salvagru€arlos Pacheco, al que vende armas. Por sapuest
Pacheco podria tirar de la manta, asi que decidarlmaambién y correr el rumor de que ha sido
ajusticiado por Elio Douglas “El Malo”, un pez gorde la Banda de la Calle 18, después soélo tendra que
esperar que algun miembro de la Salvatrucha seiea@dEl Malo”. Su plan es bastante bueno: Pacheco
atraca a la periodista y la mata y mas tarde esnasio por Elio Douglas. Al saber esto, los miemlies
la banda de Pacheco se toman la justicia por sw yamatan a Douglas. Muertos todos los testigos y
actores principales, sus contactos en el LAPD sargarian de archivar el caso.

Yakunov cita a Pacheco con la excusa de una reym@via a una venta de armas, en un viejo
almacén de caucho de una de las empresas fantasifrardsaher en la zona del puerto. Carlos Pacheco
es asesinado a tiros nada mas pisar el local. b@=tlos, le colocan en la mano el arma con lasgue
mat6é a Mc Flagerthi... Y Yakunov hace llamar a EliouBlas en el mismo lugar. Cuando “El Malo”
llega alli y descubre el cuerpo de Carlos, intuye lg han tendido una celada y decide poner titerigor
medio. Pero es tarde, los chicos de Yakunov yahkaho correr el rumor de que Elio y Carlos han tnid
mas que palabras en el almacén...

Y asi, el plan, el Gran Plan de Yakunov, siguewssa Y sonrie, porque, de momento, todos sus
planes estan saliendo bien...




La historia en tres actos.
One Bad Stud — The Blasters (Streets of Fire OST)

FoD sigue una estructura de Actos o Episodios. p@rsonajes cambiaran de acto cuando sucedan
determinadas cosas, 0 mas bien, cuando los peesoreglicen determinadas cosas. El Acto 1 es muy
lento, con una investigacién rigurosa y muchosligsta_a trama se vuelve de pronto rapida y vartiga

en el Acto 2, donde se suceden escenas en laosgyeisonajes interactllan entre si, con imagenes y
escenas “en off”. El tercer acto tiene la accioh gesenlace final. Es el mas rapido de los tresuanto

a sucesion de escenas, pero el mas complicadoeybayutiroteos y persecuciones. El epilogo se puede
jugar de muchas formas, pero es conveniente retapite como queda cada cosa al final.

ACTO 1: Introduccidn.

Los personajes son policias de homicidios de la saniasi de Harbor City. Se les informa de dos
asesinatos ocurridos en Lomita y sin conexién en@imeros momentos, que seran el motor de la
historia.

En este primer acto los personajes investigaranseadcenarios del crimen, pediran pruebas pesodae
la comisaria, interrogaran a vecinos y conocidokaserictimas, pediran érdenes de registro e irkas a
casas de las victimas y sospechosos.

Las pruebas, puestas en comudn, revelardn que anslesfnaos son un montaje y que hay una
conspiracion que apunta hacia Jack Brown y Yakuabmafioso ruso. Los personajes tendran indicios
acerca de la conspiracion inmobiliaria.

Aparecen testigos de los asesinatos que puedenprdabas concluyentes del montaje y de la
conspiracion.

ACTO 2: Nudo.

Uno de los testigos es asesinado en su celda. EBlres ordena el traslado del otro testigo a Rampa
para garantizar su seguridad, pero alguien coloeabomba en el coche patrulla, matando ademas a un
compafiero de los personajes, Oscar Favelli.

Sin pruebas concluyentes, el juez Burns ordena pdsonajes alejarse de Brown y Yakunov.

Se hace evidente que la trama de corrupcion impligzeces y policias. El comisario Malone crea el
grupo de “intocables” y ordena presionar a BrowanWakunov mediante redadas y registros en locales y
empresas vinculados con Yakunov indirectamente.

Los personajes reciben “presiones” para que abandaneaso. Luca recibe una paliza de sus deudores,
que le ofrecen cancelar su deuda si abanona latigaeién. Alguien envia fotografias de la noviaje

de Albert a la comisaria en un sobre, la motocictiEt O’Ryan aparece destrozada. Alguien desliza el
rumor de que Eileen se acuesta con O'Ryan...

Si los personajes no desisten y contindan al gieaf@®n, Brown se pone nervioso y se entrega amdalo
pidiendo proteccion a cambio de declarar contrauviak y el juez Burns.

ACTO 3: Desenlace.
Yakunov ve peligrar la operacion y secuestra ajtade O’Ryan (matando a su ex-mujer en el proceso)
Propone intercambiar la nifia por Brown.

El comisario Malone propone a los personajes adaltaransion de Yakunov y rescatar a la nifia por su
cuenta.

Los personajes asaltan la mansién de Yakunov y fsenéen a “el Rubio” y los soldados de la mafiya
rusa.

¢ Rescatan a la nifia con vida? Yakunov ha escapatogntes del tiroteo y se dirige hacia el aerdpuer
donde piensa huir a Colombia en un vuelo privado.



Tras una carrera contra-reloj los personajes llegjaaeropuerto y detienen el avién. Yakunov, a la
desesperada intenta comprar a los personajes.

Si la nifia murio, ¢ se vengaran los personajestejedo al ruso?

EPILOGO.

Si los personajes han sido buenos chicos, Yakusiavéeen la carcel y la reputacion de los persersge
habra limpiado. O’Ryan recuperara la custodia deijs. Eileen sera reconocida como “mujer del afio” y
recibira varias recomendaciones. La novia de Allegedird matrimonio. Y Luca... bueno, seguira
siendo Luca...

LOS FLASHBACKS

Los flashbacks son pequefias escenas interpretgtiapuedes introducir en casi cualquier momento,
aunque te recomendamos que busques un inciso “ticafhapropiado. Estas escenas sirven para
comprender las motivaciones y relaciones que ures @ersonajes. Tenemos varios Flashbacks:

-Padre desesperad®’Ryan, guiado por su obsesién, conduce hadbareio de su ex mujer para ver a
su hija. Eileen viaja con él en el coche.
La central llama para preguntar por qué se hanatésde la zona de jurisdiccion.

-El partidito: Luca y Albert juegan al baloncesto en el paticcdsa de Albert. Luca estd muy nervioso
porque le debe mucha pasta a un corredor de apuéstaquiere que Albert se entere. Albert esta
preocupado porque Luca estéa raro Gltimamente,Eeriere presionar a su amigo.

-En el bar con Oscarl.os personajes, Malone y algunos policias magnesh un bar celebrando la
noticia de que su compafiero Oscar ha sido padseptitas, cerveza y mucho buen humor.




Escenario
Inmigrant Song - Led Zeppelin (These Days)

La zona de South Bay y Harbor City aparece desental manual en las paginas 248 y 249, con mapas
en la 265. Se trata una zona con fuerte afluereiantigrantes y de gran diversidad. Para la paliela
LAPD se trata de un quebradero de cabeza. Técnicamienfurisdiccién pertenece al LAPD, sin
embargo, su zona de actuacién estd muy limitada astrecho corredor que comprende San Pedro,
Harbor City y sus aledafios y accesos. Como podearosn el mapa de comisarias de LA, la comisaria
de Harbor Area se encuentra aislada y alejadaedéd de comisarias de la ciudad en la zona de San
Pedro, junto al Puente Vincent Thomas (pagina 265mdmual). Las zonas que rodean Harbor Area
dependen cada una de sus respectivas oficinadhdeffSpor lo que las relaciones son complicad#ssy
problemas de jurisdiccion son continuos. Cuandopssenta una situacion comprometida y son
necesarios refuerzos, pueden pasar largos minaga fue las sirenas comienzan a sonar. Las baadas d
Compton, al norte, a menudo se adentran en lad&lauerto y su persecucion tras los limites ddobtar
City suele plantear problemas legales con la diael Sheriff de Compton (bastante castigada por la
opinidn publica y siempre en el punto de mira).

LOS ANGELES POLICE DEPARTMENT
BUREAUS AND AREAS
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Dirigiendo FoD
Ja Genau — Megahérz (Megahérz 5)

Esto no es una historia lineal y convencional. Fa&Dua Police Procedural clasico. Es decir, los
personajes son policias que siguen pistas, edas f@s conducen a mas pistas y asi hasta quebdescu
todo el pastel, se zurran con los malos o lo queracNuestra historia comienza con la investigacié

dos asesinatos aparentemente sin conexion, aungsi¢antde, conforme la trama avanza, se revelaran
pistas que indican que todo corresponde a un pledhonmayor. Para llegar a esas pistas los personaje
deberén investigar el lugar de los crimenes, halarfamiliares, conocidos, compafieros de traledo,

de las victimas. Deberan visitar sus casas buscprabas, podran solicitar informes, listados de
llamadas y pedir 6rdenes de registro. No hay uerodkfinido en el que deban hacer todas esas gosas
es posible que necesiten varias visitas a las mig®esonas para sacarles toda la informacion agae
pista nueva les de una mejor manera de acercansa persona o tema en particular. Esto hace las cosa
un poco complicadas para el director, que tienesgber en todo momento lo que esta ocurriendo y qué
informacion les puede dar cada pista o lugar.

La seccion “Atando Cabos”

En esa seccion habra una entrada para cada pistagjpersonajes puedan seguir (bueno, no todas y
cada una, pero si las mas importantes). En estaxlan se dara una idea de lo que los personagegpu
averiguar y si son necesarias tiradas, se indier&e paréntesis junto con su dificultad. La lognchca

que si los personajes hacen las preguntas adecusmlagra necesario que tiren los dados. A fin de
cuentas se trata de que interpreten sus personajeke hacerles tirar los dados cada vez que hagan
pregunta a un testigo. Puede que la informaciénladeque disponga esa persona dependa de
acontecimientos anteriores o acciones de los pgesnSi es asi, tendrds que ajustar la escena en
consecuencia.

La comisaria de Harbor Area

Este es el centro de reunion y punto en comin dedsonajes. Se trata de una comisaria recientement
construida y bien equipada. Aqui los personajesgmorkunirse para comprobar pruebas, hacer llamadas
pedir informes y demas. Digamos la comisaria semaprincipio, su “cuartel general”. Por supuesto,
deberas recordarles que deben pasar por la comizara informar a su jefe, el comisario Malone, de
todo lo que descubran. Como ya hemos dicho antageetra en la zona de San Pedro, junto al Puente
Vincent Thomas (pagina 265 del manual)

Localizaciones

Se ha tratado en todo momento de dar localizacimesas reales posibles a los lugares. Cambiando
algunas cosas en aras de la narracion. Cuando xtel se hace referencia a que una direccion se
encuentra en una pagina determinada, se refiara pagina del manual de sLAng bésico.

El Procedimiento Policial
Living for Tonite — Accept (Metal Heart)

Seria muy complicado y muy aburrido aplicar un pdimiento policial “riguroso” en un juego de rol.
Trataremos de resumir los puntos mas importantesques los personajes tengan una referencia:

1) Llegan los primeros agentes: Estos agentes se erdmarda delimitar la escena del crimen,
efectuar las primeras detenciones, identificadasdos presentes si es posible, aplicar primeros
auxilios y solicitar ayuda médica si fuera necesariasegurar las condiciones para que nadie
saque nada de la escena del crimen. Incluyenda@jao ellos restos que pudieran confundir a
otros investigadores: “Que nadie toque nada.”.

2) Llegada de los inspectores/detectives. En este @dados personajes del juego. Lo primero
consiste en la inspeccion ocular. Esta inspeccidre der meticulosa intentando no alterar la
escena del crimen. Se toman fotografias, se redagenuestras mas evidentes y se deja el resto
para los chicos del CSI.

3) Llegan los chicos del CSI. Normalmente trabajanssglsin influencias del exterior. Recogen
todo tipo de restos (organicos e inorganicos) yclotgjan en comisaria mediante una serie de
pruebas. Estas pruebas arrojan unos datos que skl@mplementar con el resto del trabajo
policial.

Con todos esos datos y declaraciones, los detediiweencargan de atar cabos. La mayor parte de los
casos se resuelven mediante el trabajo policialaddes decir, registros, interrogatorios y dedamnes



de testigos. Las pruebas de laboratorio normalmsinten para verificar o dar cobertura legal a la
acusacion.
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Comisaria de Harbor City al anochecer.



ACTO 1: Introduccion

Burn — The Cure (The Crow OST)

Fundido en negro.

Se escucha un teléfono sonar varias veces. Un gltsgnuncia que alguien ha descolgado.

-¢ Si?- pregunta una voz femenina.

-¢Podemos vernos hoy?-Responde su interlocutor, idmvéay una pausa tensa.

-¢,Hoy?

-Tiene que ser hoy. Esta noche — responde €l coocadazvez mas nerviosa.

-Esta bien, esta hien...¢;Do6nde y cuando?

-En la dltima planta de la torre de aparcamientos lAmaen la esquina de Lomita Boulevard. A la una.
-¢,Por qué un aparcamiento?

-Escucheme...- afiade con voz violenta, tras unagpseiselaja.- Es mi cabeza lo que esta en juega. A |
una en la dltima planta. No falte.

-No lo haré.

Una serie de tonos monotonos y apagados indicanejjugtro interlocutor ya ha colgado. Con un
chasquido ella cuelga el teléfono. Se hace elaiten

En esta escena, los personajes del turno de tarda (Lwlbert) reciben el aviso de un tiroteo en un
aparcamiento que se encuentra en la esquina deorAvain Lomita Boulevard. Cuando lleguen
encontraran el cadaver de Loren Mc Flagerthi y dabseguir el procedimiento para encontrar prugbas
pistas de lo que parece a simple vista, un atraco.

El Primer Asesinato.

Como sabemos, Loren Mc Flagerthi es una periodisi ha concertado una cita en la azotea del
aparcamiento Avalon, en la esquina de Avalon comitaoBoulevard (Pagina 265), con el politico Jack
Brown. En realidad Jack Brown no llegé a la citagpestaba reunido con Sergei Yakunov. En lugar de
Brown se presenté “El Rubio”, que disparé tres vecé®cajarro a la periodista apenas bajé del coche
con una Beretta 92. Cuando se disponia a compeblbadaver, un flash de camara sorprendié al asesin
gue disparé una vez mas hacia la luz. El fotogmésperado consigui6 llegar al ascensor y huir del
aparcamiento. Mientras, el asesino encontré unecadh abierto y con abundante material sobre Brown
en la Ultima planta. Registrd la guantera y sedllevdocumentacion del fotdgrafo, un tipo llamadsél
Gabriel Mendelson. Tras eso, hace una llamada antasky se marcha a toda prisa.

Los personajes del turno de tarde (Luca y Albert)begtr el aviso en sus casas, mientras
duermen, a la 1 y media de la madrugada. Se supentenen guardia asi que deben acudir a la llamad
del deber.. Tardaran entre 30 y 50 minutos en llabaparcamiento.

Cuando los personajes lleguen al lugar de los leahma patrulla estara acordonando la zona y
un patrullero estara interrogando al vigilante ajghrcamiento. Se trata del agente novato OscaltliFave
un joven enérgico que quiere hacer méritos anteralsario Malone

Oscar se mostrara muy cooperativo con los persengjdes ayudara siempre que le traten
correctamente. De hecho correteara en torno ds lketloiendo preguntas e intentando aprender todo lo
que pueda. Es un buen chico y un buen policia. IHalplar los codos, de él de su esposa y su hijo. En
algunos minutos puede haberles contado toda su vida

EXAMEN DEL CADAVER Y ALREDEDORES

El cadaver de una mujer joven yace en el suelo enpastura antinatural. Hay mucha sangre. El bolso
esta tirado a pocos metros del cadaver y su codterssta esparcido por el suelo, lapiz de labios,
maquillaje, funda de gafas, compresas, tarjetas.lo faita el dinero. De una de las heridas, en la
cabeza brota lo que debia ser el cerebro.

Si los personajes hacen un buen barrido de la porealen hacer tiradas de Perspicacia + Inspequada,
tratar de hallar pistas. Si los personajes hao yisticulas de policias, puede que sepan qué hescase
caso puedes darles las pistas directamente (qy&etio estan currando). Alguno a lo mejor te pjde le
recuerdes el procedimiento, si saca una tiradaud®r@ + Investigacién, o de Cultura + Inspeccion,
puedes orientarles hacia lo que deben buscar, ar figgda., mas pistas. Este es el comienzo de la



historia y es posible que estén un poco frioso 8stan llevando muy mal, al poco tiempo aparedesan
CSI (Crime Scene Investigation) para echarles usiaom

Los personajes pueden descubrir, poco a pocoudesig:

- El cuerpo tiene tres orificios de bala, dos de allws entrada y salida. El primero en el esternén,
so6lo con orificio de entrada, el segundo en lat@admortal de necesidad) y un tercero en la
sien derecha, que ha esparcido restos de tejidebredéry de hueso por gran parte del
aparcamiento (muy facil).

- El cadaver no presenta rigor mortis, y no esta ddbtodo por lo que es de suponer que la
muerte ha ocurrido hace menos de 2 horas. (complej

- El cadaver presenta quemaduras de pélvora por ldoguisparos se habran realizado muy de
cerca. (complejo)

- Encontraran 4 casquillos de bala (el cuerpo tiehe 6s impactos). Por lo que uno de los
proyectiles habria fallado, los casquillos son 8dtarabellum. (facil)

- Si rastrean a fondo la zona encontraran un impaoto su proyectil en la zona sur del
aparcamiento, en un angulo contrario a la posid&rcadaver (complejo).

- Siencontraron la bala podrian deducir (si no lirbbOscar... catetos...) que ese disparo no era
para la victima, el asesino disparaba a otra pargtacil)

- En surastreo pueden encontrar el coche de Joséel@dbndelson abierto. (facil)

Lo légico seria que los personajes pidieran la aetaeguridad (mira en Atando Cabos) y se la lleven
comisaria.

Identificando el Cuerpo.
La documentacion junto al cuerpo indica que se tfathoren Mc Flagerthi, periodista del Metropolitan
News.

A partir de aqui, llegaran los CSI que haran sbajmy citaran por la mafiana a los personajes en
comisaria para darles los primeros resultadosggrigebas. Tras esto, les mandaran a casita a dormir

El Sequndo Asesinato

El Rubio llega al almacén de caucho ( situado eoten de almacenes de Términal Island, pagina 265) )a
las 2 a.m, armado con la misma pistola con la qatra la Srta Flagerthi y con otra arma, un Colt
Double Eagle limpio y sin muertes en su cuenta. Tikewe, asi que deja la puerta abierta. Alli espera
que llegue Pacheco. Pacheco aparece sobre la8 2Zningtos en su coche, un viejo Ford Mustang GT
medio destrozado y lleno de pintadas, con moteatia. Le acompafia Chiquito Perez, un miembro de su
banda, el que le ha llevado el recado de acuditrahcén para reunirse con un hombre de Yakunov.
Chiquito esta al tanto de todo el plan de Yakun@va recibir mucho dinero por llevar a Pacheco al
almacén, ademés, ha difundido el rumor de que Rackee a reunirse con Elio Douglas para tratar una
posible tregua. Pacheco entra confiado y no tiemepb ni de dar las buenas noches, tres disparos a
bocajarro de la Double Eagle le dejan seco. Chiggetdva quedado en la puerta, fumando. Arroja la
colilla al suelo y entra. Habla con el Rubio, qea wna cuerda de piano para estrangularlo, coloca e
arma con la que mat6 a Flagerthi, una Beretta @2%num, en la mano de Pacheco, mete a Chiquito en el
maletero de su coche, y se marcha a las 2 y 45tosinBe aleja unos kildmetros de la ciudad y latza
cadaver de Chiquito al mar con pesas en los pies.

Alas 2 y 57 llega al almacén “El Malo” en una cameita Dodge. Entra y tras unos segundos sale a toda
prisa, se monta en el coche y huye.

Los personajes del turno de mafana (Eileen y Ewargegn en el almacén de caucho en algin
momento entre las 8 y las 9 de la mafiana, los @Sha habran aparecido. Pueden, si quieren, hacer e
reconocimiento previo ellos mismos. Tan sélo halwsabches patrulla con dos parejas de agentes que
han acordonado la zona y un vigilante de seguridigal orondo que parece que aun no se ha terminado
de despertar.

EXAMEN DEL CADAVER Y ALREDEDORES:

“En el suelo se encuentra tumbado boca arriba y eobin gran charco de sangre, el cuerpo de un
hombre joven, de unos 30 afios, de raza hispane tie arma de fuego en la mano derecha, y sangre en
el rostro y el térax, la cara es casi irreconocilllebido a la sangre”.



- El cuerpo presenta tres impactos de bala, cabematdnax izquierdo y clavicula izquierda. Los
tres impactos tienen orificio de entrada y saliay( facil) Por el tamafio, el arma utiliza era de
gran calibre (facil).

- El cadaver presentagor mortis de caracter moderado, luego la muerte ocurriébfEsente
entre las 2 y las 3 de la mafiana. (complejo).

- El cadaver presenta quemaduras de poélvora cercasdeelidas de bala, luego los disparos
fueron hechos a bocajarro (complejo).

- Usando parafina liquida en la mano del arma defet podran comprobar que éste no ha
disparado ningin arma de fuego recientemente, gaqgunay restos de pélvora (normal).

- Podran encontrar un anico casquillo bajo el cagawer.45ACP. Pueden llevarselo a balistica
para que lo analicen (normal).

- NO hay mas casquillos en la zona (facil).

- La puerta no estaba forzada (facil).

- El cadaver tiene un revolver del .38 escondido epalde de atras del pantalén, en la cadera
izquierda y con la culata hacia fuera del cuefaailj.

- El arma que tiene el cadaver en las manos (unat8&2tdel 9 Parabellum) ha sido disparada
recientemente (facil).

- Hay una colilla en la puerta, no estd mojada (ehExzo que llovid) por lo que debe ser reciente
y podria estar relacionada (complejo).

Conclusiones posibles:

La victima conocia a su asesino (recibio los disphf0Y de cerca)

El asesino tenia acceso libre al almacén (no farpliérta).

El arma que tiene en la mano el cadaver no es seyk han colocado después de muerto. Se puede
reforzar con la teoria de que la victima era zypdaja posicion del revolver que lleva en la cader

El asesino se llevo los casquillos que faltan. Rerolas prisas no encontré el que hay debajo d@spou

Si los personajes no llegan a estas conclusiongs (ue no todo el mundo ve CSI en la tele) puedes,
mas tarde, hacer una reunidn con el resto de pgesoy con el comisario Malone, que si le dan los
correspondientes informes con las pruebas, sabrérsips mas dos.

Identificando el cuerpo.

Cualquiera de los personajes sabra que el cadésenpce a Carlos Pacheco. Uno de los jefes tbdale

la Mara Salvatrucha, buscado por varios (mucholjode Dado que se trata de uno de los jefes, es
posible que el asesino sea un miembro de algurdabraval, lo que puede traer muchos problemas.

Reunion Con Malone.

Malone les citara en su despacho para darles asti®eunira a los 4 detectives y les expondra lo
siguiente:

-El arma que mat6é a Mc Flagerthi es la que han dradm en las manos de Pacheco. Pacheco fue
ejecutado por otra persona, desconocida de momento.

Pero el comisario no quiere cerrar el caso. Sp#sonajes no han encontrado todas las pistagida,ar
Malone las enumerara. Tras esto sacara conclusiblzesree que Pacheco matara a la periodista, sino
que todo es un montaje.

Lo que parece claro es que José Gabriel Méndelsam&sieza clave. También seria conveniente
averiguar en las calles acerca de enemigos de Gadialguien tenia motivos para cargarselo.

Malone dara instrucciones especificas de trata@ndentrar a José Gabriel y de investigar el entdmo
las victimas. A partir de aqui los personajes debegpartirse las visitas o ir todos juntos. Estamégor

que fueran por parejas y luego compartieran larmmd@ion en las reuniones con el comisario. Pueden
pasarse informacion en todo momento a través dadetles o las radios de los coches.

A partir de aqui, como ya hemos comentado FoD guesiina estructura lineal. Los personajes deberan
atar cabos hasta que tengan pruebas suficientasppaar al Acto 2. Estas pruebas implican tener a
Méndelson como minimo y datos sobre la relacidmeeBrown y Transaher. Si Douglas se les ha

escapado, basta con obviar toda la informaciortivala él. Si los personajes quedan atascados y no



consiguen las pistas para llegar hasta Méndelsedgsuser magnanimo y hacer que sea arrestado en una
central de autobuses. Con esto deberian teneresuéigpara seguir...

Recuerda, no hay un orden determinado en el lealjprgs deban acometer las visitas, encontrar mistas
solicitar informes. Los personajes pueden cursaen@s de arresto si poseen motivos suficientes, que
seran enviadas a todas las comisarias de la ciadempuertos, y transportes publicos.

Agentes de la ley.
Recuerda a tus jugadores que el ser agentes e ésth muy bien, pero que no les exime de cumplirl
Si se pasan mucho deberan responder por sus actos.

Contando el tiempo.

Debido a que hay muchas pistas y mucha gente aurel@ablar, calcula que los personajes necesitan u
minimo de 45 minutos por visita (entre desplazatoieninterrogatorio). Si la secuencia se alargadps
suponer que tardan entre 1 y 2 horas. Los infompessoliciten a administraciéon tardaran entre 3y 4
horas. Las pruebas forenses unas 8 como minimprééminares) y 24 horas las definitivas.

Me estoy estresando...

Ten en cuenta que los personajes son humanos, taacésrmir, comer... y eliminar estrés. Para ello,
recuerda que cada personaje posee algunas maredesithcerse de su estrés si tiene tiempo libre.
Hazles ver que no son maquinas de resolver casesan humanos y tienen necesidades.




Atando cabos

Blue Jean Blues — ZZ Top (The best of ZZ Top)

En esta seccidon se encuentran las pistas mas redsvgoe los personajes pueden seguir en su
investigacion. No tienen un orden determinadogasitus jugadores pueden encontrar algunas ames q
otras o llegar a algunas por varios medios. Simaginativos e inventan maneras de llegar a esstssp

que no son las descritas, prémiales dandolesdtaspse lo han currado. Las escenas relacionaddasc
pistas son deliberadamente abstractas, ya que demws saber cuando ni en qué condiciones llegaran
los personajes a cada una. Tendras que improvistan@ en este aspecto (si tus jugadores son buenos
chicos, te echaran una mano).

El video del parking.

Si los personajes solicitan los videos de las casnde seguridad del parking, podras darles losesitps
datos. Damos por hecho que ya conocen la identiddd victima. Los datos entre paréntesis son para e
narrador.

0:23 - Llega un Honda Civic matricula de LA. (es JBsbriel Mendelson, fotografo y novio de
Loren Mc Flagerthi). EI conductor, un hombre jovespaino charla con el vigilante, que le toma la
matricula. Sube a la Ultima planta La cAmara ddtil@mal planta graba a un hombre hispano que se baja
del coche con una camara de fotos.

0:43 - Llega al aparcamiento en un Plymouth Badacazul matricula de Nueva Jersey. El
vigilante anota la matricula. (No llega a ver barconductor). Sube a la dltima planta, la camardad
Ultima planta no llega a enfocar al conductor.

0:50 - Falla la camara de seguridad de la Ultiraatpl El vigilante, se da cuenta poco después y
avisa al servicio técnico.

0:52 - Entra en el aparcamiento un Ford familiatripala de LA. (Loren Mc Flagerthi). La
conductora es la victima n°l. El vigilante apuntaddaricula. Sube a la Gltima planta.

0:59 - Un hombre hispano (José Gabriel Mendelsbah@ona a la carrera el aparcamiento por
la salida de emergencia.

1:03 - El Plymouth Barracuda abandona el aparcamié&htvigilante no llega a ver al conductor.

1:15 - El vigilante sube a comprobar la camara darggad del la Gltima planta.

En este momento encuentra el cadaver y avisa ditégpo

La matricula del Plymouth

Es un callejon sin salida, la placa fue robada@athiculo dos semanas atras en Comptom. El duéfio de
otro vehiculo es un pobre currante de correoseal&ubaron el coche (mas tarde aparecié destwcaad
una esquina de Lomita).

El testimonio del Vigilante

El vigilante poco mas puede afiadir a parte de lonquestra el video de seguridad. No llegé a ver hien
conductor del Plymouth. Si se le hacen preguntasuadias dara un retrato robot “Palido, con gorra de
conducir y gafas de sol oscuras”. Con el hombrep&tio hablé del tiempo, nada interesante. Si le
ensefian las imagenes del video reconocera al hajubreuye a pie como el conductor del Honda.

El Honda del parking.

Estéa registrado a nombre de Jose Gabriel Méndeisonay multas y no ha sido denunciado el robo. No
tiene documentacion. Si quieres dejar alguna fasta, haz que los personajes encuentren en elarale
una bolsa de marihuana. El coche en el parking delndellas tanto de Méndelson como de la victima.
También habra pelo de la victima (y otros fluidogamicos) en el asiento de atras. Parece que lenaict

y Méndelson mantuvieron relaciones en el coche.

Méndelson

Esta limpio. No tiene antecedentes. Esta registrada seguridad social, tiene una hipoteca sobre una
casa en un buen barrio y trabaja para el Metr@wolitews como fotoégrafo. Su familia (madre y hermana
menor) viven en San Francisco. Si tratan de camt@cin la familia les localizarén en casa, José&i€lab

no se ha puesto en contacto con ellas, se asustaidro al enterarse de lo ocurrido y trataran dmva

LA para servir de ayuda.



/ CRIMINALISTICS LABORATORY \
Los Angeles Police Department
REPORT OF LABORATORY EXAMINATION

Laboratory Number: Offence(s): Date(s):
02-1441-0= Homdicidio 24/10/200F
Requesting Office & Case Number: Date of Request: egursted By:
Cowmdisarin de Havrbor City 234/07 23/10/200F Comisario Malone
Complaiment(s): Subject:
LAPD Lorem Mc Flagerthi

REPORT OF SERVICES

Informe sobre autopsia forense del sujeto Loren Me Flagerthi:

9 28 aRos, raza blanca. Sin tatuajes nl mareas distintivas.
El cuerpo es descubierto por un vigilante de La torve de aparcamientos Avalon a las 1:15 horas de Lo
madrugada con evidentes signos de violenela. Los serviclos médicos confirman el fallecimiento.
Toxicos: No hay rastros de toxicos en sangyre.
No hay evidencins de abusos sexuales.
El cuerpo presenta = bmpactos de bala:
- Esterndn, orificlo de entrada a la altwra del apénolice xifoides, el proyectil se aloja en la
colummnn vertebral.
- Cuello, con orificio de entradn Y salida, el pmgectu secclownd La carédtida.
- Slen derecha, con orificio de entrada Y salida, el pmgectupmvoca graves daios en el tg"w{o
cevebral, fractura multiple del hueso temporal.
EL cuerpo presentn quemaduras Y restos de polvora producioas por la detonacton muy proxima de
wa arma de fuego. Permite suponer que Los disparos se vealizaron a waa distancia tnferior a los 2
metros.
EL proypectil confirma que Los disparos proventan de wna Beretta Jmm.
No existe registro pava este armea en La base de datos Federal.

CONCLUSIONES:
causa probable de La Muerte: Los impactos de bala produjeron Lesiones tncompatibles con La vida.
Hora probable de la Muerte: Entre las 0:20 Y la 1:20 de la madrugada.

Signature & Date: Distribution:

CsStwillian Mole 1- LAPD

Reported by: 2- LA Sherlff Office
LAPD

Approved by (Signature & Date): For Additional dnfnation Call:
Cst Alex Greyhound Central Laboratory




/ CRIMINALISTICS LABORATORY \
Los Angeles Police Department
REPORT OF LABORATORY EXAMINATION

Laboratory Number: Offence(s): Date(s):
02-1441-03 Howleloio 24/10/200F
Requesting Office & Case Number: Date of Request: egursted By:
Cowmlisarin de Harbor City 235/07 23/10/200F Comisario Malone
Complaiment(s): Subject:
LAPD Carlos Pacheco

REPORT OF SERVICES

Informe sobre autopsia forense del sujeto Carlos Pacheco :

o =4 anos, raza blanca.

-Tatuaje de mujer en hombro izauierdo, tatuaje de guerrero samural en hewmitdrax izquierdo,
tatuaje “MS-12” en brazo derecho.
-Cleatriz de arwa blanca en abdowen, cieatriz de arma blanca en brazo izguderdlo.
-RX conflrma multiples facturas soldadas en costillas, mano izquierda y mandtbula.
EL cuerpo es descubierto por un trabajador del almacén wimero 12 corvespondiente a Transaher
wternactonal divisibn cauchos, a las 9:15 horas de Lo wmaiana con signos de violencia. Los
sevvicios médicos conflrman el fallecimiento.
Toxicos: Existen restos de cocatna Y marihuana en sangre. No hay signos de alcoholemia.
No hay evidencins de abusos sexuales.
EL fallecido se encontraba en posesibn de 2 armas de fuego, una Beretta de mm Y un SEW .28 .
El cuerpo presenta 3 tmpactos de bala:

- Hewdtdrax izquierdo, con orificio de entrada y salida, perford el pulmbn izquierdo.

- Clavicula izquierda, con ovificio de entrada y salida.

- Maxilar devecho, con orificio de entrada y salida, el proyectil secciond La cardtida.
EL cuerpo presenta restos de polvorn producidas por la detonacion muy proxima de un arma de
fuego. Permite suponer gue los disparos se vealizaron a waa distancia tnferior a los 2 wmetros.
Los proyjectiles extratdos de una pared proxima conflrman que el arma que efectud los disparos era
un 357 Magnum.
EL arman utilizada no consta en La base de datos Federal.
Lo Beretta 92, fue disparada en la wmisma noche Yy colnelde un 99% con la utilizada en el
howicidio de Loren Me Flagerthi (caso 234/0F).
Bl SgwW colncide con el registro 4567€-999LA de la base Federal de armas Yy se ha wtilizado en
varios asaltos con armas de fuego.
A petielon del comisario Malone, se ha efectundo prueba de parafina liquida que confirma que La
vietima NO ha efectuado disparos con armas de fuego ew Las dltmas 24 horas.

CONCLUSIONES:
causa probable de La Muerte: Los bimpactos de bala produjeron Lesiones tncompatibles con La vida.
Hora probable de la Muerte: Entre las 2:00 Y las 2:00 de la madrugada.

Signature & Date: Distribution:

CSljulie Colling 3- LAPD

Reported by: 4- LA Sheriff Office
LAPD

Approved by (Signature & Date): For Additional dnfnation Call:
Cst Alex Greyhound Central Laboratory




Teléfono de Méndelson

Si le llaman por teléfono no lo cogera. A mediodalizaré una llamada larga, como de 13 minutos, si
los personajes tienen a alguien al tanto, les imfoé cuando comience la llamada. Podran rastrgarla
seguir la sefial, que les llevard a un wanabe d#i@4 de los “Hill Street Crips” que dir4 haber mgdo

el teléfono de una papelera tras ver a un tipddiando sonaba.

El Metropolitan News.

Tanto la primera victima como Méndelson trabajabena gl Metropolitan News, un periédico bastante
conocido con sede 210 S. Spring Street, (Paginag&tbDowntown, es luna de las calles verticales que
cortan la Cesar Chavez Avenue). Si los personaj@testifican como policias, les dejaran subir laldra
con Howard Atkinson, director jefe, un cuarentémpdi cano y algo entrado en carnes. Cuando Iéaden
noticia de la muerte de Loren, tardard en asinlarcurrido y hara muchas preguntas (cémo, cuando,
gué estan haciendo para encontrar al culpable.. $.€B@a se ofrecera a colaborar.

Lo que saben sus comparieros y jefe (facil)

* Ella y José Gabriel iban a casarse el proximo afio.

* Siempre trabajaban juntos.

* José Gabriel no coge el moévil y en casa no ctewt&stan preocupados.

El jefe puede darles la direccion de José Gabrisb $a tienen ya.

Si se presiona un poco a su jefe les dira quejadaban un reportaje que podria incriminar a lacfzol
Se trata de la muerte de Simon Harradine, un ackoiés negro que fue tiroteado durante un
enfrentamiento de bandas en Lomita.

Si los personajes insisten en utilizar su ordenddsidejara hacerlo, aunque deberan consegurdea
para llevarselo.

Como punto de inflexidn gracioso, si en tus pastidstilas detalles de comedia para aliviar la éendel
ambiente, convierte al sefior Atquinson en gay Yehazun poco “locaza”, que acose un poco a alguno
de los personajes.

El ordenador de la victima

El ordenador tiene una clave que hay que descifiea pcceder a la informacion sensible (requerird
varias horas de trabajo y al menos 3 tiradas a Mg Dificil -3). Sin embargo, entre los archivos
comunes habrd mapas de la zona con los centradutkysservicios sociales marcados en azul. El mapa
corresponde al 2004, el mismo mapa muestra elobsimitodos esos servicios, a principio de 2007. Un
personaje que estudie estos mapas se dara cuentkesple el 2004 se han cerrado 3 centros de galud,
colegios y se ha trasladado una estacion de bombgera del barrio, también se han suprimido 2akne
regulares de autobuses y trasladado una oficisamé&ios sociales.

Si los personajes consiguen la orden, Malone maral&avelli a buscarlo y llevarlo a comisaria para

los informaticos de la seccién administrativa Itud®n. El ordenador llegara a la comisaria, pero s
disco duro sera habilmente dafiado por un contacietunov. El informe mostrara que el ordenador se
ha dafiado en el traslado. Los personajes podrdarseiea Malone y patalear o culpar a Oscar. Malone
defendera a Oscar y lo calificara como un “desgdariaccidente”. Enviara a los personajes a buscar en
el domicilio de la victima y la casa de su novio.

Casa de José Gabriel.
Se encuentra en una pequefia zona residencialealfgsada Street (una zona cercana a La Romeria
Park, junto a Del Amo Boulevard, al norte de Totenpag 265). Se trata de un bulevar lleno de




pequefias casas ajardinadas para familias de cidia-aita. Un barrio relativamente tranquilo dofute
niflos aun juegan en la calle sin (demasiado) peligr

Sea la hora que sea, de camino a la casa, lomp@saecibiran una llamada de radio, avisandaasnd
415 (disturbios) justo en la direccién a la quelisigen, Arvada St, 12. Los personajes no lo saperg

se trata de dos soldados de la mafia rusa quehaden‘el Rubio” para buscar a Méndelson. No ha
habido suerte, ya que Méndelson no estaba enAsisgue para simular un allanamiento se han puwesto
destrozar la casa y han decidido robar algunas jpydgo de material de fotografia.

Si los personajes ponen las sirenas y llegan “a’sa&eran salir de la casa a dos tipos que intantar
meterse en una furgoneta blanca y huir. Y presamibhte se monte una persecucion 6 tiroteo. Los
mafiosos son bastante profesionales, pero tiendenés de no matar si puede evitarse. Tampoco
lucharan a muerte y si se les arresta se entrega@ficamente hablando en ruso. Si la cosa parece
complicada y te sientes magnanimo puedes dejas @dosonajes pedir refuerzos que apareceran en
1d6+2 asaltos.

Si llegan de forma silenciosa (algunas tiradas decrBcion) podran sorprender a los matones.
Dependiendo de como estén los personajes de fupdedes organizar una pelea con los soldados o que
estos se dejen detener.

Los rusos saldran bajo fianza a las 48 horas sierhablado una palabra con nadie. Un abogado
relacionado con Transaher se encargard de que zIBiuas les conceda la libertad bajo fianza. Un
“andénimo” pagara la fianza a las pocas horas. Nwita lo que les hagan los personajes, no cantaran.
Tienen demasiado miedo al Rubio como para hacerlo.

Aqui se encuentra la Unica pista para dar conrabeao de Méndelson.

Si los personajes registran la casa veran:

-Entre las cosas que hay por el suelo, veran mueldsos de revelado de fotos en un Wallmart cercano
(Normal).

Se puede llegar a esta pista de otro modo un pasoretorcido. Si los personajes registran la casa v
que Joé Gabriel no tiene cuarto oscuro para revetas y que tampoco tiene una impresora digital
decente. Una llamada o visita a su jefe, Howardn&tkn (ver Metropolitan News), les confirmara qle e
fotégrafo revelaba sus fotos en un Walmart cercata redaccién del periédico y luego le pasaba la
factura a él.

El Walmart

Se encuentra en la zona de Pico Rivera, cercaréddacion del Metropolitan.

Si los personajes se dirigen al Walmart y hacegumias, el encargado les dira que efectivamensg, Jo
Gabiriel es un cliente habitual.

-Lleg6 esta mafiana, muy alterado, y dijo que eraidie 0 muerte, que necesitaba las fotos lo antes
posible.

-Las fotos estan listas y estan esperando que zeregmgerlas.

Si los personajes requisan las fotos tendran ueaapprincipal del puzzle. (Ver: Las fotos de
Méndelson™).

Aqui seria conveniente que los personajes montamaoperativo para cazar a Méndelson. Algunas
tiradas de Discrecién y Vigilancia para montar perativo podrian estar bien, pero si los persorsges
lo curran no les hagas tirar. Cuando lleven unaiankdra esperando, el sujeto aparecera y se dirigir
directo a la caja, pero el empleado del mostraslbata una sefial y Méndelson echara a correr. bfa ha
tiempo para arreglar cuentas con el empleado de,tlg principal es coger al fotdgrafo.

Méndelson no tiene coche, intentara alcanzar alonaela carrera. Hay mucha gente en la calle, wssiay
persecucién puede ser movidita.

Si Méndelson escapa, no serd el fin de la histdvialone ha cursado una orden de detencion de
Méndelson. El pobre no llegara lejos, porque uncfmliiniformado lo pillar4 en el metro y lo entregar
en la comisaria de Harbor.



Los vecinos

Cuando las cosas se calmen, un vecino, un hombyerjen bata y zapatillas, informaréa a los peremaj
de que él ha sido el que ha llamado a la policés@lichar el ruido en casa de José Gabriel. Sa hdex
Emerson y es un jubilado.

Si se interroga a los vecinos, un heterogéneo gdepfamilias de clase media (en su mayoria blancos)
averiguaran que ninguno sabe el paradero del fafidgt es diran que es un buen tipo, que ella y él
estaban muy enamorados y que nunca se peleabecutiah (bueno, al menos no de manera violenta).

Las Fotos de Méndelson

Méndelson tiene varias fotos de locales cerraddsoanita y aledafios. Incluyendo la fachada del amotig
centro sanitario Lomita Boulevard (cerrado hace 8esgy el Centro Social “Martin Luther King” de
Lomita, también cerrado hace 8 meses. Las Ultimas fauestran lo mas interesante.

Un tipo rubio con gafas oscuras, traje y guantspata a Loren McFlagerthi en el aparcamiento de
Avalon. La foto no esta trucada y esté claro que fesb exculpa al fallecido Pacheco del asesinattad
periodista.

Si los personajes cotejan el rostro de la fotolasrbases de datos, (informaética, Dificil -2) obliém un
resultado con un 75% de exactitud de una ordemsiealy captura de INTERPOL.

El Rubio

Alexei Dragunov, conocido como “El Rubio”, buscadw primenes contra la humanidad en la guerra de
Kosovo. Antiguo teniente en los escuadrones deidinapétnica de Milosevich, escapd a través de
Macedonia hasta Grecia, donde se le relaciona eggeBYakunov y el crimen organizado. Alli se peerd
su pista. Se cree que puede estar en territoricicane.

Casa de Loren Mc Flagerthi.

Cuando los personajes lleguen, los chicos de Yakyadabran pasado por alli buscando cualquier cosa
que incrimine a Brown. Han destrozado el apartameftan destruido los archivos y notas de Flagerth
Por mucho que se esfuercen, no encontraran ningistea aqui, ya que Yakunov ha enviado a sus
mejores hombres. Si los personajes mandan a upcege CS| tampoco sacaran nada, ni huellas, ni
pelos, nada... alguien quiere borrar rastros, eata gue profesionales.

Loren Mc Flagerthi (Foto de Archivo)

Los archivos del caso Harradine

Los archivos acerca de la muerte del chico de 16 aéencuentran en la comisaria de Harbor Area. A
pesar de que sb6lo han pasado dos afios, el caspaeHhivado sin efectuarse detenciones. El informe
destaca que la ambulancia tardé 45 minutos enrllddgiaa nota indica que el centro de salud mas
préximo, el hospital universitario UCLA Médical Centque ha sido trasladado de su antigua ubicacion
en Carson Street (pagina 265), hasta varias masmaasal norte, en Manhattan Beach Boulevard.

Esta informacion pueden hilarla con los mapas qué-legerthi tenia en su ordenador y deducir que algo
estaba pasando con los servicios publicos deldo&@ripreguntan por el gerente de servicios publdm



la zona, (la persona que firmo el traslado de esnfos de salud) aparecera por primera vez el rmmb
de Jack Brown.

La madre de Simon Harradine, Martha, sigue vivierdoLomita, cerca de la estacion de tren de
Ironsides (Pag 265, pleno centro de Harbor City).

Martha Harradine

Si los personajes la visitan, encontraran a unaemdesesperada y hostil. Culpara a las bandagréudp

la policia, culpara al gobierno... y seguira asi tladaonversacion. Poco o nada que ya no sepan podra
aportar. Su hijo fue a buscar harina una tiendatlgbia en la esquina (que ya ha cerrado, comastant
otras, por culpa de la inseguridad) y en ese mamestalld una batalla campal con armas automéaticas
entre miembros de diferentes bandas. Una baladzemdipacté en el pecho de su hijo y le perforé un
pulmén. Murié ahogado en su propia sangre espenama@mbulancia que tardé mas de 45 minutos.

Las Bandas de Lomita

La bandas mas importantes de la zona son, desddtiloss 2 afios, los Crisp Hill Street Killers (una
banda pequefia sin apenas trascendencia fuera wie paaledanos), fuerte presencia de la Mara
Salvatrucha (que se ha metido de lleno en tewitde los de “La Calle 18", provocando una guerra
abierta), y la Banda de la Calle 18 y asociados,aqunpiten por el territorio con los Salvatrucha.

La actividad de las bandas de Lomita se ha vistaaubnte incrementada en los Gltimos 18 meses,
multitud de tiroteos, asaltos a tiendas, roboshdcudos. ..

Se repite un patrén constante y es algo muy raedaydivision de crimen organizado no haya informad

de ello, y es la presencia constante y a granaeseahrmamento militar procedente de la antigua$JRS
en manos de las bandas. Parece claro que alguténim@soduciendo armas a gran escala y
suministrandolas a las bandas, a todas.

Informes de la ATF, el grupo de Crimen Organizado ya Policia Portuaria

Si los personajes buscan conexiones o denuncibvadas respecto al tréfico de armas, veran algunos
informes de la ATF que han sido descartados y lasiiyacion paralizada. En ellos, se especula la
relacién entre diversas empresas (todas relacisneata Transaher internacional) y la introduccién por

via maritima de armas.

La mercancia vendria en barcos nodriza que se dapdaréximos a las aguas territoriales
estadounidenses y serian luego distribuidos eras/danchas rapidas que se dispersarian en varios
almacenes y puertos de pescadores a lo largoatesta. Después se distribuiria en contenedoregigor
terrestre en camiones. El plan y puntos de reurad@mb@ constantemente y no se sabe hasta la misma
noche de la entrega. Todos los intentos de des@ilian han sido infructuosos.

Las llamadas de Mc Flagerthi
Entre ellas apareceran varias a la oficina del ddcdlas dos uUltimas son significativas, una reciloida
Jack Brown y otra emitida un minuto después a siondosé Gabriel Méndelson.

Visitando a Jack Brown

Jack Brown alegara problemas de agenda para recilois personajes, pero si le acaban presionando
hablar& con ellos. Poca 0 muy poca informaciérotérgn sacar. Tiene MUCHO miedo a Yakunov.

De primeras negara conocer a Loren Mc FlagertHg dicen que tienen pruebas de que si la conocia,
como un registro de llamadas, el tipo cambiaraessidn...

-Ahhh, esa periodista. Son una plaga, no dejabaaisame acerca de un articulo que queria escribir
sobre mi. La llamé para decirle que mi agenda estlna y no podia recibirla.

Obviamente miente, pero tratandose de un perspdajeo y ademas funcionario del ayuntamiento, los
personajes necesitarian una orden para interrogani® dios manda... orden que el juez Burns no esta
dispuesto a firmar. Si la solicitan recibiran amden tajante de alejarse de él.

Si alguno de los personajes le ataca con el cagadhiae, negara conocerlo y dird estar muy preaupa
por la situacion en Lomita.

Las llamadas de Jack Brown
Muchas, muchisimas, pero resalta la llamada a Uelefflagerthi, una al juez Burns la misma noche del
asesinato... y muchas a un nimero propiedad de Trankaenacional, una empresa de transportes.




Rumores en la calle, los amigos de Pacheco

Albert, u otro policia con contactos en las calfesjran visitar a soplones y contactos relacionadosel
mundo de las bandas. La mayoria seran reacios arhdbberan ser sobornados o intimidados. Cuando
consigan que hablen, revelaran que en las calldeseue Pacheco tenia una reunién con Elio Douglas
“El Malo” en el almacén. Los Salvatrucha creen que E$ el asesino de su jefe, por lo que han “salido
de caza’. Es posible que estalle una batalla caemped los Salvatrucha y la Banda de la Calle 180Si
personajes no encuentran a “El malo” antes que kisatfucha, lo dejaran fiambre. En alguna
conversacion puede salir a relucir el nombre dej@td Pérez como fuente del rumor.

Elio Douglas
Relacionado con la Banda de la Calle 18, deterddiay veces por hurtos, amenazas y lesiones. 4eafios

la carcel por intento de asesinato, 18 meses @drkzel por agresién sexual. Relacionado con varios
delitos de trafico de drogas, tenencia de armasogiacion de criminales. Un angelito. No figura
domicilio conocido en su ficha. Su agente de ladamonal le relaciona con una camarera de un toguri
de Lomita llamada Linda Tremmens. La madre de Eliendeesta internada en una residencia en el
centro. Y tiene una hermana que vive en el puettabaja como administrativa para una naviera.

La novia de Elio

Los personajes pueden intentar visitar a la novi&laeeDouglas, Linda Tremmens. La chica trabaja en
una cafeteria de mala muerte de Lomita sirviendéscgfesquivando manos. Al principio se negara a
hablar. Si le dicen que Elio esté en peligro recerdoque no sabe nada de Elio desde hace dias,rg tend
mucho miedo de que los Salvatrucha vayan a parlads hablard de la hermana que vive en el puerto,
pero no sabe la direccion.

La madre de Elio.

No sabe nada y aunque lo supiera, no podria dekirfoujer padece Alzheimer. Esta escena deberia ser
muy tragica y lamentable con una pobre mujer qee que su hijo sigue teniendo 12 afios y siendo un
buen chico. Procura que los personajes se sierdbal imterrogarla.

La hermana de Elio.

Elio tiene una hermana con la que no se habla m@&htrata de una mujer casada que vive y trabaja en
el puerto. Parece ser que Elio no se lleva biersaatufiado, con quien ha tenido algunos alterc&ins.
embargo, son familia...

Elio se encuentra escondido en casa de su hernmeatando que esta le consiga colar en uno de los
barcos que salen de la bahia. Cuando los persdiegasn, encontrardn a su hermana muy nerviosa y
poco dispuesta a colaborar. Ella y su marido echalas personajes con cajas destempladas, in&ando
a conseguir una orden. Antes de que los persoltegeen al coche, Elio Douglas saltara por una venta

y correrd hacia el puerto. Comienza una persecuzipie (pon obstaculos en plan cajas de pescado,
carros, contenedores y demas) por el puerto, ljagt&lio escape (y muera horriblemente asesinado en
un camarote de un barco) o le atrapen. No va armadose resistira si los personajes llevan arneas d
fuego. Insistira constantemente que él no ha gige®no ha sido, que el muerto estaba asi cuargio lle

Los personajes lo trasladaran a la comisaria péearagarlo y el sargento de guardia lo encerraa a
espera de que llegue su abogado.



Wanted

DRAGUNOV, Alexei
A.K.A: “The Blonde”

J,f Ly

21th July 2002

Legal Status

Present family name: DRAGUNOV
Forename: ALEXEI

Sex: MALE

Date of birth: 3 June 1968 (39 years old)
Place of birth: BELGRADO, Yugoslavia
Language spoken: Russian, Serbian, English
Nationality: Yugoslavia

Physical description
Height: 1.80 meter <-> 69 inches
Weight; 80 kg <-> 176 pounds

Colour of eyes: BLUE
Colour of hair: BLONDE

Offences

Categories of Offences: WAR CRIMES, CRIMINAL ASSOCIATION
Arrest Warrant Issued by: GREECE / Athens

Linked with
Name: YAKUNOQV, Sergei
Organization: RUSSIAN MAFIYA, MOGILEVICH FAMILY
IF YOU HAVE ANY INFORMATION CONTACT

YOUR NATIONAL OR LOCAL POLICE



U.S. Department of Justice
Bureau of Alcohol, Tobacco, Firearms and Explosives

ATF

Informe sobre actividades criminales:
Desde / Hast a: 2005 /2007

El presente informe ha sido realizado a partir de t
aportada por confidentes, no existiendo hasta el mo
permitan una acusacion en firme.

Nuestros agentes han conseguido indicios sobre la i
y explosivos en el pais por parte del conocido como

El modus operandi de este grupo consiste en traer |
norte de Africa en cargueros y barcos mercantes con
asiaticas. Estos barcos nodriza no entran en ningln
territoriales de los USA, por lo que no pueden ser
costera.

Desde los barcos nodriza se traslada la carga en va
rapidas y barcos pesqueros desde los que se lleva h
trasladados por via terrestre en vehiculos camuflad

La ruta y los puntos de recogida cambian cada noche
conseguir infiltrar un hombre en la organizacién a

de las lanchas han sido infructuosos, teniendo que
agente Anthony Walker en el 2006.

Las armas estarian siendo distribuidas entre las ba
almacenes y propiedades del grupo Transaher, pero,
podido conseguir evidencias de esta conexion.

El grupo Transaher y sus empresas asociadas se enca
y el blanqueo de dinero por medio de locales como b

y otros negocios. La estructura financiera estéa con
lugarteniente de Mogilevich asignado a la costa oes

De nuevo, nuestros intentos de conseguir pruebas fe
hechos han sido infructuosos. Yakunov ha ganado var
Departamento de Policia de Los Angeles, las investi

sobre sus bienes y asociados deben ser autorizados
William T. Burns.

RECOVENDACI ONES:
Recomendamos a la comisiébn continuar con las invest

solicitar mayor cooperaciéon de la guardia costera y
interceptar la entrada de armas.

estimonios, e informacion
mento pruebas sdlidas que

ntroduccion ilegal de armas
“grupo Mogilevich”.

as armas desde Europa y

banderas suramericanas o
momento en aguas

abordados por la guardia

rios puntos a lanchas
asta la costa para ser
os hasta los almacenes.

. Nuestros intentos por
fin de interceptar alguna
lamentar la pérdida del

ndas de Los Angeles en
hasta la fecha, no hemos

rgan de la infraestructura
ares de copas, restaurantes
trolada por Sergei Yakunov,
te.

hacientes sobre estos
ias demandas contra el

gaciones sobre su persona o
por el juez instructor,

igaciones indirectas y
el ejército para

Fi r mado

Subdirector Allan Robinson.



LOS ANGELES POLICE DEPARTMENT

MOST WANTED PROFILE

il
Elio Douglas (a.k.a. “El Malo”)
CRIME INFORMATION
Drugs dealing, criminal association,

illegal weapon possession, vandalism,
sexual harassment, assault, homicide.

WANTED FOR
Homicide

Suspect:Elio Douglas
Sex:M

Descent:Hispanic

Height: 5' 9"

Weight: 190 pounds

Hair: Black

Eyes:Brown

Date of Birth: Jun 15, 1977
Age: 20

Weapon: Semi-Automatic Handgun
(Outstanding)

Tatoos: ?

Oddities: ?

Contact Info

Do you have information on this
person?

Detective G. Beckley at 213-473-7400
between 6:30 a.m. and 2:00 p.m. Pacific
Standard Time or Detective
Headquarters Division at 213-485-2504
during non-business hours.

WARNING: THIS INDIVIDUAL IS CONSIDERED ARMED AND DANGEROUS.
DO NOT ATTEMPT TO APPREHEND SUSPECT YOURSELF. IFESg
CONTACT YOUR LOCAL POLICE STATION ASAP.



El interrogatorio de Elio

Si los personajes insisten mucho podran interraggfio, pero se negara a hablar hasta que llegue su
abogado. Si se le presiona 0 mete miedo insigtirguenocencia, dira que le han tendido una celada.
los personajes saben ser “realmente convincentegs’gde habia quedado con “El ruso” para hablar de
una compra de armas. Antes de que puedan hablarmasl entrard su abogado escoltado por dos tipos
de asuntos internos, dependiendo de cdmo hayadte®! interrogatorio, los de asuntos internogésta
mas o menos enfadados, se llevaran a Elio y lo xoiva meter en una celda mientras prohiben a los
personajes interrogarle de nuevo sin que estésyadb. Esto podria poner fin al Acto 1 y pasar@bA

2.

El interrogatorio de Méndelson

Méndelson estara muy asustado al principio, pebtahé con los personajes en cuanto le presionen. Si
los personajes le aseguran que no se le acusaddeyrgue estard a salvo con ellos se derrumbara de
inmediato y hablara con ellos. Méndelson contatéediagrimas como les llamé la madre de Simon
Harradine para hablarles de su caso y comenzaiowveatigar. Una ambulancia que tardé mas de 45
minutos les llevo a observar que no quedaba nbolmcentro sanitario, ni bomberos ni agencias &xia
en las zonas deprimidas de Lomita. Todo se habiladeto EIl consejero Jack Brown parecia muy
interesado en desmantelar las estructuras basicapayo social en el barrio de Lomita. Siguieron sus
investigaciones y comprobaron que el 90% de loBcexti y comercios que cerraban en la zona eran
rapidamente comprados por empresas cercanas e afifransaher Internacional.

Habian intentado hablar muchas veces con Browm, giempre les daba largas. Esa noche el propio
Brown cité a Loren en el aparcamiento, él se adelgrge escondié para fotografiar todo el encuentro.
Pero era una trampa, les esperaba un asesino gdesimpiedad a Loren. Tuvo tiempo de fotografiarlo
mientras disparaba, pero con los nervios no habtadyp el flash de la camara y el asesino le destyb

le disparé. El Gnico que sabia el lugar de la ciiaJack Brown, por eso huyd. Jack Brown es unipolit
importante y si le queria muerto, tenia que desaparde la ciudad, se deshizo del movil por si le
localizaban y de las tarjetas de crédito, no sevigra llamar a nadie por si le seguian. Asi quéese
ocurrid revelar las fotos y usarlas como segur@l@ le pasaba a él, las fotos tenian que llegaarzos

de Howard Atkinson para que las publicara en erdpeditan News.

Si se le ensefian retratos y fichas policiales,n@oera a “el Rubio” en una ficha de INTERPOL.

Con esto los personajes ya tendran las ideas daréstrama de corrupcion, el nombre de Jack Brown
estara en su lista y sabran quién es “el Rubioligy esta asociado a Yakunov. Sélo les harian fakia u
Ordenes judiciales y podrian ir a por ellos. Padds pasar al Acto 2.

El AlImacén de Caucho
Tras muchos intermediarios, podran saber que pedere una filial de la empresa Transaher
Internacional. Ver mas abajo.

El vigilante la zona de los almacenes.

Este ex policia de aspecto orondo poco podré caalbon los personajes. Porque no vio ni escucha nad
raro. Si le presionan, sin embargo, recordara hphsado por la puerta del almacén sobre las 2 de la
mafana (mientras hacia la ronda en su coche) y heh@ un Plymouth azul aparcado frente al almacén
No vio la matricula. La verja no estaba forzada,cas pensd que seria el propietario y no le hizo
preguntas. No sabrd nada mas.

Transaher Internacional

Si meten las narices aqui descubrirdn que estécsiamestigada por el FBI en relacion a blanquess d
dinero procedentes de prostitucion y trafico deaaina ATF, la “Agencia Sin Nombre”, varias agencias
participan en una investigacion conjunta. De alguomanera, no hay pruebas concluyentes, no hay
suficientes evidencias que permitan llevar el aass alla de la especulacion. Hace dos afios, 36 inic
una acusacion en firme que no prospero y tras vguigios, el ayuntamiento fue condenado a pagar
sumas millonarias de indemnizacién a Transaheragestes del LAPD tienen una orden de alejarse del
director, Sergei Yakunov, y de Transaher hasta mer feruebas concluyentes. Cualquier aproximacion o
sospecha debe pasar por el Juez Burns.

Yakunov
Antiguo teniente del ejército de tierra de la UR®Sacionado o perteneciente al KGB. De origen
Bielorruso, participé en operaciones en Checheagiahque deserté y fundé un sindicato criminal en



Grecia. Después dio el salto a través del atlaptise establecio en la costa este, desde la quastedd

a Los Angeles hace unos dos afios. A pesar de esthpanto de mira de todos, no hay pruebas dsecta
gue le relacionen con nada. Vive en una mansiérHellywood, rodeado de fuertes medidas de
seguridad. Yakunov es intocable, a no ser que #&sopajes consigan pruebas concluyentes que le
involucren de forma directa en algo muy gordo, Gmguez estatal o federal movera un dedo. Hazselo
saber muy claramente a los jugadores, la poliefeetorden de no acercarse a este tipo si no tiamen
orden directa del juez. Si aun asi tratan de llagérse encontraran con legiones de guardaespatutas

un grupo de asuntos internos dispuestos a aresstadlusive si no desisten en verle. Este es ejjpeio

al que los personajes desearan trincar de verdéidaalde la partida, asegurate de es intocabléahas
entonces.

La colilla en el almacén de Caucho.

La colilla encontrada en el almacén tiene restoald que han dado positivo al cotejarlos con registr
de criminales sexuales. Pertenecen a un conocigldrsy criminal sexual de poca monta llamado
Chiquito Pérez.

Chiquito Pérez
Si los personajes buscan datos de Chiquito pasabiuscarlo encontraran que su ficha acaba de ser

cerrada por la Guaria Costera. Unos pescadoresainastrado su cadaver con las redes. La guardia
costera se ha hecho cargo del cuerpo.

El cuerpo de Chiquito
Si los personajes insisten en ver su cuerpo, podedlo en la morgue del hospital del puerto. Algo
comido por los peces, parece claro que fue estlahgantes de ser arrojado al agua.

La autopsia de Chiquito
Revelara que fue asesinado, estrangulado con @ndeca cadena la noche en la que se cometio etprim
asesinato entre las 2 y las 3 de la mafana.

Transicion al ACTO 2

Los personajes tienen las pistas, los testigos.eggmir contra los malos. Son las 2 de la madrugada
estdn muy cansados. Malone les darad orden de asa a descansar, ademas, el juez Burns esta
ilocalizable, por lo que no podria conseguir ladeées pertinentes hasta las 8. Les recomienda gaa va

a casa, duerman unas horas, se den una duchapivaitpuestos a patear algunos culos. Es posible qu
los personajes no estén muy de acuerdo, pero serdrden directa de un superior.

Si tus jugadores han jugado bien con la tensionaesntre Eileen y O’Ryan, es el momento para una
escena entre ellos. Quien sabe, tal vez decidardhar esa cabezada... juntos.



ACTO 2: Nudo

| against | — Massive Attack & Mos Def (Blade IISD

El humo del habano ascendié hasta el techo en fiohgas.

-Entonces... los chicos de azul tienen al fotdgraface-dn hombre con fuerte acento de Europa del este
antes de dar otra calada a su cigarro.

-Si, lo trasladan al amanecer. El juez lo ha ordema8e lo llevan a Rampart, en un coche patrulla, si
escolta.- le contesta el otro. Perlas de sudor farebu frente y no para de rascarse.

-Alexei, dale a este caballero sus veinte monedgdatie. Ya sabes lo que hay que hacer.

Otro hombre, grande y rudo, acompafia al sudorostagduera de la habitacion.

El hombre del cigarro sonrie. Que barata se compreitia de un hombre en América.

Los personajes llegan a comisaria.

Son mas 0 menos las 8 de la mafiana y los persdiegjas a la comisaria. Cuando entren veran bastant
revuelo, a un Malone que echa chispas y a un gtapamgentes de Asuntos Internos con muy mala leche.
Y es que tienen malas noticias para los personajes.

“El Malo” ha sido asesinado en la celda durantedehe. Un error administrativo ha hecho que le
encerraran junto con otros presos comunes, conteate miembros de la Salvatrucha.

Por supuesto, la mano que ha movido los hilosdwala de Yakunov, pero el dafio ya estara heclus y |
personajes poco podran arreglar.

Si los personajes exigen saber qué ha pasadog lAsuhtos internos les diran que la orden de esrderr
en la celda en la que ha muerto provenia del Coimiséalone, algo que este negara rotundamente y
exigird que se coteje su firma con la de la orddientras se coteja la firma, los de asuntos interno
interrogaran a los personajes sobre Malone. Ds dipende el ser leales o decir algo malo de su$ef

lo hacen, se ganaran la enemistad de todos logeagbonrados de la comisaria y Reputacion de
“Chivatos” como minimo a nivel 2.

Recuerda que si los personajes no trincaron a Eigas, no llegaran a esta escena y pasaremaiea la
abajo.

El traslado de Méndelson

Cuando tengan un momento o pregunten por Ménddeomformaran que el juez Burns dio orden a las
6 de la mafiana, de trasladarlo a Rampart por naegiee le ocurriera algo, ya que sospecha que hay un
manzana podrida en Harbor. El encargado de llewastdjo era alguien de confianza, Oscar Favelli.

En ese momento alguien pondra las noticias en awisel que hay en la entrada y todos podran ver en
las noticias los restos de un coche patrulla etwueh llamas. Los titulares hablan de una fuerte
explosion cerca del distrito de Rampart.

En el coche, ya carbonizados, iban el agente OscailFy José Gabriel Méndelson,

Haz que el ambiente de la comisaria sea un podizeatbn Malone dando 6rdenes de localizar a la
familia de Oscar, de hablar con los servicios dergencia y a los personajes de ir hacia el hospivealr
si se puede hacer algo.

Malone se encerrara en su despacho muy afectadlws Bersonajes hablan con él... le veran llorar por
primera vez en muchos afios. Y es que le habia@aegidfio al chaval. Oscar era de la misma edaclque
hijo de Malone, que murié en Irak el afio pasadugsta se parecia.

Los personajes pueden permitirse alguna arengartaantre ellos acerca del fin del pobre Oscarde y
lo que sera de su mujer y su hijo.

Cuando se reponga, Malone comentara que soélo ergexgde la comisaria de Harbor sabian la hora del
traslado y como se iba a efectuar. Esta claro quem#opo.



Visita al Hospital

Los personajes se dirigen al Memorial Hosital ofdeas, al final de Marine Avenue. No hay nada que
hacer, tanto Oscar, como Méndelson murieron erctel &us cadaveres han sido identificados por sus
historiales dentales. La mujer de Oscar y su mastardn alli. La mujer, Katherine, estard realmente
destrozada. Abrazara a los personajes y llorarddpddira que encuentren al culpable.

Asuntos Infernales

Cuando los personajes vuelvan del hospital se ¢rarédn con sus mesas revueltas. Alli estaran los de
asuntos internos. La orden viene de arriba, del Biens. Los personajes y Malone estan siendo
investigados por las filtraciones que han causadmnulierte a Oscar y el asunto de la muerte de
Mendelson. El juez ha ordenado que se alejen desBude Yakunov.

El funeral de Oscar

El funeral se celebra al dia siguiente en el RodisBl@morial Park Cemetery (pagina 265, al nortdade
190th).

Los personajes son elegidos para llevar el féretr@dcar al cementerio. Alguien estd haciendo una
colecta para la viuda si los personajes intentdabooar, alguien dird algo como “¢,No creéis que ya
habéis hecho bastante?” Dando a entender clarameet®s consideran responsables. Puedes hacer que
se enzarcen en una pelea (verbal o que llegues madaos) pero recuerda que estan en funeral de un
compairiero.

Procura que el funeral sea tenso y emotivo. Famdlig policias de uniforme se reuniran en el ceenient

en un dia lluvioso como pocos. Un sacerdote dids palabras y la viuda aguantara el tipo hasta que
Malone le entregue la bandera que cubria el féremmonces rompera a llorar. Los personajes tienen
claros, que excepto la viuda, todos les considersponsables 0 sospechosos. Estan solos.

Antes de abandonar el funeral de Oscar, Maloneeseaa a los personajes, que estaran fuera deigerv
y los citara en casa de O’Ryan.

Los “Intocables” de Malone.

Es el dia que O’Ryan tiene a su hija en casa y seaysn llegando, conoceran a la pequefia Amanda.
Intenta que la escena sea “tierna” sin caer efid@d”. Es decir, los personajes deben encarifiarsdac
nifia, sin llegar a pensar que la escena aped.g8ieres permitir un detalle comico. Cuando lgueéia
conozca a Eileen, haz que se acerque a ella yde dig

-Ahhh, tu eres la chica que papa dice que tieneulm estupendo

Deja que los personajes bromeen hasta que lleglen&aCuando lo haga, se sentara en el sillén, con
una humeante taza de café y pedira la atenciogrdpo.

-Os he reunido aqui porque sois los Unicos en los cpnfio. La comisaria esta llena de manzanas
podridas y no me atrevo ni a hablar en mi propismbecho. Esos cabrones han matado a Oscar, esta
claro que no nos temen, que gente de arriba, casracendenado juez, les protegen. Es hora de hacer
que nos tengan miedo.

Posiblemente los personajes preguntaran cual plrelde Malone. El comisario explicar4 que tienen
prohibido actuar directamente contra Brown o coMakunov, que no pueden registrar sus casas o
intervenir sus teléfonos. Pero no han dicho nadaslempresas y clubes afines a los interesesusel r
Malone les habla de hacer redadas, arrestar a wmansanque luego salgan por la otra puerta, pero
molestarles, hacerles salir en los papeles, queeddaco de atencion, que pierdan dinero y corfiage

sus clientes. Una vez ideado el plan, los perssrs@&onvertiran en los “Intocables” de Malone.

Las redadas.

Depende del tiempo y del tipo de partida que qaidiagir, puedes narrar las secuencias de laslesda

0 jugar alguna. Te recomiendo que juegues algurea queg tus personajes “estiren las piernas” ya que
llevamos bastantes escenas interpretativas seg&@idas quieres jugarlas, puedes narrarlas masnosne
asi:



“Un rapido desvanecimiento en negro nos entregaperapectiva de un local de striptease cerca del
puerto. Una bailarina exética danza en topless mma&nalgunos clientes la devoran con los ojos. En e
piso de arriba, soldados de la mafia rusa cuentadirero obtenido de la prostitucién y la extorsi@e
sonrien. Son como tiburones con perfectas sondeawarfil. Trajes de seda, relojes de oro, zapd®s
piel de 1000 ddlares el par. Armas de disefio.

La puerta parece volar en pedazos. Cuatro agemtesipen en el piso de abajo.

-iiPolicia de Los Angeles!! jiEsto es una redadal!

Antes de que los “tiburones” reaccionen, los SWATirdean las ventanas e irrumpen en la sala de
arriba. Abajo gritos, caos, disparos al aire.

Pronto todo acaba y una procesién de sospechosassadps abandona el local para entrar en los
furgones policiales. Luces azules y rojas ilumitemscena. La prensa acosa a los cuatro detectjues
han dirigido la operacion.

La camara enfoca a uno de ellos:
-Esto no ha hecho mas que empezar. “

Tras la primera redada, Malone recibira una llam@elajuez Burns, que esquivara con mucha mano
izquierda. A partir de ahi los personajes podrdaras, arrestar, hacer redadas en varios lugaégsled
que investiguen un poco. Saben que Yakunov blandjneso a través de discotecas, restaurantesebocal
de alterne y casas de empenfos. Déjales que dempalgolpes al gran hombrelLa prensa los bautizara
como los “Intocables de Malone”.

Las presiones...
Llévate a cada jugador a parte. La idea de estaepaglescenas es que el jugador sepa que no puede

contar con sus compafieros. Aislarlo para que sgasiulnerable. Deja al jugador interpretar a su
personaje y preguntale como se siente, que pigugacree que debe hacer. Y si cree que se lo debe
contar a los demés. Guiale para gque interpreteparsonaje.

LA MOTO DE EWAN

Ewan llega a casa tras un dia agotador, entonas @genta de que la persiana metdlica (recordeo®s g
vive en un garaje) esta forzada. La casa esta dadtao su vieja Harley esta hecha pedazos poekd.su
No encontrara huellas, no encontrara a nadie. Tlarusé pintada en el sal6n de su casa hecha cap spr
rojo “Tocables”.

LAS FOTOS DE ALBERT

Albert encontrara en su taquilla de la comisariaabre con su nombre. Dentro vera fotos de su gasa,
través de la ventana, de su mujer y su hijo. Enderlas fotos alguien ha dibujado un punto de nulmes
ellos.

EL DINERO DE LUCA

Luca llega a casa tras un largo dia de trabajoo Jusindo abre la puerta recibe un disparo de taser
eléctrico en la espalda y cae al suelo indefensm. fipos enormes le zarandean un poco y le pegan
algunos golpes. Tras eso aparece Grinning Joefreldor de apuestas. Le recordara a Luca que le debe
mucho dinero. Le ofrecerd cancelar la deuda si almenda ciudad. Luca tardara varios minutos en
recuperar la movilidad de su cuerpo.

EL RUMOR

Puestos a destrozar a los personajes, alguienrhidocel rumor de que los Eileen se acuesta con &Ry

y que antes que con él lo ha hecho con otros,yienllo compafieros casados. El rumor incide mucho en
gue ella ha usado el sexo para trepar, hasta legande esta ahora. Eileen se encontrara conugue s
compafieras la miran muy mal, y sus compafierosrséesode manera maliciosa. Alguien ha escrito
“PUTA” en su taquilla.



LAS PRESIONES:

La Moto de O’Ryan

“Es tarde, es tarde y estds cansado. Aparcas eheqcte diriges a ese lugar al q
llamas “hogar”. Aunque dista mucho de ser el hogae esperabas. Es oscuro, frio
estas solo. Echas de menos las risas de Amy. tdabt@s de menos a la zorra de
mujer. ¢ Qué cambid? ¢ Qué lo estropes todo?

Tus pensamientos llenan tu cabeza anulando lo®sudk la ciudad. Son para ti tan

familiares que ya no les prestas atencion. Entoteekms cuenta de que algo no cua
y te fijas que la persiana metélica de la entrada guarida esta doblada y retorcida.

Deja que O’Ryan entre es su casa tomando las neegiagaél quiera.

“Todo esta revuelto y lleno de cristales. Viejos Cligpeles, libros con las paginas
arrancadas desparramados por el salon, los silloaeschillados. Y entonces algo

brillante, parece una pieza de un carburador, mdelante una maneta de embrag
algunas tuercas, un cilindro. Tu pobre moto. Suavad metéalico yace esparcido en
radio de varios metros. En la pared del fondo, #scen rojo sangre, alguien h
pintado la palabra “Tocables”.”
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Las fotos en la taquilla
“-Hasta mafnana Big Al.
Saludas con la mano a los ultimos en irse y te snetela ducha. El agua calien
parece arrastrar por el sumidero todo el cansangitas preocupaciones del dia. |

te
NO

sabes cuanto tiempo permaneces alli, relajando®e minutos te parecen horas. Sales

de la ducha y te diriges a las taquillas envueliaiea toalla. Te das cuenta de que a
no esta bien al descubrir que el candado de tuitlagesta abierto. Un sobre oscuro
encuentra sobre tu ropa limpia.”

Deja que Albert examine la taquilla, el sobre odvededores.
“Fotos, fotos de tu novia, de Susan y de tu hij&keMiAlguien los ha fotografiado €

vuestra casa, a través de la ventana. Un escaltdériecorre el cuerpo, pero no pued
dejar de mirar. En la ultima foto, de ambos, hamujado un punto de mira €

go
5

N
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n

rotulador rojo.”




El Dinero de Luca
“Silbando una alegre melodia llegas a tu apartameBg&tas cansado, pero ha sido

buen dia, le habéis hecho dafio al cabron... Parasnomento junto al buzén para

recoger el correo. Entonces escuchas el ruido. Maklen italiano. No te da tiempo
coger el arma, notas dos frias agujas en la espgldatonces dolor, mucho dolor, y
silencio.”

“-Despierta Spaghetti. Sam, dale a nuestro amig@oco a ver si reacciona. — alguien

te abofetea con fuerza. Tratas de moverte perartisculos no responden. Te du
todo el cuerpo. — No tan fuerte, Sam, no lo dejesnsciente otra vez.

Tardas unos segundos en abrir los ojos. Te han sa@ado al interior de tu
apartamento. Son tres tios. Uno de ellos es Grogpndime, acomparfado por dos goril
enormes. Sam debe ser el que acaba de romperggdatene un bate de baseball, d
gracias de que no te haya dado con el bate. El k¢k@ tu pistola en la mano y uno

el

ele

as
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esos taseres eléctricos que usa la policia de émepuertos. Ya sabes con qué te han

jodido.
-¢ Estas despierta, bella durmiente?¢Qué ha pasadaort pasta?”

Deja que Luca se explique e interaccione con Grgndoe un poco.

“-Ya basta de mierda, Luca. Te propongo un tratal & la ciudad, mafiana... n

mejor esta noche. Sal de la ciudad y olvidate debr Si haces eso por mi, estaremos

en paz. ¢ Capisci?. Sam... dale algo para que se deuer
-Serd un placer... -Sam mueve el bate hacia tu €obor. Se hace la oscuridad®.

El Rumor

“Tras una noche reparadora llegas a la oficina. &rgento de guardia, un tipo con

pinta de bull-dog, te sonrie al pasar.

“-Hola guapa.”- te dice con sorna.

Menudo gilipollas, ¢A qué ha venido eso? No tiemgortancia. Te diriges al vestuar
y te cruzas con un grupo de agentes pasan a tudadmirarte si quiera, desviando
mirada.

-Puta...

Es tan so6lo un susurro pero lo escuchas. No teesapo a girarte. William Goldwing,

un patrullero veterano al que superaste en el exadeaptitud de detective se colg
frente a ti. A su lado su inseparable hiena riestds, el seboso de Griffin.
-Oye nena, cuando acabes con Iceman ¢ Me hacegasit@a mi?

Deja que Eileen salte al cuello de este tipo. 80ka se pone tensa, una compariera
separara.

“Sarah te lleva a parte.

-Eileen, tia, alguien ha estado diciendo cosas adior Dicen que te cepillaste
sargento instructor en el examen de detective.ertgahora te follas a O’Ryan. Algl
cabron ha dicho que incluso te follabas a Oscar.qug encima fuiste al funeral
consolar a la viuda...

Maldices y golpeas tu taquilla de un pufietazo. €armmin, alguien ha escrito |
palabra “PUTA".”
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Cediendo a las presiones... 0 no...

La partida puede acabar aqui si tus personajeseatfeqitk los malos son demasiado para ellos. O puede
gue algunos arrojen la toalla... lo que les dejardemventaja para el acto final. Aunque cuando suked
gue esta por venir, es posible que alguno de dim#da redimirse y volver. Deja que los personajes
tomen medidas para defenderse. Que saquen a dliafdonera de la ciudad.

Si O'Ryan trata de localizar a su ex mujer e haeapprevenirlas descubrird que no estan en ladiyda
ademas poco podra hacer porque no tiene la custatiase puede acercar a su hija hasta los fines de
semana.

Si los personajes siguen al pie del cafion oculwirdesperado. Malone recibira una llamada de Jack
Brown, desde un nimero oculto, le pedir4 que reamaél en el aparcamiento del ayuntamiento. Los
personajes pueden sospechar que es una trampatgrmoroperativo por si acaso. Pero, no... es lo que
parece. Asustado por los acontecimientos, Browmrguentregarse a cambio de proteccion. Si los
personajes aceptan, Brown cantara el plan de Yakilmdraviatta y lo que le dejen.

Si interrogan a Brown cantara TODO el plan, la eslaegn inmobiliaria, el asesinato de la periodista
plan para incriminar a Pacheco y a Douglas... TODO.

Malone ordenard a los personajes que se llevenowrBea un sitio seguro y que lo custodien ellos
mismos. Entonces se desencadena el final...



ACTO 3: Desenlace

Name of the Game — The Crystal Method (ResidehtCEST)

Los dos hombres estaban sentados en caros sofasede Ambos rubios, grandes, fuertes, con aspecto
de soldados.

-La fulana del negro y el nifio no estan en la cilidal italiano es un lobo solitario y la chica duesta
sola también.

-¢,Quién nos queda?- contesta preocupado el mayor.

-La ex mujer del irlandés. Ella y su hija viven arciudad.

-Bien. Trae a la nifia.

-¢Y la madre?- la pregunta flota unos segundod aires como Si no necesitara respuesta.

-Se imaginativo. Quiero que capten el mensaje.

Las cosas se precipitan, Yakunov se ha enterada ldegida de Brown. El testimonio de Brown no so6lo
puede dar al traste con toda la operacion, sinopgakeia echar a perder otros negocios del grupo de
Mogilevich. El gran hombre ya dado un “toque de @t a Yakunov, apremiandole para que ate todos
los cabos de una vez por todas y deje de llamatelacién. En un momento de ira, Yakunov pierde la
paciencia y decide que es hora de hacer dafio. @glenle traigan a las familias del grupo de irtitesa
Todos estan a salvo, menos la hija de O’'Ryan. AsiYsakunov la convierte en su blanco.

El secuestro

Los personajes estaran custodiando a Brown en algan Su paradero es solo conocido por ellos y por
Malone.

El comisario se presentara en la casa con muy rpates Entrard, preguntara por Brown, hard que los
personajes se sienten y lo dira sin rodeos.

-He recibido una llamada del mismisimo Yakunov. &&®én tiene a tu hija, Ewan, tiene a la pequefia
Amy. La matard si no le entregamos a Brown.

Es posible que O’'Ryan no encaje bien la noticia.okdalle explicara que alguien ha entrado en ladasa
su ex mujer, y la ha matado a ella 'y a su marido.

-Ha sido una carniceria, hijo. No quieras saber,sna

Los personajes pueden hablar ahora y pensar que. Haoeque Malone les propondrd algo a la
desesperada.

-Ewan, se lo que te voy a decir es duro, pero no gre ese hijo de puta te devuelva a tu hija, aangqu
demos a Brown. La Unica opcidon que tenemos en aatzaY se donde la tienen.

Malone ha tirado de toda su influencia y ha conislegapoyo del FBI y de la ATF para la operacion.
Saben que la hija de O’'Ryan esté en la mansionattenov en Beverly Hills, rodeada de matones y con
la presencia de “El Rubio”.

Si los personajes se deciden, Malone hara alglamasdas y un grupo de agentes del FBI apareceran
para custodiar a Brown. Los personajes seran taditasda un furgén del FBI con un equipo tactico
movil, desde donde se gestionara la operacion. kosopajes cuentan con el apoyo de 5 agentes de
campo, entre hombres de la ATF y del FBI, conta@m armas cortas, escopetas de asalto, chalecos
antibalas, radios tacticas, granadas de humo yrialatle asalto de uso comun por los SWAT. Los
agentes especiales daran cobertura a los persangetas que ellos buscan y rescatan a la nif@a, qu
creen que se encuentra en el dormitorio este plada de arriba de la casa principal.

Martin Kimball, agente especial del FBI podra dispoademas de un helicoptero con un tirador. Rara d
a los personajes cobertura aérea. Pero no proniktgros, no podra proteger a los personajes todo el
tiempo.

Proporciona a los personajes los mapas de la nmapda foto exterior y deja que planifiquen el &sal
Aunque realmente no tienen mucho tiempo. Asi quegoe lo sepan. La mansion tiene unos 16 guardias
armados con automaticas y escopetas del 12. Distob por las dos plantas de la mansién y por el
jardin.



Mansion Yakunov

Plano de la mansién de Yakunov.

1.- Mansién principal.
Casa principal.
2.- Casa de invitados.
Convertida en unos barracones “de lujo” para latomes.
3.- Bar.
El bar esté abierto de dia pero cerrado de noche.
4.- Piscina.
La piscina es casi tan grande como el primer pida dasa. La depuradora se encuentra bajo la
plataforma de la piscina.
5.- Entrada principal.
Verja de acero con alarma.
6.- Garitas de entrada.
Con camaras grabando 24 horas y al menos un paaib@es armados.




Mansion Yakunov

Planta 0. .

Planta 12

Leyenda:

1.- Garaje.

2.- Sala de seguridad.
3.- Estudio / Despacho.
4.- Cocinas.

5.- Aseo.

6.- Galerias acristaladas.
7.- Habitacion Principal.
8.- Vestidores.

9.- Bafio principal.

10.- Comedor principal.
11.- Recibidor.

12.- Escaleras a planta 1.

Leyenda:

1.-Escaleras a planta 0.
2.-Biblioteca.
3.-Galerias acristaladas.
4.-Dormitorio derecho.
5.-Dormitorio izquierdo.
6.-Terraza.

7.-Cuartos de bafio.
8.-Vestidor.



Detalle de la mansion.

Planta O.

1.- Garaje.

El garaje de Yakunov sirve ademas de zona de mamtrib. Normalmente hay dos coches de lujo
aparcados en el interior. Uno de ellos es Plym@atitacuda azul, como el que aparece en el video del
Parking y el que describi6 el guardia de segurideldpuerto. El otro es un Maybach 62S blindado,
valorado en unos 120.000$. Hay herramientas cofgaddas paredes y un banco de trabajo con un.torno

2.- Sala de Seguridad.

La sala de seguridad de la mansién contiene unandat® monitores, que enlazan con varias camaras de
seguridad. Dos en las garitas de entrada, unadmestjuina, dos en la zona de la piscina y dog en e
recibidor. En un armario con llave hay guardadamsarmas cortas y cuatro escopetas. Todas lasarm
de la casa son legales y estadounidenses, Yakun@e arriesgaria a tener armas ilegales en su casa.
Normalmente siempre hay dos hombres aqui. Estaacestumbrados a la rutina que por la noche no
estan demasiado atentos.

3.- Estudio.

En el estudio hay algunos sofas de cuero de ma®@$2estanterias con libros de coleccionista, una
mesa de despacho con sillones de cuero y una repfsdar de articulos de escritorio de los caros y un
portatil Mac. En un cajén hay una pistola del 2thg caja de puros cubanos.

El portatil contiene informacion delicada con nonsbre cifras, que se refieren a los sobornos y
extorsiones de Yakunov. El disco duro esta protegaiocontrasefia y cifrado con un algoritmo de 128
bits, requeriria muchas horas de trabajo y al managirada de Informatica (Muy Dificil) para emtra

4.- Cocinas.

Las cocinas de la mansion preparan tanto las conpdes los sefiores, como las comidas para los
matones y chicas que suelen estar en la casa.d2o®r@s ucranianas preparan gulash y otros platos
tipicos de la madre Rusia. Si hay disparos estaafmlas mesas llorando. La cocina es un lugar ideal
para un tiroteo, con latas, vasos, fuentes y pktiando en pedazos con restos de comidas y.salsas

5.- Aseos.
Los aseos estan a la altura del resto de la casmaiidlanco, toallas de disefio, perfume y jaboress;
albornoces de algodon...

6.- Galerias.

Estas galerias estan acristaladas hacia el extedorgortinajes de terciopelo rojo y estan forradas
madera en el interior con estanterias llenas dedlitSi hay disparos, todo saltara por los airenad
puro estilo hollywoodiense.

7.- Habitacion Principal.

Yakunov ocupa este dormitorio, que cuenta con wjug@®o despacho, una cama enorme, un par de
sillones de cuero... Las maderas con caras y tratdtarsnalmente aqui habra una modelo, o dos,
semidesnudas, que trataran de esconderse dondapued

8.- Vestidores.
Los vestidores guardan los zapatos y trajes de Yakum medida, de disefio y con coste realmente
prohibitivo para cualquiera de los mortales.

9.- Bafio de Yakunov.
El bafio privado de Yakunov tiene una gigantescarbajakuzzi. Todos los acabados son en marmol, y
la griferia esta chapada en oro.

10.- Comedor Principal.
El comedor principal contiene una mesa para 12 ceafes), vitrinas con la vajilla cara y cuberteria de
plata, un reloj de pared valorado en 300000$ ychiraenea de granito.



11.- Recibidor.
El recibidor de la entrada esta forrado de espEjos.camaras de seguridad graban constantemente. Dos
matones suelen ser parte del mobiliario, de dia wothe.

12.- Escaleras.
Escaleras a la 12 Planta.

Planta 1.

1.- Escaleras.
Escaleras a Planta 0.

2.- Biblioteca.

El salén superior contiene una biblioteca con ufea & DVD. Una pantalla plana de 64’ decora una de
las paredes. Cuando los matones no estan de sewviestan en la cocina o estan aqui viendo péliteat

la television rusa.

3.- Galerias.
Estas galerias estan acristaladas hacia el extedorgortinajes de terciopelo rojo y estan forradas
madera en el interior con estanterias llenas daslip pedestales con jarrones caros.

4.- Dormitorio este.

Un dormitorio de lujo con una enorme cama, un paguespacho, sillones tapizados en terciopelo y
todas las comodidades que uno pueda desear. Eprla ple esta habitacion habra siempre un maton. La
hija de O’Ryan se encuentra en esta habitacion.

5.- Dormitorio oeste.
Un poco mas pequefio que el anterior, pero no gorneénos lujoso. Una cama enorme, sillones
tapizados, maderas caras...

6.-Terraza.

Esta enorme terraza sirve para preparar barbacwmaat €l sol e incluso como puesto de observacién. D
dia un par de matones patrullan la terraza entetos en topless echadas comodamente en tumbonas.
De noche suele estar cerrada por seguridad.

7.- Cuartos de bafio.
Cuartos de bafio lujosos con acabados en marmoéstantes llenos de cremas, perfumes y lociones
caros.

8.- Vestidor.
Un vestidor vacio para los invitados. Cuando engpidos disparos la pequefia Amy se refugiara aqui.



El Asalto

La escena del asalto a la mansion deberia ser ragidtca y llena de accion. Cuando suene el primer
disparo, o la primera advertencia, las balas emgapza silbar por todas partes. Los personajes éeber
avanzar abriéndose camino a través del jardin kastsa, asegurar la planta baja y avanzar rapid@m
hacia la planta de arriba. Si te gusta la acciélasi@eliculas de Hollywood, describe a cAmaraléag
balas destrozando la vegetacion, los cristalefdkmsistradas de marmol, los angelotes del jardin...
Céntrate en la accién que rodea a los personajds, srediques a hacer cientos de tiradas por ltssmga

por los polis, describe la batalla a tu manerap geaz que los personajes no reciban una excesiva
atencion de fuego de los matones (oye que hay muymdis en escena a los que disparar. Los matones no
lucharan hasta la muerte, no son estipidos, diaados, arrojaran las armas y se rendiran.

“El Rubio” se atrincherara en la planta de arrilsa kas cosas se ponen muy feas. Entrara en el aoimni
para coger de rehén a Amy. La nifia estard escordighvestidor, por lo que “El Rubio” tardara algsin
asaltos en cogerla. Si los personajes llegan apteban intentar abatir o detener al criminal. & |
personajes tardan un poco en llegar o quieres rafealina al asunto, “El Rubio” capturara a Amy y
cuando los personajes entren en la habitaciéipcetendra a la pequefia como escudo.

A partir de aqui... la cosa es muy complicada. Losgrajes pueden intentar negociar con él, pero “El
Rubio” no esta dispuesto a ser extraditado a Eupgwa pudrirse en una carcel Yugoslava. Si los
personajes hacen uso de la fuerza y no sale bieataréna la nifia sin dudarlo y la lanzara sobre los
personajes mientras trata de saltar por la ventamg. no parara de llorar y de llamar a su padre. Si
O’Ryan esta presente asegurate de darle MUCHOS$ulat estrés. Alguna tirada de Sangre Fria seria
apropiada. Recuerda que “El Rubio” es un asesinesinipulos, pero no quiere morir, y no quiere ser
capturado. Sabe que no puede ganar siempre y pefssnajes le ofrecen alguna alternativa tratara d
negociar su rendicién.

Cuando acabe el asalto, los personajes habran ebatr que Yakunov no estaba en casa.

Hay muchos heridos y algin muerto. Las sirenasgarfdbulancias y coches patrulla llenan la noche. Un
par de enfermeros bajan al Comisario Malone heridana camilla. Un disparo ha perforado su hombro
y los sanitarios lo retiran con oxigeno y una Sidos personajes se acercan, pedird un puro arre

y sonreira a los personajes:

“-Ya estoy viejo para estas cosas.”

Los personajes pueden pensar que todo ha acabadeeyzar a relajarse... pues no...

La huida del ruso.
Por radio, uno de los agentes informard que Yakws®escapa. Se encuentra en el aeropuerto de
Torrance a punto de coger un vuelo privado conmestiColombia.

Los personajes deberan volver a las armas y coaa lel aeropuerto de Torrance si quieren trincar al
ruso de marras. La forma mas répida de llegar esamtecel helicoptero del FBI, que puso a disposicid
Martin Kimball.

La otra opcion es recorrer media ciudad en cochre ehtrafico de LA y tratar de llegar a tiempol&
personajes eligen esta opcién, lo tendran muy torudideberan hacer MUCHAS tiradas de Conducir
(Complicadas -1, por el tréfico).

El aeropuerto de Torrance es un aerodromo que phmeipalmente a compafiias privadas con una
superficie de unas 400 acres y dos pistas prirespgah “x”. Posee 339 hangares propiedad del aaetopue

y 64 hangares privados. Yakunov tiene un jet povad uno de esos hangares, que es, como nho,
propiedad de Transaher.

Si eligen la opcién del helicoptero, los persondlgsgaran en unos minutos pero deberan comunicarse
con la torre de control del aeropuerto y especifipage es una situacion de emergencia. Desde los
atentados del 11-S, cualquier cosa que vuele ystéiodonde deba se considera una amenaza, asi que
deberan ser muy convincentes y especificar queslicias, que vuelan en un helicéptero del FBI g qu
tratan de detener a un criminal. Dado que Torrapageaeropuerto que sirve a compafiias privadas y no
hay cursada una orden oficial de detencién poued,jla seguridad del aeropuerto no movera un dedo
para detener a Yakunov. Les informaran que el asgéencuentra a punto de despegar por la pista



Si los personajes son cinéfilos o imaginativosngentaran alguna manera para detener el aviéridhue
disparar al avion, poner el helicoptero delantescdigarse sobre los flaps (esto seria una auténtica
estupidez, pero en las peliculas lo hacen, oyei..has llegado en coche, pueden ponerlo delante,
embestir al tren de aterrizaje...

Una vez detengan el avidn, la puerta se abriréayeapra el gran hombre, Yakunov en persona. Tendra
de rehén a una azafata del avién, una joven negyaasustada. Es el momento final. Yakunov estara
frente a ellos, y sabe que en la carcel durara, ppe® Mogilevich se encargara de quitarlo de enianed
por el fiasco de la operacién. No tiene nada qudgpePrimero tentara a los personajes y les affiece
mucho dinero si le dejan escapar. Coches, mujetlesque sea. Si la integridad se impone, jugara sus
Ultimas bazas, comenzara a hablar de “lo bien gue ba pasado” con la hija de O’'Ryan. Se inventara
todo, porque apenas la ha visto unos segundosgperlos personajes no lo saben. Esto puede hager qu
le peguen un tiro (si es que no lo han hecho y&junas tiradas de Sangre Fria se imponen en este
momento. La escena es tuya, puede acabar con Yakouumerto, con la rehén muerta y el ruso arrestado,
0 si los personajes son imaginativos, con Yakurhando y entre rejas. Pueden colarse en el aviéfapo
zona de carga, pueden pegarle un tiro con el diélérancotirador que hay en el helicoptero, pueden
jugéarsela y disparar a pesar del rehén... lo que sea.

También puede ocurrir que alguno de tus jugadoreslaleaceptar la oferta del ruso... si es asi todo
puede acabar con un bafio de sangre o con Yakuryewnd con el Judas (o los Judas).

Este sera el final de la partida. Cuando se reslglgacena apareceran las sirenas de la polictaghes
irrumpiran en la pista. Comenzara a llover y lailumojara los rostros de los cansados persoriaga.
bien o para mal, todo ha terminado.

Yakunov (foto de archivo)



Epilogo

Stairway to heaven — Led Zeppelin (These Days)

Si tus chicos han sido buenos, Yakunov estara egjfige 0 en una caja de pino.

El Juez burns, se pegara un tiro incapaz de afrtmtare se viene encima.

Jack Brown sera juzgado por varios delitos de duhec

Malone saldr& del hospital poco después y estand caevo.

El juez devolvera a O’'Ryan su hija Amy.

La novia de Albert le pedira matrimonio.

El Metropolitan News hara un reportaje especial esdhleen que conseguira que sea nombrada “Mujer
del Afo”.

Y Luca... Seguira siendo Luca.

Si tus chicos han sido malos, puede que alguno est€olombia, o que hayan pegado un tiro a
Yakunov... Si esto es asi, los personajes serangosgaor sus actos (si es que no se las apafiaran par
encubrir su rastro o escapar).

Lo mejor es recapitular acerca de como queda caxda bbentras, los titulos de crédito bajan lentamen



Flashback 1.
Padre desesperado.

Para O’'Ryan

“No puedes aguantar mas. Necesitas ver a tu hi@todo te da igual. Tienes que verla, y tienes
verla hoy. No sabes que le vas a decir a Eileengasino le dices nada. Piensas conducir hasta cag
su madre y verla. Ese es el plan.”

gue
ad

Para Eileen

“O’'Ryan esta muy raro hoy. Mas de lo habitual. Nomente te deja conducir a ti, pero hoy se
sentado en el asiento del conductor sin decir idimpalabra. Se ha salido de vuestra zona y cudrado
preguntado a dénde vais ni siquiera ha contestadué le ocurre?”

El Narrador, lee esta parte. Cuando suene la raglia preguntar... ¢Qué dira Eileen? Deja a
personajes interpretar por unos minutos.

“Voz en off de la radio.

-Buenos dias Los Angeles, esta es la voz de la KS8E187.1 de tu dial. Son las 8 de la mafiana y
tenemos 3 kildmetros de atascos en el centro aéullad. Hoy posiblemente batamos el record. Y|
poco de musica para acompafiar a todos los que estam atasco. Esta cancién la queria dedica
capullo que me ha quitado mi plaza de aparcamiezgta mafiana... un clasico directo del vig
continente, directamente de la Gran Bretafia... Motédhé&Shoot you in the back”.

El guitarreo estridente de los Motérhead llena etlo® por un momento. O’Ryan baja el volumen ape
sin darse cuenta.

Casi en ese instante se abre la puerta de la dasa.nifia rubia sale de la casa con una mochila ras
la espalda. La palabra “angel” parece haberse intao para ella. O'Ryan parece perder

compostura por un momento. Pero se contiene. Unarnsale detras de la nifia y la coge de la mano.

En ese momento un enorme autobls escolar amaribtada esquina de la calle y se interpone en
vosotros y la nifia, deteniéndose con un sonoraidbir El autobls arranca nuevamente, la nifia ya
esta. Entonces, la mujer parece percatarse de émgmcia del coche. Negando con la cabeza se d
hacia vosotros. Cuando esté a punto de cruzar lke €@ Ryan arranca el motor y sale de alli antes
que la mujer pueda decir ni media palabra. O'Ryamduce en silencio cuando suena el transm
policial.

-2 Hotel Charlie, se encuentra fuera de limitegulisdiccion ¢ Esta todo en orden? Cambio...”
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Flashback 2.
El Partidito.

Para Albert

“Luca lleva unos dias raro, crees que algo le pngua pero no te atreves a preguntarle. Le has idaita

a cenar en casa cuando acabe el turno. Tienes gensgar con él un partidito y ver si después dgju
decide contarte algo.”

Para Luca

“Hace tres dias perdiste en una apuesta 25000$rguienes. Has llegado a un acuerdo con el tipo
tal Grinning Joe, y te va a dar algo de tiempo ppemarle. Has puesto un anuncio para vender tu eg

un
ch

pero no consigues nada. No quieres que Albert sepaegtas en ese lio. No quieres involucrarle, es tu

problema y piensas resolverlo td sélo.”

El Narrador, lee esta parte. Cuando acabe el pattiidoa los personajes interpretar por unos minutog

“Son las 7 de la tarde, una hora perfecta para weld de baloncesto. El patio de la casa de Alberl &

lugar mas apropiado para el duelo. Dos hombres § pielota naranja entre juguetes tirados por suelo y

hojarasca. Simplemente perfecto.

-Te voy a machacar.- dice Big Al.
-Eso lo veremos...-Le contesta Luca con sorna.
Comienza el partido. A 21 puntos, no valen esasaoagidas de triples. No hay limite de faltas y

a

canasta se encuentra sobre la puerta del garajecdsso la NBA, pero en cutre. Normalmente, ganar a
Albert seria un juego de nifios para Luca. Albert dbes pero hoy Luca falla bastantes lanzamientos.

Algo le preocupa, no esta centrado.
-Lanzas como una nena.-Dice Albert.
-Susan nunca se queja de mis lanzamientos...- cgaoifia Luca sale del paso. Albert rie. Susan, que
observa desde la ventana sonrie también.
-Repite eso y te quedas sin cenar- les grita.

0s

Eso desconcentra a Luca y Albert pasa literalmentegmzima. Canasta, acaba el partido. 21 a 18,

Albert gana por primera vez en mucho tiempo. Lecefla mano y le ayuda a levantarse. Le hace
sefia a Susan y ella cierra la ventana. Los dos hesde quedan solos.”

una



Flashback 3.
En el bar con Oscar

El Narrador, lee esta parte. Cuando acabe dejapetssnajes interpretar por unos minutos.

“El Mc Cool’'s” es un tipico bar de policias. Hay polas a todas horas. Comiendo donuts por la mafiana

y bebiendo cerveza por la noche. Joe Cool es dlaue viejo policia jubilado. Joe es un tipo sirtigxi
y bonachén que parece ser el padre, tio 0 abuelodi@ el mundo.

Construido en madera, con sillones de cuero rojeyas fotos del cuerpo por todas partes.
Unos billares al fondo, una diana con algunos dardp un pequefio escenario donde a veces se

organizan espectaculos en vivo y en noches logas tmy, un karaoke.

Y con una corbata atada en la cabeza, Oscar Fawafita su cuarta canciéon seguida. Esta
le acompafia el mismo comisario Malone. Intentanlguencion se parezca en algo a “New York, N
York”, pero su falta de talento es obvia. Jarras @@veza en la mesa, ceniceros a rebosar, algy
cuencos con frutos secos y aperitivos. Hoy esaiesfecial. Oscar ha sido padre.

Oscar es un buen tipo. Un patrullero novato quenasdleva un afio en el cuerpo. Pero es le
A veces pensais que se pasa de bueno. Siempre amaide se enfada ni pierde los papeles. Osc3
de otro mundo. Un poco inocente, pero muy buerochic

O’Ryan bebe en silencio en un rincon. Eileen le goklehombro con un gesto de camarade
y él le hace un hueco en su sillon. Poco despadail Luca y Albert y traen unas jarras de cerveia
mesa.

-jiPor Oscar!!
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EXTRAS Y PERSONAJES

Soldados Rusos

Caracteristicas
Aguante

Fuerza

Entereza

Trasfondos
Afiliacion (Mafia)
Aliados
Contactos
Reputacion

Bajo Sospecha

Policias Tipicos
Caracteristicas
Aguante

Fuerza

Entereza

Trasfondos
Afiliacion (LAPD)
Agente de la Ley
Protegidos (Familia)

Amanda O’Ryan (Amy)

Caracteristicas
Aguante

Fuerza

Entereza
Coordinacion
Cultura
Elocuencia
Reflejos
Trasfondos
Mentor (su padre)
Minoria de Edad
Guapa

Elio Douglas “El Malo”

Caracteristicas
Aguante

Fuerza
Coordinacion

Trasfondos

Afiliacién (Banda de la Calle 18)
Aliados

Strikes

Posicion

Contactos

Reputacion

Bajo Sospecha

+1
+1
+1

+2

+1
+1
+2
-1

+1
+1
+1

+2
+1

-3
-3
-2
-1
-2
+1
-1

+2
-3
+3

+1
+1
+1

+2
+1
-2
+2
+1
+2
-1

Habilidades

Armas de Fuego (Automaticas) -2
Armas de Fuego (Cortas) -1
Armas de Fuego (Largas) -1
Sangre Fria 0

Conducir (Coches) -2
Pelea 0
Atletismo -1
Alerta -1
Intimidacién -1

Habilidades

Vigilancia -1
Armas de Fuego (Cortas) -1
Armas de Fuego (Largas) -1
Derecho -4

Sangre Fria 0
Conducir (Coches) -2
Pelea 0

Atletismo -1

Alerta -1

Conocimiento Lugar (Harbor City) -1

Habilidades

Con. No Acad. (Dibujos Animados) -4
Empatia -1
Expresion -2

Habilidades
Armas de Fuego (Automaticas) -2
Armas de Fuego (Cortas) -1
Conocimiento Lugar (Lomita) -2
Intimidacién -1
Sangre Fria 0
Conducir (Coches) -2
Pelea 0
Atletismo -1
Alerta -1



Alexei Dragunov “El Rubio”

Caracteristicas
Aguante

Fuerza
Coordinacion
Reflejos
Trasfondos
Afiliacion (Mafiya)
Aliados

Buscado

Posicion (Mano Derecha de Yakunov)

Contactos
Reputacion (Implacable)

Sergei Yakunov

Caracteristicas
Aguante

Elocuencia

Pericia

Coordinacion

Entereza

Perspicacia

Cultura

Trasfondos

Afiliacion (Mafiya)
Posicion

Reputacion (Despiadado)
Favores

Contactos

Chantaje

Bajo Sospecha
Enemigos

Antecedentes Penales
Secreto (Negocios Sucios)
Obsesion (“El gran plan”)

+1
+1
+1
+1

+2
+1
-2

+1
+2

+1
-1

-1

+1
+1
+2
+2

+2

Habilidades
Armas de Fuego (Automaticas)
Armas de Fuego (Cortas)
Intimidacién
Alerta
Sangre Fria

Conducir (Coches)

Pelea

Atletismo

Idioma (Iaplé

Habilidades
Armas de Fuego (Automaticas)
Armas de Fuego (Cortas)

Conocimiento Lugar (Los Angeles)

Intimidacién
Sangre Fria
Conducir (Coches)
Pelea
Atletismo
Idioma (Inglés)
Derecho
Bajos Fondos
Negociacién

-3
0
-1



vida y por fin aprendiste lo que Malone, te asigna una nueva
era sentirse realizado al criar a tucompafiera, Eileen Watson. Al
hija, ensefiarla, educarla y haceprincipio no te gustdé nada que el
las mismas cosas que tu padreviejo Harvey se jubilara y te
hacia contigo. pusieran a esta detective novata.
Todo era perfecto, hasta Hay quien dice que la politica de
que aprobaste el examen dealiscriminacion positiva del
detective y te asignaron unLAPD esta llenando el cuerpo
puesto de responsabilidad ende incompetentes. Bien, tras un
Harbor Area. Entonces par de semanas con ella, puedes
empezaron las peleas. Tu mujeopinar que no es el caso. Eileen
queria que dejaras el trabajo dees buena policia. De cierta
calle y solicitaras ser trasladadomanera comienza a gustarte, es

Ewan ‘Ryan ' a la division administrativa. ¢ Es lista, tenaz... y, joder, estda muy
“lceman” gue no podia comprender que lébuena. En la comisaria la llaman
Un padre desesperado calle es tu vida? Tras las peleasAgente Culo Estupendo”. Tal

llegaron los celos, los gritos. Y vez tu le gustes también, aunque
Descripcion: Eres un joven de una noche que llegas antes de len este momento tu vida sea
unos 31 afios, con el pelo |argohab|tual a casa, la encuentras enlemasiado complicada como
de color castafio claro y ojos!a cama con otro. “No queria para enredarte con alguien, y
grises. Mides sobre 57"y pesasjoderle a €l... queria JODERTE mas si ese alguien es una
alrededor de 180 libras. Tu @ ti", dijo cuando le preguntaste compariera.
complexion es atlética y las © POr qué. En la comisaria teCaracteristicas:
chicas te encuentran atractivo.conocen como “iceman”, porque Aguante +1, Elocuencia -1,
Sueles llevar perilla bien Pareces hecho de hielo, peroPericia +1, Entereza +2, Fuerza
cuidada y gafas de sol. Vistes dedquella  noche perdiste la+1, Reflejos +1.
manera cémoda, con una camis&Ompostura por un momento, Trasfondos:
(algo arrugada), vaqueros y una®der, quién no lo habria hecho.Afiliacion (LAPD) +2,, Agente
vieja americana de tu padre. Y le partiste la cara al tipo. de la Ley +1, Impavido +2,
Una cita: Dime lo quieras, nena. EOr, era.un maldito abogado deGuapo +1, Reputacion (Tipo
No me enfadaré.Mientras era uno de los bufetes mas caros d®uro) +1, Duro de Matar +3,
golpeado e increpado por una la ciudad. Antes de darte cuentaSentido Agudo (Vista) +1,
mujer al arrestar a su amante Amanda se habia quedado con la\liados (Malone) +1, Vida
por el asesinato de su esposa). ©asa, el coche, la mitad de tulnfeliz -1, Deudas -2, Obsesion
Historial : Desde que tienes usoSueldo, y lo mas importante, con(su hija) -2, Enemigo (Ex muijer)
de razon has querido ser policiaf¥ Nija. . e
Tu abuelo, un emigrante Tu hija es parte de tu Habilidades:
irlandés, consiguio la Vida y querias ver crecer, ser siPelea +2, Investigacion 0,
nacionalidad y se hizo policia, tu padre. Iniciaste una batalla legalSangre Fria +1, Armas de Fuego
padre era policia hasta quePOr la custodia que te ha dejado(Cortas) 0, Conducir (Moto) -1,
recibié un balazo estando de@Tuinado. Ahora vives en un Atletismo 0, Conocimiento del
servicio. Que carajo, tu madre Pequefio garaje _reformado. ElLugar (Harbor City)_-2, Bajos
era policia hasta que el cancer |ginico lujo que tienes es unaFondos -2, Conducir (Coches)
devoré. Harley antigua que estds-2, Informética -3, Derecho -3,
Con semejante tradicion en |lareparando a base de piezas dénspeccion -1, Discrecion -1,
familia, fuiste siempre un buen desguace. Debes al bancdAlerta -1, Oficio (Mecénica de
chico y para ti la academia fuePastante dinero ya, y un buenMotos) -2.
un paseo. Eres poli, eso haces, 9\bogado de familia cuesta Puntos de Drama 2
eso te gusta. mucha, mucha pasta... Posesiones:
Aparte de ser poli, tu otra pasion AL’m asi intentas hacgr Automética del 45, Harley de
son las motos antiguas. SiempréY trabajo. Y ahora el comisario segunda mano.

recordarés as tardes que pasah 1

con tu padre arreglando su mott

patrulla, llenos de grasa. | 7|7 |7 |2 |22 | ==

Tu vida era facil, al menos eral_€ ] -1 | -1 | =B | -3 = | & | 4

ool hasta que conociste N T R

Amanda. Te enamoraste, te

casaste. Y tuvisteis una hija |2 |2 |2 ||| |||
-4

preciosa, Amy. Amy cambio tu |_© o |2 |-1|-2|-2|-3)| -3




te animé a salir de aquello, respeto dia a dia. Pero no
aunque ella misma eraimporta, nada va a detenerte.
analfabeta, te ayudd en todo lo Hace un par de semanas
que pudo, haciendo horas extrage asignaron como comparfiera
en la fabrica y sacrificAndosedel detective O'Ryan. Al
para que tuvieras los estudios yprincipio te parecié un estirado
oportunidades que ella no tuvo.pendejo, aunque poco a poco has
Y lo hiciste bien. visto lo que hay debajo de esa
La noche en que fachada de hielo. Y lo que mas
acabaste el instituto decidistete asusta, es que te gusta. Te
salir a celebrarlo con unasgusta mucho. Intentas mantener
amigas. Al regresar a casala compostura, lo que menos le
estuviste a punto de ser violadaconviene a tu reputacion es que
por un grupo de adolescentescorra el rumor de que quieres
puestos de crack. Una de tuscepillarte a tu compafiero.

amigas fue violada delante tuya El comisario Malone
Eileen Watson y torturada. En ese momentoconfia en ti. Tu madre confia en
“Culo Estupendo” intervino la policia. Por suerte ti. Y no piensas defraudar a
Chica dura conseguiste escapar a duragadie.

penas, con algunas heridas, ma€aracteristicas:
Descripcién: Eres una joven €N el alma que en el cuerpo, yAguante: +1, Pericia -1,
hispana de 26 afios. Tienes un&Na fria y calmada rabia haciaCoordinacion +2, Entereza +1,
larga melena negra y los ojos'as bandas, las drogas y todo es@erspicacia +1, Cultura +1,
castafios. Mides sobre 54" y mundo que siempre quisiste Reflejos +2
pesas alrededor de las 130 librasdejar atras. Aquella rabia seTrasfondos:
Tienes un cuerpo bonito y lo Convirti6 en el motor para Afiliacion (LAPD) +2, Agente
sabes. Sueles vestir cémodayd@a_ce”e policia. Es simple, node la Ley +1, Guapa +2, Vista
manera deportiva, con vaqueroslUi€res que ninguna nifia de 16Aguda +1, Dura de Matar +1,
y camisetas de tirantes. No afios tenga que pasar por aquell®iqueza +1, Minoria Racial
sueles maguillarte y en tu bocal algo peor. ) (Hispana) -1, Hépito Personal
siempre hay un chicle (una Tras algunos afios de Odioso (Siempre tiene un chlpJe
mania que cogiste al dejar dePatrullera aprobaste el examenen la boca) -1, Mala Reputacion
fumar). de detective y ahora te has(Enchufada) -1
Una Cita: He venido aqui a abierto un hueco en la comisariaHabilidades:
hacer dos cosas: mascar chicle >gie Harbor Area, como detectiveInvestigacion: +1, Armas de
patear culos. Y el chicle se mede homicidios. No es el puestoFuego (Corta) 0, Conocimiento
estd acabando.D@rante una due esperabas, siempre quisistelel Lugar (Harbor City) O,
redada en unos billares de Los€Star en el departamento deSangre Fria -1, Bajos Fondos -1,
Angeles del Infierno). Crimen Organizado, pero estdArmas de Fuego (Larga) -1,
Historial : Tu familia siempre ha Pien- Pelea 0, Conducir coche -2,
vivido en uno de los peores ~ La gente de Ia Inspeccion 0, Derecho_ -3,
guetos de LA. Tu infancia la comisaria en general es buendtletismo -1, Drogas -3, ldioma
pasaste rodeada de bandagJente, aunque algunos capullogEspafiol) -2.
drogas y armas. Pero t siempre®© empefian en tratarte corPuntos de Drama:2
fuiste mas lista que ellos. Veiastondescendencia, como si fueraosesiones:
a las chicas de tu barrio, siempreesmpida 0 algo. Siempre hablanRevolver .38, Escopeta galga
metidas en lios, siempre del trato de favor que recibis !as.12, Todoterreno.
prefiadas y rodeadas de mocosodIUi€res, y mas las de “minorias
que no podian mantener,’aciales” para conseguir puestos

mientras sus chulos luchaban yde responsabilidad en el LAPD.
morian por sus colores, por suESC té_ha hecho ser ain mas

“familia” o por sus miserables dura. Tienes que ganarte su

dos paimos de terricori. Eso n 1T .
te ocurriria a ti.

Gracias a una asistente] o | 0F | °F | = |7 | | = | =° | =0 | =
social del colegio conseguiste| © 0 -1 | -1 | -2 | -2 |3 |3 | -4 | -4
una beca, eras espabiada y . 1 T R
cabezota. Si querias hacer algc
lo hacias. Tu madre siempre e e e e e e s

3 | & | 4 | 4

estuvo orgullosa de ti. Siemprel @ o | -1 | -1 | -2 | -3




pensar. Y te aplicaste el refranpara meterse en lios, pero
“Conoceras la verdad, y lasiempre te ha cubierto las
verdad te hara libre”. Te diste espaldas. De hecho, Luca te
cuenta de que no te gustaba tsalvé la vida en un tiroteo. Para
vida, de que no era vida, de qudi, sois mas que compafieros,
habia un mundo mucho massois amigos, sois hermanos.
grande fuera de las calles. Y teHarias casi cualquier cosa por él.
decidiste a hacer por los demas Ultimamente estéa raro y
lo que Malone hizo contigo. algo le tiene muy distraido. Te
Fuiste a verle y le preocupa que se haya metido en
dijiste que te ibas a haceralgo gordo, aunque no te atreves
policia. El ya era Teniente, y te a preguntar.
ayudé en lo que pudo. Poco Con el resto de
después estabas patrullando y udletectives del departamento tu
tres afios mas tarde estabas bajelacion es cordial. Te llevas

Albert Smith sus ordenes cubriendo unaespecialmente bien con Eileen,

“Big Al’ vacante ~de detective encon la que bromeas con

Un tipo de la calle Homicidios en Harbor Area, tu frecuencia.  Su  comparfiero
antiguo barrio. Hubieras O’Ryan, parece un buen tipo, te

Descripcion: Eres un negro preferido Narcoticos o .Crimen da un poco de pena lo Qe su hijg.
enorme, de casi 6’ de altura yOrganlzado, pero esta bien. No sabes que harias si en algtn
mas de 240 libras de peso. Algunos miembros de momento no pudieras ver a tu

Llevas el pelo cortado muy corto tu ant!gua banda te considerarhijo. _
y barba, tus ojos son verdesUn traidor, pero en la calle, enCaracteristicas:

Vistes como un pandillero, con general, se te considera un ticAguante +2, Elocuencia +1,
vaqueros caidos por la caderal€gal, mas interesado en ayudaPericia -1, Entereza +1, Fuerza
deportivas y camisetas enormesdUé €n meter a la gente entret1, Reflejos +1.

llevas varias cadenas de oro y€ias. Has ayudado a variosTrasfondos:

tatuajes con el nombre de tu hijochavales a salir de la calle yAfiliacion (LAPD) +2, Agente
(Mike) y el tuyo. colaboras con programas dede la Ley +1, Reputacion (Tio
Una Cita: Cuando eres de |a deporte para sacar a losLegal) +2, Mentor (Malone) +1,
banda crees que la calle tepequenos de las drogas. Dasiqueza +1, Duro de Matar +1,
pertenece, pero no es cierto. T(fharlas en institutos contando tuContactos (Bandas) +2,
perteneces a la calle, ycualquierh'Sto”az estas concienciado deApariencia ~ Sospechosa -1,
dia se cobrara con tu videEr( dU€ quieres sacar a la gente dé@rotegidos (Familia) -2, Minoria
una charla en el Thomas las calles. Racial -1, Marcas Distintivas
Jeferson High School). En una de esas charlas(Tatuajes) -1.

Historial: Saliste de la calle. conociste a Susan, una profesoraabilidades:

Literalmente. Te criaste en d€ Primaria. Fue un flechazo yAtletismo +2, Farsa +1, Bajos
Lomita en una casa de acogida,ViViS juntos desde hace ya afio yFondos -1, Pelea +1, Armas de
no conociste a tu madre. EjMmedio. Tenéis un hijo de 4 Fuego (Cortas) 0, Investigacion
estado le retir6 la custodia porMeses, Michael, al que adoras-1, Alerta 0, Conocimiento
asuntos de drogas. Tu padre ed!€nes un anillo de oro en el Lugar (Harbor City) -2, Drogas
desconocido, hasta para tybolsillo, cualquier dia le pediras -2, Inspeccion -1, Intimidacion
madre lo era. Tu infancia fue undue se case contigo, pero no tel, Sangre Fria -1, Discrecion -1,
infierno de peleas y alcohol decides a dar el paso. Susan Yonducir (Coche) -3, Deporte

mientras lucias los colores de losMichael son lo mas grande que(Baloncesto) -2.
Crisp Hill Street Killers. Un dia € ha pasado, no quieresPuntos de Drama:2

fuiste a robar un coche paralestropearlo. ) Pose_siones: Revolver .38,
conseguir algo de dinero facil y _Tu~companero, Luca, es Camioneta Dodge.

un joven agente te arrestd, sé'n treintafiero de as_cendepma

llamaba Greg Malone. italiana, con una especial aptitud

Malone_consiglio quc |
la comunidad retirara los cargos
y te meti6 en un programa de ES:' ES:' ES:' ES:' ES:' ES:'
alfabetizacion. Al principio le | _© o | -3 |1 |-2 | -3
odiabas, pero rabajando con ¢ I TTT T R
aprendiste a respetarle como ¢
padre que no tuviste. Cuandc Egj Egj Egj Egj Egj Egj Egj ES:' Egj Egj
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aprendiste a leer, aprendiste | © o -1 | -1 | -2 | -2
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Realmente nunca poker por internet, vinieron las
supiste por qué te hiciste policia.casas de juego. Al principio te
Ya fuera por el subidon de escapabas algunos fines de
adrenalina en una redada osemana para jugar en Las vegas.
persecucion, por la sensacion deDespués la cosa se te fue de las
poder tras la placa 0 manos, entraste en una espiral y
simplemente por llevarle la empezaste a frecuentar casas de
contraria a tu padre... el caso egjuego ilegales. Ganabas mucha
que te hiciste poli. Y, joder, erespasta, pero no era suficiente,
bueno. Te abriste camino estabas enganchado al subidén
rdpidamente y supiste estar en etle apostar y antes de darte
lugar adecuado en el momentocuenta, perdiste.
adecuado. Un par de casos Ahora le debes 25000%
dificiles resueltos, agente dela un corredor llamado “Grinning
| aflo, una recomendacion delJoe”, no quieres que nadie se
Luca Turilli alcalde..Y antes de darte entere y estds haciendo Ilo

“Gomina” cuenta, ya eras detective deposible por ocultarlo, es tu
homicidios. Algunos te tienen problema y ta debes arreglarlo.
por un pelota prepotente y unNo quieres pringar a Albert ni a
Descripcién: Eres un joven que chulo, pero tu simplement_e eresnadie en,es.to.
aparenta veintipocos afios, corfMoO eres, no tienes miedo aCaracteristicas: o
el pelo negro engominado ynfslda y siempre Q|ces lo queElocuencia +2, Coor_dlna}mon
peinado hacia atras y ojosPlensas. Ese eres ta. _ +1. Entereza —1,_Persp|ca0|a +1,
azules. Las chicas suelen opinar Pero al menos a alguien Cultura +1, Reflejos +1.
que tu sonrisa es, sencillamente',e caes bien, Albert es tu mejorTrasfondos:
encantadora.  Sueles llevar@migo, casi como un hermanoAfiliacion (LAPD) +2, Agente
perilla bien cuidada, vestir trajes Para ti. 'I_'_e cuidg, y tU le cuidas,de la Ley +1, Talento (Armas
caros y zapatos de piel. Te gust&°IS _f_am|I|_a. Quieres a Susany aCortas)  +3, _Guapo +2,
vestir bien y cuidar tu aspecto, ySU huo_ _Mlke como Si fu_eran de Contactos +1, Aliados (Albert)
acudes regularmente al gimnasi&u familia. P_asas mas tiempo ent+l, De_udas -2, Conducta
para mantener tu cuerpo. su casa cocinando y jugando corCompulsiva (Juego) -2, , Mala
Una cita: Me has cabreado, tio. el crio que en la tuya. Han Reputacion (Engreido) -1,
Me has hecho ensuciarme logP€nsado en adoptarte. Secreto (Deudas) -1.
zapatos, y estos Gucci valen 500 No es que tu estés soIo,HabiIida_des:
pavos. Al detener a un tu age_nda esta llena de nombre€onducir Coche 0, Arma§ de
pederasta tras  perseguirle de chicas que han probado laFuego (Cortas) 0, Idioma
varios kilémetros a través de un€a@ma de tu dormitorio. Pero al(Italiano) -1, Pelea  +1,
vertedero). final siempre se acaban Investigacion 0, Atletismo O,
Historial: Naciste en Harbor Marchando. Sera tu forma deDerecho -2, Alerta 0, Armas de
City, hijo de una familia de bien vida, serd que no quieresFuego (Largas) -1, Bajos Fondos

Un policia poco convencional

procedente  de  inmigrantes COMprometerte. .. -3, Conocimiento de Lugar
italianos. En casa de tus padres Tal vez todo eso haya (Harbor City) -3, Sangre Fria -1,
aun se habla italiano y tienesContribuido. En una vida en la Seduccion -1, Deporte

siempre en consideracion tusdue lo tenias todo, hubo un(Baloncesto) -2, Juego -2.
raices mediterraneas. Pasaste tnomento en el que simplementePuntos de Drama:2

infancia en colegios caros, necesitabas algo mas. Y PosesionesEscopeta Galga .12,
ayudando los veranos en uno d&€mpezaste a jugar. Se te dab#@utomatica de 9mm. Corvette.

los restaurantes de la familia. EIP€N, al principio  ganaste
suefio de tu padre es que fuesel@stante pasta en poker por
gerente del negocio algun diainternet. Te compraste un coche

Aunque ti siempre tuviste otrasPonito, un Corvette rojo. Pero
metas. aun querias mas. Nada era

En el instituto, por suficiente para ti. Después del

ejemplo, jugabas al baloncesto | S
y podias haber llegado a Egj Egj Egj Egj Egj Egj

profesional, pero no era lo que
de verdad querias hacer. Tt

oftecieron una beca universitariz |G
de deportes, pero lo rechazaste ‘:S:' ':S:' ':S:' ‘:S:' Egj Egj Egj Egj Egj Egj
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No era lo tuyo.
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