yrvyiliviyi

AT E
Nombre: Concepto: Clan: ; F"‘
Jugador: Vicio: Al i
Crénica: Virtud: Cuadrilla: : i’
Inteligencia: 00000 Fuerza: 00000 Presencia: 00000 ;—
Astucia: 00000 Destreza: 00000 Manipulacion: 00000 I
Aplomo: 00000 Resistencia: 00000 Compostura: 00000 “I8
Habilidades Mentales (-3 sin (a instruccion) Salud _
Academicismg 00000 QOO0 000000O00000
L st I | I
Informdtica 00000 =2
Investigacién 00000 Voluntad P
Medicina 00000 99 8, 9.8 6 8 8¢ i
Ocultismo 00000 EREEEEEEEN 123
Pericias 00000 Phignp B
Polilica 00000 ~p

JU00O0 00000 00000
Habilidades Fisicas (-1 sin la instruccion) DDDDD DDDDD l:”:”:”:”:l +
Armamento 00000 e
Armas de Fuego, 00000 Capacidad: ®or Turno: En Reserva:
“gt[e‘;is"fo ggggg Potencia de la Sangre
onaucir:
Fullerias 00000 OOOOOOOOOO
Pelea 00000 Humanidad
Sigilo 00000 0O0000O00O0OO0O0
Supervivencia 00000 Trastornos
Habilidades Sociales (-1 sin [a instruccion)
Callejeo 00000
Empatia 00000
Expresion 00000
Intimidacién 00000
Persuasion 00000 Experiencia. Defensa:
Sociedad 00000 . . -
Subterfugio 00000 ' ——— Iniciativa:
Trato con _Animales 00000  Armadura: 4 Velocidad:
Disciplinas Méritos
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000




