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~ Atributos 5/4/3 « Habilidades 11/7/4 (+3 Especialidades) ¢ Clan (+1 a un atributo;p. 92) « Alianza  Potencia de Sangre 1
. Disciplinas 3 (2 En las del clan) « Meritos 7  Salud = Resistencia + Tamafio * Voluntad = Resolucién + Compostura
... Tamafo = 5 Humanos ¢ Defensa = El mas bajo Destreza o Astucia ¢ Iniciativa = Destreza + Compostura
«. Velocidad = Fuerza + Destreza + 5 « Humanidad Inicial = 7
. (Comprar el quinto punto en cualquier area cuesta dos)




