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Humanoide mediana (elfa drow), legal maligna

CA: 16 (cota de malla)
PG: 120 (20d8+40)
Velocidad: 30 pies

FUE
15 (+2)

TS: Des +8, Con +6, Sab +6
Habilidades: Percepcion +6, Sigilo +8
Vision en la oscuridad: 120 pies
Percepcion Pasiva: 16
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DQUIAAT

DES CON INT SAB
18 (+4) 14 (+2) 14(+2) 14 (+2)

Idiomas: Comtin, Infracomun, Elfico, Dracénido, Enano. !."' .\‘»-“;
VD: 9 (5000 PX) A

Ancestro feérico, Orden imperiosa, Lanzamiento de conjuros innato (CAR),
Sensibilidad a la luz del Sol.

Latigo. Arma de ataque CC +8, alcance 10 pies. Dano 7 (1d4+4).
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Jon, el Herrero
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Bajo la taberna de La Puta Barbuda, en el sotano, entre el almacén y la salida subacuatica al lago, existe una mazmorra. Esta mazmorra
es especial, ya que es una de las mds complejas atracciones del local. Dirigida por la drow Iz’draw, este dungeon es una construccion
que rinde culto a los modos de llegar al placer por medio del dolor. Por tanto, es una mazmorra dedicada al arte del BDSM. 1z’draw es
una gran dominatrix que rige sus dominios con puno de hierro en guante de seda, y fusta de cuero.

- Pero un imprevisto ha tenido lugar. Una de las maquinas se rompi6 y hubo que llamar a un especialista, un herrero mégico llamado

Jon. Se sabe que este artesano grande, barbudo, tatuado y especialista del metal encantado, entr6 en los dominios de 1z'draw pero, en
un descuido de esta, durante el cual tenia muchos clientes, Jon el Herrero desaparecid. Y seran necesarios unos cuantos aventureros sin
miedo al dolor (y al placer) extremos para rescatar a Jon antes de que se pierda en un éxtasis del que no pueda escapar jamas.

Y vosotros, aventureros, ;tenéis lo que hace falta para esta particular mision de rescate en el reino del bondage?
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