
OBJETIVOS
�� Insufla vida a la guerra.
�� Ponlas bajo presión.
�� Descubre sus historias.
�� Juega para descubrir lo que sucede.

PRINCIPIOS
�� Deja que todo fluya a partir de la narración.
�� Dirígete a los personajes, no a los jugadores.
�� Dirige la acción a los personajes y sus Movimientos.
�� Asigna una personalidad al número de cola de cada avión y 

al Lugar de destino.
�� Asigna a cada PNJ un nombre y un pasado, y no 

tengas piedad.
�� Dales un respiro ocasional.

MOVIMIENTOS GENERALES DEL DJ
�� Trae su género a colación.
�� Muéstrales la oscuridad en el horizonte.
�� Presenta una amenaza que deban soportar.
�� Inflige Daño o escasez según lo establecido.
�� Ofrece una oportunidad y especifica el precio.
�� Ponlas donde no quieran estar.
�� Duda de ellas y exige disciplina.
�� Que la muerte se cobre lo que corresponde.
�� Después de cada Movimiento pregunta... “¿Qué hacéis 

a continuación?”

ORGANIZACIÓN DEL REGIMIENTO
COMANDANTE DEL REGIMIENTO

�� Mayor Yevdokiya Bershanskaya.

CUARTEL GENERAL
�� Jefe del Cuartel General y comandante adjunto del 

Regimiento (Capitana Evgeniya Lobodeva).
�� Politruk del Regimiento (Capitana Olga I. Barsukova).
�� Adjunto del politruk adjunto y oficial de moral

(Teniente Svetlana “Sveta” Sheremetova).
�� Oficial de logística y entrenamiento

(Teniente Mariya “Masha” Petrova).
�� ...más personal alistado de apoyo.

1ER, 2º Y 3ER ESCUADRONES, 588º REGIMIENTO DE BOMBARDEO 
NOCTURNO, CADA UNO CON:

�� Sección aérea A, 3 aviones más uno de reserva, 
comandante del Escuadrón (capitán), jefe navegante del 
Escuadrón y 4 aviadoras.

�� Sección aérea B, 3 aviones más uno de reserva, comandante 
adjunto del Escuadrón y 5 aviadoras.

�� Secciones aéreas C y D, 3 aviones más uno de reserva cada 
una, lideresa de Sección y 5 aviadoras.

ESCUADRÓN DE ENTRENAMIENTO, 588º REGIMIENTO DE  
BOMBARDEO NOCTURNO

�� Una Sección de entrenamiento (E), 4 aviones, oficial de 
logística y entrenamiento y 8 aviadoras de prácticas.

AMENAZAS DEL DJ
LOS BANDIDOS HITLERIANOS

�� Esperan en las nubes.
�� Las emboscan aprovechando el sol del amanecer.
�� Las incapacitan con reflectores y antiaéreos.
�� Siembran el pánico y cosechan muerte.
�� Las golpean donde duele.
�� Infligen una derrota aplastante 

lejos del combate.

EL CLIMA
�� Las ciega, desorientándolas..
�� Hace que pasen sentadas días y días.
�� Las retrasa, las hace dar vueltas y 

desperdiciar combustible.
�� Avería sus aviones.
�� Las congela y las asa, y luego las asa y las congela.
�� Les regala un día hermoso y soleado 

de vez en cuando.

NUESTRO QUERIDO 588º REGIMIENTO
�� Confiesa amor o un embarazo, o ambas cosas.
�� Crea breves rivalidades, difunde rumores 

y chistes.
�� Entierra a los muertos, o a los vivos.
�� Celebra una victoria, premio, 

boda u onomástica.
�� Trae malas noticias de casa.
�� Presenta a reclutas verdes o a veteranas 

sabelotodo.

NUESTROS GALANTES CAMARADAS 
AVIADORES

�� Envían al comandante Popov del masculino 
218º Regimiento de Bombardeo Nocturno a 
echar una mano.

�� Se apropian de las vitorias ajenas.
�� Se ríen de las mujeres del 588º.
�� Hacen que las Brujas de la Noche actúen como 

hombres… o mujeres.
�� Se fijan en un as del 586º Regimiento de Cazas, 

compuesto en su mayor parte de mujeres.
�� “Toman prestado” suministros y equipo.
�� Incumplen las reglas y se salen con la suya.

HÉROES DE LA RETAGUARDIA
�� Retrasan suministros o papeleo vitales.
�� Entregan cosas equivocadas, tarde o nunca.
�� Revelan información perniciosa.
�� Se pasean por la base buscando una fiesta.
�� Exigen “consideración” o la fuerzan.
�� Consiguen que la Dirección Central de  

Servicios de Retaguardia de la Fuerzas  
Aéreas del Ejército Soviético, 4º Comisariado  
de Logística y Suministros del Ejército Aéreo  
les hagan rendir cuentas.

EL ESTADO
�� Persigue violaciones de los artículos 58 y 133.
�� Solicita asistencia en un pueblo cercano.
�� Les presenta a apuestos partisanos.
�� Presiona a sus familias.
�� Envía a reporteros del Komsomolskaya Pravda  

y el Krasnaya Zvezda.
�� Exige un mayor celo y productividad.

REFERENCIA DEL DJ PARA BRUJAS DE LA NOCHE



144 COSAS PROPIAS DE BRUJAS DE LA NOCHE
¿QUÉ ESTÁ PASANDO EN LOS ALREDEDORES DE LA BASE?

�� Una onomástica celebrada de 
cualquier manera.

�� Una fiesta para los mandos del regimiento.
�� Enfermas esperando ser atendidas.
�� Juego ilegal.
�� La llegada del correo.
�� Una lectura de poesía en los barracones.
�� Formación del regimiento en 

uniforme completo.
�� Una conferencia política.
�� Una insufrible reunión con mal tiempo.
�� Vacaciones (Día de los Defensores de la 

Madre Patria, Día Internacional de la Mujer, 
Día Internacional del Trabajo, Día de la 
Revolución Socialista).

�� Una visita de cortesía a los aldeanos locales.
�� Prácticas de tiro en el montón de basura.

¿QUIÉN ES ELLA?
�� La nueva chica, completamente desconcertada.
�� La única mecánica que puede arreglar una 

palanca de cebador congelada.
�� La jefa de la cocina, con quien no 

conviene bromear.
�� Una estúpida soldado raso con las manos en los 

bolsillos Una cabo infravalorada y trabajadora.
�� Un sargento duro como el acero, más vodka.
�� Una gloriosa héroe de vuestro 

regimiento de hermanas.
�� Una soldado raso que carga bombas toda la 

noche, agotada.
�� Un babushka local con cosas para vender.
�� Una teniente primero que no puede liderar más.
�� El mando despiadado al que todo el mundo odia.
�� El famoso soplón del NKVD.

¿QUÉ NECESITA AHORA?
�� Necesita documentación.
�� Necesita dinero.
�� Necesita una disculpa.
�� Necesita un poco de disciplina militar.
�� Necesita una excusa, cualquier excusa.
�� Necesita un hombro para llorar.
�� Necesita un saco de boxeo.
�� Necesita un aborto.
�� Necesita un trago.
�� Necesita un chivo expiatorio.
�� Necesita un defensor.
�� Necesita un cómplice bien conectado.

¿QUÉ HAY EN SU TAQUILLA?
�� Un folleto de propaganda alemán.
�� La punta rota de una hélice.
�� Una carta sin abrir.
�� Un anillo de boda.
�� El sello del regimiento que se ha perdido.
�� Un medallón de Santa Bárbara, protectora 

contra la muerte súbita e inesperada.
�� Una carta rota en pedazos.
�� Un tubo medio usado de lápiz de labios inglés.
�� Un feo trozo de metralla.
�� Un historial médico y un informe.
�� Un vestido civil de verano.
�� Una fotografía de un niño.

¿QUIÉN ES EL PEZ GORDO?
�� El teniente general Igor Miroshnichenko, 

comandante del Cuarto Ejército Aéreo.
�� La sargento Mariya Z. Shcherbachenova, 

835 ° Regimiento de Fusileros, HUS, médica y 
héroe de guerra.

�� La mayor Yevdokiya Bershanskaya, 
comandante de vuestro Regimiento.

�� El Teniente Coronel V. I. Shevchenko,  
216ª División de Aviación Mixta.

�� El mayor Sergei Golubev, Dirección Central 
de Servicios de Retaguardia de las Fuerzas 
Aéreas del Ejército Soviético, 4º Comisariado 
de Logística del Ejército del Aire.

�� El capitán Vladimir Ogryzko, 1ª División de 
Fusileros del NKVD.

�� Politruk Mayor de Seguridad del Estado 
Miroslav Zapevalin, 218º Regimiento de 
Bombardeo Nocturno.

�� Comandante Dmitri D. Popov, 218º Regimiento 
de Bombardero Nocturno.

�� Teniente primero Nicholai Andrianovich 
Zelenov, HUS, 127º Regimiento de Cazas, 
héroe de guerra.

�� Capitán de Guardias Aleksandr Pokryshkin, 
16º Regimiento de Combate, maestro táctico.

�� Teniente coronel Ivan I. Kapronov, NKVD, 
responsable del politruk del 588º.

�� General T. F. Kutsevalov, comandante 
del Primer Ejército Aéreo, rival de 
Miroshnichenko.

¿QUÉ PROBLEMA TIENE?
�� Drama en casa.
�� No puede encontrar la chaqueta del uniforme.
�� Ladillas.
�� Una premonición.
�� Piojos.
�� Botas que no le entran.
�� Un dedo roto.
�� Una nota en su archivo.
�� Congelación o pie de trinchera.
�� Embarazo.
�� Agotamiento.
�� Tú, tú eres el problema.
�� ¿Quién es ese hombre?
�� El sargento de suministros lisonjero 

de otra unidad.
�� El soldado de infantería perdido que 

creció por aquí.
�� Un pequeño huérfano de pelo alborotado.
�� Un piloto de observación alemán que aterrizó 

en vuestra base aérea por error.
�� Un solícito inspector civil.
�� El novio ilícito de alguien.
�� Un campesino local fascinado por los aviones.
�� El borracho del pueblo.
�� El marido de alguien, ausente sin permiso.
�� Un periodista.
�� Un aviador del 218º enamorado.
�� Un partisano tuberculoso.

¿POR QUÉ TE ESTÁ VOLVIENDO LOCA?
�� Está atascado en el barro y/o encerrado en hielo.
�� Está roto y llevará mucho tiempo arreglarlo.
�� Entregaron 72 pero sólo necesitas uno.
�� Está roto y tienes las herramientas incorrectas.
�� Se ha perdido, puede que para siempre.
�� Está roto y el daño es deliberado.
�� Ha sido robado.
�� Está roto por descuido o idiotez.
�� Lo han sacado de extranjis del regimiento.
�� Está roto, pero podría funcionar, si es que te 

gusta el riesgo.
�� Es lo incorrecto a pesar de la etiqueta.
�� Está roto y no puede ser reparado.

¿QUÉ TENEMOS AHORA MISMO DEBAJO?
�� Haces de luz de los reflectores 

moviéndose como locos.
�� El reflejo negro de un río sinuoso.
�� Puntos de fuego desde la línea del frente.

�� Niebla matutina impenetrable.
�� Un pueblo a oscuras.
�� Campos ardiendo.
�� Las copas de los abetos.
�� Agua por todas partes.
�� Marismas monótonas.
�� Un vórtice de lluvia y nieve.
�� La cinta gris de un camino a través del bosque.
�� El suelo, más cerca de lo que debería estar.

¡MIERDA, MIRAD ALLÍ!
�� Partisanos haciendo señas frenéticamente.
�� Un equipo antiaéreo alemán 

atrapado e indefenso.
�� El reflejo de la luna llena, iluminándote.
�� Tropas dispersas del Eje, tal vez rumanos.
�� Campesinos usados como escudos humanos.
�� Un Po-2 dañado que acaba de aterrizar.
�� Un Me-109 alineándose para lograr 

un blanco fácil.
�� Un equipo antiaéreo alemán esperando por ti 

con reflectores listos.
�� Infantería alemana disparando 

en una emboscada.
�� Un cuartel general móvil alemán en ruta.
�� Tres bengalas rojas; alguien tiene problemas.
�� Un convoy de suministros. ¿Suyo o nuestro?

¿POR QUÉ ESTÁ JODIDO ESE AVIÓN?
�� Una culata está fallando y todo está cubierto 

de negro aceite caliente.
�� Un cable se ha roto y el ala superior se 

está desgarrando.
�� Casi no tiene combustible, el tanque ha sido 

perforado o no estaba lleno.
�� Un alerón está roto y aletea violentamente; no 

puedes controlar la altitud ni girar a estribor.
�� El motor se ha gripado por 

combustible contaminado.
�� El tren de aterrizaje cuelga de un solo tornillo.
�� La palanca de mezcla de combustible está rota 

y no alimenta al motor, que se está parando.
�� Hay un agujero enorme donde antes 

estaba el suelo.
�� La hélice ha sido dañada y está 

desequilibrada, sacudiendo el avión hasta 
que se desgarra.

�� El borde de un ala ha sufrido daños y la tela se 
está desgarrando.

�� La bomba de combustible y el ensamble del 
carburador han dejado de funcionar.

�� El control del timón está roto y apenas 
puedes volar recto.

¿QUÉ HICISTE MAL?
�� Pensé que un magneto bastaría.
�� Volé demasiado bajo.
�� Perdí un punto de ruta y me salí del curso.
�� Pensé que todo iría bien, como siempre.
�� Dejé que la soldado raso Ivchenkova hiciese la 

verificación previa al vuelo.
�� Ignoré el indicador de temperatura del aceite.
�� No podía distinguir el suelo del cielo y me 

entró en pánico.
�� Volé hacia las nubes que estaban vertiendo hielo.
�� Cargué 50 kilos de bombas 

adicionales por una vez.
�� No presté mucha atención a la 

reunión informativa.
�� Comí un desayuno muy abundante al atardecer.
�� Tropecé con el interruptor del sistema 

Pitot. Ahora está congelado y tu 
velocímetro marca cero.




