
Nombre del personaje

Raza

Clase Nivel

Sexo y edad

Altura, peso y complexión

Color de pelo y de ojos

Tu rasgo único

Tus peculiaridad única

Poder(es) racial(es)

Rasgos de clase

Talentos

Proezas

Relaciones con los Iconos

Oro y riquezas

Puntos de Golpe

Recuperaciones

Defensas
CA DF DM

Clase de Armadura Defensa Física Defensa Mental

Ataques básicos

Melé

Disparo
Rango

FUE
CON
DES
INT

SAB
CAR

Mod Mod + Nivel

MEJORA GRADUAL
Bonificación de Característica

Punto de Relación con Icono

Objeto Mágico Adicional Poder/Hechizo
Habilidades (+1)

Puntos de Vida

Proeza

Salvación contra Muerte - Fallo con 16 o meno

Rango

PG Temporales

ACTUALES MÁXIMOS

ACTUALES MÁXIMAS

Niveles 5/8

Niveles 4/7/8 (+1 a 3 características)

ATAQUE ÉXITO FALLO

INICIATIVA

¿Escudo?



Trasfondo y diario de aventuras

Armas Ataque Éxito Fallo

Experiencia

Poderes/Conjuros

Equipo y objetos

Objetos mágicos


