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Crédicos

Auctores
Iago Urruela
Luis Gil

Compositor texti
Luis Gil

Tlustratores
Luis Gil (planos)

Con un agradecimiento especial a Andrés Sdez “Marlock” por las ilustraciones de los
personajes.

Grati Animi

Ser agradecido es de bien nacidos, y no puedo por menos que hacerlo a mi compariero de
andanzas maese Luis Gil, quien ha puesto enorme empeiio en sacar este “diablillo” y que
sea tan agradable de leer.

Como no, a los amigos que escuchan, a veces con ganas y otras porque no hay otra que
soportarme cuando me enredo con roles.
Y por iiltimo, agradecer a los de Rerum Demoni por dejarnos un lugar en este “Aquela-
rre” de tan buena gente.

lago Urruela

A todos los que-habéis sufrido mi insistencia, especialmente a Iago Urruela y a mis cole-
gus roleros de toda la vida que estdn acostumbrados a sufrir mis “...no puedo evitarlo...”.
Maese Bocacharncla os debe una.

Luis Gil
o >
A Victor, de Rolmasters por su revision del texto, capaz no solo de localizar erratas, sino
. errores absurdos que desmerecian el resultado.

Esta aventura es una creacioén de aficionados sin dnimo de lucro. Estd prohibida su venta
o comercializacion en cualquier forma o plataforma.

“Aquelarre” y “El Ministerio del Tiempo” son marcas registradas propiedad de sus respec-
tivos autores y hacemos referencia a ellas con el mayor respeto y las mejores intenciones.

Queremos dar las gracias a los Hermanos Olivares por haber creado una serie de ficcion
inteligente, entretenida y educativa, tan diferente a lo que la television de nuestro pais nos
tiene acostumbrados

PD: “Timeless” no le llega a la suela de los zapatos.




AT s

3

Index

Praefatio

Constlium atbitro
Un POCO de b‘i.StOtiano
Cbténologia

Pats Prima
Ubicaciones en Ledn
La casa del caballero Pimentel
Pats Secunda
Pats Tertia
Pars Quatta
Santa Maria la Blanca
La cripta subtettinea
Pars Quinta
Personae Praegeneratae

Dramatis Petsonae

15
18
z4
2811z9
30
35
41
42
44
47
56
58







Prafano

ste podria ser el inicio de una
campafna mayor, que comenzo
con la idea de Antonio Polo de
U realizar un “serial”: un moédulo
que comenzaria uno de los co-
laboradores y fuera continuado luego por el
resto de sospechosos habituales. De ahi surgi6
la idea de lago de adaptar para Aquelarre el
argumento de “Blink”, un episodio de Doctor
Who,, quiza afiadiendo a la mezcla algo rela-
cionado con el Ministerio del Tiempo... Una
consulta de rutina al resto de colaboradores
introdujo en la férmula el gusto de uno de los
nuestros, Luis Gil, por elucubrar tramas y sa-
car oro de teorfas imposibles, y también pro-
vecho del afan de Urruela por crear médulos
complejos. De aquel polvo, este lodo... ambos
se han enfrascado en este Aquelarre del Tiem-
po... o Tiempo de Aquelarre.

Y la cosa se nos ha ido un poco de las ma-
nos.

Podemos decir que aqui estamos confor-
mando la base de una trama muche mayor,
aunque esperamos que, desde el primer mo-
mento, se sienta que hay “sustancia”.

“El tiempo es el que es”

Isabel I, Reina de Castilla

Consilium Arbicro

Queremos adelantar que este médulo pue-
de resultar “algo complejo”, pues jugar con
el tiempo acarrea esa consecuencia. Ademas,
participan en ella numerosos personajes no
jugadores (PNJs), y algunos personajes juga-
dores (PJs) iran apareciendo a lo largo de la
trama, no desde el comienzo. Te recomenda-
mos leerlo con calma, siguiendo las cronolo-
gias que lo acompanan, hasta que todo cuadre
en tu cabeza y comprendas quién estd donde,
en cada momento y en cada lugar.

Tiene un importante componente de inves-
tigacion y es recomendable que los jugadores
tengan cierta experiencia y estén abiertos a
representar sus personajes. Como Director
de Juego (a partir de ahora, DJ), es decision
tuya jugarla con los personajes pregenerados,
cuyo historial y motivaciones te allanaran el
camino o adaptarla a tus necesidades, afiadir
otros seguin necesidad, o adaptar la historia
a los tuyos propios. No la hemos creado con
esos personajes en mente y te recomendamos
encarecidamente que los utilices.

Jago et Gil, Scriptotes

Addenda:

I Episodio 3.10 de la nueva época: http://es.doctorwho.wikia.com/
wiki/Blink




Toledo, diciembre de 1454

braham Lev{ recorrid apresuradamente las pocas calles que separaban
%[ su casa de la sinagoga. Habfa trabajado toda la noche y estaba agota-
TS 5| do, pero el aviso de su esposa lo hacfa caminar de forma atropellada, y
)| en un par de ocasiones estuvo a punto de irse al suelo al tropezar con
==& alguno de los escasos transeiintes que recorrfan las estrechas callejas
de la aljama a aquellas tempranas horas. Aunque era joven no estaba acostumbrado a
tales esfuerzos, y para cuando cruzé el umbral de la cocina estaba sin resuello. Allf su
hijo atendfa a su madre encinta, que se recostaba pdlida y temblorosa ante el fuego del

hogar.

—(Qué ocurre?. ¢(Habéis llamado ya al médico, a la matrona? —pregunté con el él-
timo aire que le quedaba en los pulmones, temiendo que el pequesio en camino hubiera
decidido adelantar su llegada.

—Estoy bien, Abraham —respondid su esposa con voz trémula—. Y el nifio tam-
bién. Sélo me he llevado un buen susto.

—Entonces —preguntd, dirigiéndose ahora a Joachim, su hijo mayor—. ¢Qué es lo
que ha ocurrido?

—Madre dice que habfa alguien en tu sala —contesté, sefialando escaleras arriba—.
Pero yo no he visto ni ofdo nada.

Levi tuvo un instante para sentirse aliviado de que a su esposa no le pasara nada,
pero al instante salié corriendo de nuevo por ellas hacia el piso superior. La casa que
sus le habfan proporcionado sus protectores era espaciosa, y Abraham habfa preparado
en ella una pequenia sala para estudiar y ordenar las anotaciones que tomaba a lo largo
de las largas jornadas de estudio en la sinagoga del Trdnsito. Lo habfa hecho a espaldas
de sus patronos y sin su consentimiento, y le espantaba la idea de que su trabajo fuera
descubierto.

—Estiipido, eres un estipido —iba diciéndose a s mismo mientras subfa los peldarios
como si corriera a sofocar un fuego.

Pese a haberse asegurado de dejarla cerrada, encontrd la puerta abierta. Dentro
no habfa nadie y todo parecia en orden. Sacé una llave del bolsillo y abrié con ella la
escribanfa donde guardaba el fruto de su trabajo. Bast6 un vistazo para ver que nadie
habfa tocado sus papeles, y respird aliviado con la idea de que el secreto que se le habfa
encomendado segufa si¢ndolo.

Entonces lo vio. Allf, sobre sus papeles, alguien habfa dejado un libro pequerio 'y
grueso, de hojas desiguales. Atada sobre ¢l habfa una carta doblada cuidadosamente, y
escrita con letra temblorosa, apresurada, que le resultaba extrafiamente familiar.
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Abraham volteé el pergamino una y otra vez, pero no vio en ¢l marca ni sello que
indicara su autorfa. Dejo la carta a un lado y abrié el grueso volumen cuidadosamente
encuadernado que la acompariaba. :

I e basté hojear las finas pdginas de la mds delicada vitela para sentir un leve mareo

que le obligd a sentarse.

El anciano doblé cuidadosamente el escrito y lo atd con una cinta al libro en que
habfa tratado de reflejar de memoria todo lo que su aliado podrfa necesitar. Lo hizo lo
mds rdpidamente que pudo, pero las manos le temblaban por la vejez y la enfermedad.
Se levantd y puso el paquete en las manos de su mensajero. Le susurrd unas palabras
al ofdo y volvi6 al otro lado del escritorio. Al pasar a su lado, un espejo de bronce le
devolvié la triste imagen de un hombre prematuramente envejecido, sus Gltimas fuer-
zas consumidas por la culpa. No pudo evitar sentit que la desesperacién le aferrase al -
ver sin desearlo la dantesca visidn al otro lado de la yentana y los ojos, enrojecidos por
dfas de trabajo sin descanso comenzaron a llorarle por la acritud del humo que entraba
por ella. Toledo se consumia bajo el fuego y el azufre y ¢l era el causante. Dirigié la
mirada al cielo y con la voz estrangulada por la angustia y el miedo murmurd una breve

plegaria.

“Adonay Elohim, permite que todo cambie para que todo permanezca®

‘Toledo 1480

Dejé caer una gruesa tela sobre el espejo y cerré los ojos.







Vn poco de bistoria...

Mi nombre es Abrabam Levi, rabino de la sinagoga del Transito en Toledo y custodio
de la sabiduria de las Puertas, y esto es lo que Se: el tiempo es el que es

Deseo set breve, pues es esta una histotia plena de tecovecos y no hay tiempo pata des#
cubritlos todos. Os voy a desvelat como Jehovah nos tegald el Tiempo.

No la eternidad, sino la potestad de cruzar una puerta a ottos momentos y lugates y
podet conocer a aquellos que ya estan disfrutando de su presencia, He aqul pues la sabidutia
de mis antepasados contenida en un solo libro, que he llamado “de las Puettas”

quellos que no conozcan bien
13| los Textos Sagrados descubriran
_"’ %] con sorpresa que manipular el

5| tiempo no es una idea nueva. Ya
el Antiguo Testamento nos dice:

Entonces Ezequias pregunto a Isaias:

—¢;Cudl serd la serial de que Jehovah me
sanard y de que subiré a la casa de Jehovah
al tercer dia?

E Isaias respondio: —Esta seial tendrds
de parte de Jehovah, de que él hard esto que
ha dicho: ;Puede avanzar la sombra diez
gradas o retroceder diez gradas?

Ezequias respondio: ~Es cosa fd-
cil que la sombra avance diez
gradas; pero no que retroce-

da diez gradas. /:‘\\

Entonces el profeta ===
Isatas invoco a Jehovah, =
y €l hizo que la sombra .= -
retrocediese diez gradas oy
por las que habia avanza-
do en la Graderia de Acaz.

Libro segundo de los ':__'
Reyes, 20:8—11

La Graderia o Reloj de

Sello de’ cerdimica del resyr Aeas

El Libro de las Puectas

Acaz era una escalinata de piedra que con-
formaba un reloj solar a imagen de los usa-
dos en Babilonia. Habia sido ordenada su
construccion por Acaz, padre de Ezequias. El
retroceso de la sombra sobre sus escalones le
anunciaba al rey que Jehovah le concedia el
don de vivir quince afios mas. Tras asistir a
tamario prodigio, el rey Ezequias ordeno¢ reti-
rar del Reloj uno de los escalones tocados por
la sombra.

“Mando el rey Ezequias tomar una grada
tocada por Jehovah y resguardarla entre ri-
cos parios en el Templo.”

Libro de las Puertas 2:2

A su muerte fue sucedido por
un joven de apenas doce afos,
Manasés, que seria rey de
Juda por mas de medio si-
glo. El joven rey se decla-
r6 vasallo de Asurbani-
pal, emperador de Asiria.
Su politica religiosa fue
: opuesta a la de su padre,
~ pues toler6 los cultos paga-
nos, incluso en el Templo-de
Jerusalén, incluyendo la invo-
cacion a los muertos y los
sacrificios de nifios, lo que




suscito las protestas de los' profetas, que le
anunciaron el castigo Divino. El los persiguio
con gran crueldad, hasta el punto de que bajo
su reinado murio6 aserrado el profeta Isaias. Y
sin embargo fue él quien descubri6 el poder
de la piedra.

No caminaba Manasés el sendero de Je-
hovah y habia hecho mucho mal en su tierra.

He aqui que, desamparada y amenazada
la ciudad por un ardid de sus enemigos, se
dirigio al Templo, y alli levanto el pusio al
cielo y clamo contra El:

— Esta es la piedra de Acaz. Vuelve la
sombra atrds sobre ella y deja que de-
tenga a mis enemigos — Y Jeho- _g
vah no le contesto.

Mis cuando cruzo la
puerta para abandonar gf
la estancia no se hallo
mds en el Templo, sino
en ‘el camino de Hebron,
ante sus tropas. Y no se
habia alzado el sol sobre
el horizonte ni habian
marchado como ordenara.
Monté Manasés en colera y
mando llamar a los jefes de la
tropa para azotarlos por desobe-
decerle. Mas todos negaron conocer
aquella orden, ni saber de ejército alguno
contra el que marchar.

Solo entonces hablo Jehovah por boca de
tres dngeles custodios ~Manasés. Tii, que
crees poder dar ordenes a tu Serior como
se las das a tus siervos, arrepiéntete ahora

Yy acepta mis designios. Pues si mandas tus
ejércitos contra tu enemigo habrds de ver tu
tierra regada con su sangre, tu ciudad arra-
sada y tus campos sembrados de sal. Mds si
los envias de nuevo al sur, lo libraras de todo
mal, y yo sabré proteger a mis siervos. Pues
es el destino que yo he elegido para ti, y no
has de cambiarlo.

Manasés, altivo y ruin, desoy6 sus pala-
bras, y cubrio Juda con el velo de la muerte.
Y viendo aquella destruccion y sintiendo el
pesar de su fracaso, los dngeles del Serior cu-

brieron su rostro con las manos en eterno
llanto y vergiienza.”

Libro de las Puertas
A s

Manasés fue aprisio-
nado y torturado por
los propios asirios, que
lo confinaron por afios
en un calabozo, donde
buscé la redencioén de Je-
hovah quien, por sus rue-
gos y stplicas, lo perdoné.
Por este perdén, recuperd
Manasés el trono de Juda, re-
tomo la verdadera Fe y al morir
fue enterrado en la ciudad de David,
pantedn solo reservado para los reyes fieles.
Hasta ahi llega el perdén de Jehovah con al-
guien que fue tan sanguinario y cruel.

“Por arios pago Manasés su osadia en
manos de los hijos de Asur. Mas supo tem-
plar su dnimo y pedir perdon por sus peca-
dos. Y Jehovah se lo.concedio”.




Libro de las Puertas 4:16

Pero antes le encomendé una tarea, mar-
cando el destino de la Piedra

“Regresards a Jerusalén, y la ocultards
en secreto en lo mds profundo del Monte del
Templo, bajo el taberndculo. Y tus hijos, y
los hijos de tus hijos y luego los de estos, la

guardaréis de todo mal y tentacion. Y cada
vez que la desgracia golpee a mi.pueblo en-
dureciéndolo como el martillo del herrero
que golpea el metal, recordaréis mis pala-
bras. No hay mds Tiempo que aquel que es
mi Voluntad”.

Libro de las Puertas 4:17 — 19

Vna guardia de dos milenios

guardaron la Piedra durante los
siguientes siglos. En cualquier
momento no hubo nunca mas
de una veintena de Custodios que conocieran
la existencia del Reloj de Acaz, y menos de la
mitad que conocieran su verdadera naturale-
za y poder. Todos eran herederos del linaje de
Juda que iban pasando el secreto y la respon-
sabilidad de padres a hijos. Muchos dedica-
ron sus vidas a conocer los secretos del Reloj
y- algunos tuvieron relativo éxito. Pero inclu-
so entonces el Reloj seguia actuando como si
tuviera voluntad propia, y no siempre abria
puertas a los lugares deseados. Las adver-
tencias de su Dios quedaron en el pasado, y
mientras los Custodios mas piadosos veian
con malos ojos su uso, pues temian las con-
secuencias de los actos de cualquier viajero al

pasado, otros mas pragmaticos vefan el reloj
como una oportunidad de oro de devolver al
pueblo de Israel al lugar para el que Jehovah
les habia elegido.

Nos dio Jehovah los saberes y herramien-
tas para ayudarnos, y también para poner
a prueba nuestra voluntad. Pero como con
toda su Creacion, los hombres nos emperia-
mos en pervertir los Dones de Nuestro Se-
fior.

Libro de las Puertas 6:7 — 9

La vida del Reloj de Acaz se mantuvo li-
gada a la historia del pueblo de Israel y a sus
desgracias, por un lado, y a la pugna entre
ambas facciones por el otro, y es de éste modo
que el Reloj, reliquia sagrada oculta bajo el
Templo de Salomon, acab6 perdida en un yer-
mo de la lejana Sefarad.

Najalib versus Misbmaac

n 1148, Samuel Ben Meir se re-
19| bel6 contra los suyos por no
permitir el uso del “Reloj de
Acaz” para salvar a su pueblo
o de los cada vez mas frecuentes
ataques a los judios en la peninsula. Sabia que

) &€ al final la tnica eleccién seria entre la conver-

_sion forzosa o la aniquilacion de su pueblo,
y tomo la decisiéon de tomar la Piedra por
la fuerza de manos de quienes se oponian a
“salvar a los suyos”. La lucha entre hermanos
hizo que muchas vidas se perdieran antes de
la victoria de los disidentes, pero su victoria
fue vacia, pues tres de los Mishmaat (Guardia-
nes) escaparon con las diferentes piezas del

objeto sagrado: la losa, el gnomon y los docu-
mentos que sefialan las “puertas”.

El conocimiento de Ben Meir de la Cabala
lo protegi6 de mil peligros. Escap6 de Cérdo-
ba como pudo y se oculté en Toledo, tomando
el nombre de Alonso Ferndndez y ejerciendo
como sanador. Asi, se ocult6 entre sus enemi-
gos, mientras permanecia alerta de rumores
y noticias que pudieran conducirlo al Reloj.
Para cuando la muerte le reunié con el Crea-
dor, ya habia dejado una importante red de
personas y recursos dedicados a encontrar el
objeto. Y su hijo Moseh, o Moisés Fernandez
como es conocido, heredo la labor de hacer-




se con el “Reloj de Acaz”. El y sus seguidores
dieron entonces en llamarse Najalah (Herede-
ros), pues reclamaban el legado de Manasés
como suyo por derecho.

Durante dos siglos se han mantenido ocul-
tos, pues bien saben que tanto los traidores

a su pueblo, como los Angeles Implorantes *
protegen el secreto del Reloj. No han sido po-
cos los enviados a buscarlo, y de muchos no
se han vuelto a tener noticias.

El reloj de Acaz pal;a profanos

3]| omo “precuela” o “fusion” de
\s| Aquelarre y El Ministerio del

3| Tiempo hay muchos conceptos
1l que damos por ya conocidos.
Puesto que la serie de televi-
sion “El Ministerio del Tiempo” elude dar
detalles sobre como se crean las Puertas, no-
sotros presentamos nuestra propuesta.

Es en la existencia del Reloj de Acaz don-
de introducimos el gran cambio. Siguiendo
nuestra propuesta se veria como una cripta
en el fondo del pozo del Ministerio guarda
el Reloj de Acaz. Con el paso de los siglos, la
piedra ha ido creando nuevos niveles sobre
el primero, haciéndose el pozo que la alberga
mas y mas profundo, y nuevas puertas van
surgiendo cada dia en ellos.

El Libro de las Puertas refleja “por si mis-
mo” estos cambios, sin que nadie parezca
percatarse de ello o darle importancia. Y por
algin motivo desconocido, parece ser que
siempre haya una puerta disponible al desti-
no necesario en cada momento.

Si es que la Piedra asi lo permite. -

El Ministerio de nuestro presente es la “es-
taciéon término”, el dltimo tiempo al que es
posible viajar y por lo tanto se ha determina-
do que sea quien gestiona al resto de Ministe-
rios de otras épocas. Puesto que el futuro no
ha llegado atin, no es posible viajar a €l (al
menos hasta la altima temporada de la serie).

En nuestro caso, el limite temporal es el
afo de 1491, desde el cual Abraham Levi esta
poniendo a salvo las “Puertas del Tiempo”.

El Reloj sigue sus propios designios crean-
do y controlando las puertas, las cuales van

cambiando segun el tiempo avanza. Lo tnico
seguro es que no se puede cruzar una puerta
al futuro, pues este no existe aan.

El Reloj esta compuesto por dos piezas,
cada una con su propio poder o determina-
cion:

La Piedra es una losa rectangular de cerca
de 36 pulgadas de largo por 16 de ancho y 4
de grosor tallada en Meleke, o “piedra real”,
la misma roca caliza de color amarillento con
la que estaba construido el Templo de Jerusa-
lén. Uno de sus lados esta grabado con ins-
cripciones ahora ilegibles por el tiempo. Es
en esta losa donde reside el verdadero poder
para crear las Puertas, pues sobre ella que re-
trocedi6 la sombra sirviendo a la Voluntad de
Jehovah; la piedra conserva la huella de di-
cha voluntad, y puede actuar con cierto libre
albedrio, creando puertas de forma aparente-
mente aleatoria, permitiendo el paso a unos
y negandoselo a otros; bien para defenderse,
o para favorecer o perjudicar a aquellos que
pretenden usarlas, segtn su criterio.

El Gnomon o guia es una pieza cénica de
bronce cuya sombra se proyecta sobre la losa.
Tocado por la sombra de Dios, podemos deeir
que es la Sabiduria o Consciencia que guia la
creacion de las Puertas. Por si mismo no es
capaz de hacerlo, pero si es quien “ordena” la

creacion de las mismas. Esta pieza creada por -

los Custodios les permitia limitar el funciona- -
miento de 1a Piedra y también moverla con
facilidad pese a que pesaba cuatro quintales.

El “Libro de las Puertas”, aunque no es
parte del “Reloj de Acaz”, no es menos im-
portante que este, pues contiene la historia y
secretos de la Piedra aprendidos por los Cus-




todios a lo largo de siglos y que fueron refle-
jando lo aprendido en toda clase de soportes,
desde pergaminos y papiros hasta laminas
de metal grabado. Abraham Levi lo recopi-
16 todo en un volumen y anadi6 sus propios
descubrimientos. Este libro super6 todas sus
expectativas, pues nuevas paginas se crean y
otras desaparecen reflejando de forma feha-
ciente el destino de las Puertas en cada mo-
mento.

El poder de la Piedra no desaparece cuan-
do ambas partes estdn separadas; permanece
y puede continuar creando Puertas, pero es-
tas son inconstantes e impredecibles.

Las puertas creadas por la piedra de Acaz
unen dos ubicaciones y puntos del tiempo. El
tiempo fluye de forma paralela en ambos la-
dos de la puerta. De este modo, una puerta
que hoy lleve a un lugar y fecha, llevard ma-
flana al mismo lugar, pero una fecha un dia
posterior.

Esta regla tiene excepciones, y en ocasiones
puede aparecer una puerta fijada en el tiem-

po, de modo que.al atravesarla en uno de los
sentidos se llegue al mismo lugar y momen-
to, independientemente de la fecha del otro
extremo. Suelen ser Puertas que tratardn de
unir ambas partes, en algin tiempo y lugar,
aunque sin “légica” aparente. Pues la piedra
tiene de algin modo “mente propia”, intuye
las intenciones de aquél que se acerca a ella o
intenta hacer uso de su poder, y puede modi-
ficar las Puertas a su antojo para protegerse o
en el beneficio de sus objetivos ocultos.

Una dltima norma; la Piedra sélo parece
funcionar cuando permanece alejada de la
luz del sol, y el Libro instruye sobre como
crear para ella un santuario apropiado, oscu-
ro y profundo.

A partir de estas guias, y sin perder de vis-
ta que esto es un juego de rol llamado Aque-
larre, quedan a decision del DJ las consecuen-
cias de cualquier modificacion por parte de
los jugadores de hechos que ya hayan octrri-
do (muerte de un PNJ, alteracién de un suce-
so histdrico) o cuestiones tales como parado-
jas temporales.

Los Angeles Jmplorantes
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Tras su fracaso, se cubren el
rostro con las manos y perma-

[QNTY

necen inmoéviles como la piedra, de la que

toman la apariencia cuando estan bajo la mi-
rada de cualquier hombre. Sin embargo, se
mueven con suma presteza cuando nadie los
observa; basta un parpadeo para que tomen
a cualquier incauto por sorpresa y lo toquen.

Y no dudan en usar el poder que extraen de

- la misma piedra de Acaz para alejar de ella a
cualquiera que consideren una amenaza. Una
persona tocada por los angeles Implorantes
se vera transportada a un tiempo y lugar del
pasado que el DJ puede decidir u obtener al
azar: se verd trasladado 2D100+20 afios en el
pasado y 1D100x10 leguas en la direccién de

las agujas del reloj que marque 1D12. Se re-
petird cualquier resultado que envie al PJ o
PNJ a un lugar inhabitado o inhéspito (por
ejemplo el fondo del mar).

Es posible destruir la forma fisica de los
angeles, pero un angel destruido reaparecera
en su puesto al siguiente amanecer.

Si dos 0 més angeles son enganados para
quedar enfrentados o mirando una superficie
suficientemente reflectante (como un espejos
de bronce, aunque son objetos de lujo), ambos
permaneceran petrificados en un eterno due-
lo de miradas.




Chronologia

(Desde el punto de visca de los Pls al principio de [a bistoria)

Las fechas marcadas con un asterisco corresponden a segundas lineas temporales creadas por la

alteracion de la primera.

Siglo VIl a. C

70d.C

132—-135d.C

En cumplimiento del mandato divino, los Custodios son
creados por orden de Manasés.

Anos de tensiones estallan en abierta rebelion y los judios se
alzan contra la ocupaciéon romana. El general Tito arrasa el Tem-

~ plo y ordena capturar las reliquias de los hebreos.

Los custodios consiguen poner la Piedra a salvo a través de
uno de los ttneles bajo el Monte del Templo que recorre el sub-
suelo de Jerusalén en direccion al Mar Muerto.

Permanece oculta en una de las cuevas de Qumran durante
los siguientes sesenta afios.

Una nueva rebelion golpea por sorpresa a Roma. Tras aplas-
tarla con un ejército ain mayor que el de Tito sesenta afios an-
tes, el emperador Adriano ordena un castigo ejemplar. Al final,
decenas de ciudades y centenares de aldeas han sido arrasadas,
rabinos y eruditos son ejecutados y los libros sagrados son que-
mados en la explanada del Templo. Mas de medio millén de
judios mueren y el resto se enfrentan al exilio, la esclavitud y la
opresion de Roma.

Ante esta situacion, los Custodios supervivientes deciden
huir y llevarse la Piedra con ellos. Durante afios se ocultan en
diversas colonias hebreas del Mediterraneo, hasta acabar esta-
bleciéndose en el extremo del mundo conocido, Sefarad, donde
las condiciones de tolerancia son mds favorables. Se establecen
alrededor de Corduba, capital de la Hispania Ulterior (“la leja-
na”). Algunos abogan ya timidamente por usar la Piedra en be-
neficio del maltrecho pueblo de Israel en contra de las normas
marcadas por sus antepasados, e inician estudios destinados a
desentrafiar sus secretos.
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1013

A partir de 1148

1196

El rey godo Recaredo se convierte al catolicismo y comienza
a reprimir y perseguir duramente a los judios. Las voces de los
judios a favor de usar la Piedra dejan de ser timidas, pero la
mayoria se impone.

Los musulmanes toman Cérdoba. Durante dos siglos y me-
dio, las tres culturas conviven en paz en la Qurtuba arabe. Los
Custodios establecen una cripta para la Piedra en las afueras de
la ciudad, aprovechando una cantera subterrénea.

Los animos se calman, pero los estudios prosiguen. Los cus-
todios ya saben cémo utilizar las puertas, pero temen la ira de
Jehovah.

El espejismo de tolerancia llega a su fin. Con la llegada de
los almoravides vuelve la represion y las voces discordantes se
reavivan.

Enfrentados a la conversion forzosa exigida por los almora-
vides o a la aniquilacién, los partidarios de usar el Reloj de Acaz
acaban enfrentandose violentamente con el resto. Corre la san-

“gre, pero los conservadores vencen, aunque algunos rebeldes

consiguen huir. Para evitar abusos futuros, los custodios super-
vivientes deciden abandonar Cérdoba y separar los elementos
del Reloj. Uno escondera en un lugar secreto y seguro la Piedra,
otro el Gnomon, y un tercero hara lo propio con el “libro” de las
Puertas. La Piedra va a Ledn, el libro va a Toledo y el gnomon a
Burgos. Su lider el rabino Primo Levi esconde la Piedra en el ce-
menterio de la aljama extramuros de Ledn (tierra virgen, nunca
roturada, y vedada a cualquier gentil).

Tras los sucesos de Cérdoba, los Mishmaat (“herederos”), un
grupo de rabinos y estudiosos con gran influencia se reparten
por todos los reinos de la peninsula, tratando de localizar a los
Custodios y los elementos del Reloj que ocultan. Permanecen
alerta pasando el testigo de padres a hijos durante generaciones,
enviando a sus agentes a investigar todo suceso extrafio que les
resulte sospechoso...

El ejército de los reyes Pedro II de Aragén y Alfonso VIII de
Castilla atacan y arrasan el Castrum Iudeorum, la aljama extra-
muros de Leén. Todos los judios son muertos o hechos esclavos.
Primo Levi muere durante este ataque.

Muchas lapidas de su cementerio son utilizadas por la pobla-
cién local en sus construcciones. Ajenos a su valor y significado,

_ la Piedra acaba reutilizada en la construccién de una casa noble

del barrio canénigo.
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_identidad de Catalina de Salazar.

Alendrina comienza una nueva vida en Castro Obarto bajo la

Empujado desde 1400 al pasado por los Angeles Imploran-
tes, Senén Alvarez aparece en una remota aldea de Galicia y se
integra en los Disidentes de aquella época.

El caballero de Pimentel, harto de sucesos extranos, ordena .
tapiar la bodega.

El joven Levi llega a Burgos a través de la puerta para poner
en marcha su plan. Le entrega al juez Del Barco el Libro y se
retine con Catalina de Salazar para pedirle que escriba la carta

‘a Pardala.

Durante un tiempo, Pedro Tenorio se mueve entre la puerta
de Ledn en esta fecha y la de Burgos de treinta afios en el pasa-
do. Al cabo de un tiempo, el Santo Oficio ordena su arresto, y
tras tener un encontronazo con los Angeles que le impide refu-
giarse en Ledn. se oculta en Burgos bajo nombre falso.

Siguiendo rumores de sucesos extrafios, Senén, un joven
miembro de los Herederos, encuentra la casa del Caballero Pi-
mentel y alli es atacado y empujado al pasado por los Angeles
Implorantes antes de que pueda averiguar la ubicaciéon de la
Piedra.

Tras siglos de espera y esfuerzos, los Herederos consiguen
reunir los tres elementos de la Piedra de Acaz. Los ponen en
manos de un joven y prometedor estudiante de la Cébala, Abra-
ham Levi que habra de desentrafiar sus secretos.

El joven Abraham Levi recibe en su casa de Toledo un legajo
procedente de su futuro yo instandole a arrebatar la Piedra y
ponerla en lugar seguro. Utiliza las puertas de Leén y Burgos
para viajar al pasado y poner en marcha un plan.

Gracias a Abraham Levi, los Herederos consiguen controlar
la Piedra de Acaz y comienzan a moldear el pasado, supuesta-
mente en beneficio del pueblo de Israel.

Abraham Levi (49 afios) asiste a la destruccion de Toledo cau-
sada por la ira divina. Envia el Libro a su yo més joven de 1454.

Abraham Levi (60 afios) le entrega el Libro de las Puertas a la
reina Isabel de Castilla.
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1empo es un tio de acontecimientos
] ;
una cottiente impetuosa”

Marco Aurelio

Empetador romano (1z1—180)

Vn robo sencillo

Ee=er=ragnll eOn, jueves santo, ano de Nues-
4’5/(3%53‘3»3 tro S]eﬁor de 1394. Ya hace un
buen rato que tocaron a maiti-
nes en la cercana abadia de San
Isidoro, cuando dos figuras se
deslizan entre las sombras creadas por la luna
llena hasta llegar sin ser vistas a la calle Cané-
niga, a pocos metros tras el claustro de la cate-
dral. La primera figura es menuda, con el pelo
oscuro atrapado en una coleta y movimien-
tos agiles. Se trata de Pardala,, una ladrona
del Castro de los Judios,, a la que acompana
Alendrina,, su compafiera y amiga.

Desde hace algunos anos, nadie se atreve
a entrar en la casa de los Pimentel pues dicen
que tras la guerra fue confiscada y precintada
por orden del nuevo rey,... {Con todo dentro!.

Sea como fuere, alrededor de ella se han
ido tejiendo un halo de misterio y una cierta
fama de casa encantada, y es comun entre los
pillos de la calle que, cuando se echa en fal-
ta a algan compafiero, se diga que “se lo ha

)€ llevado el fantasma del caballero Pimentel”.

_El daltimo, hace un par de dias, es Josico “Ma-
nopiedra”, un buen amigo de Pardala (y hay
quien dice que algo més). :

Pero estos dos “pajarillos”, tienen dema-
siada hambre y curiosidad y muy poco que
perder. Y han decidido aprovechar que los
ciudadanos que no estdn en la procesion de

penitentes que se oye a lo lejos estén recogi-
dos en sus casas.

Ambos personajes son un tanto ingenuos,
y pobres como ratas. Su habilidad para la ta-
rea que enfrentan depende maés del ingenio
de los jugadores que de la habilidad de los
personajes. Una vez presentada la situacién,
dales un tiempo limitado para decidir como-
entrar en la casa y concédeles un par de ob-
jetos no voluminosos a cada uno. Tenlo en
cuenta luego, pues necesitaran luz para reco-
rrer la casa, cuerda para trepar, o herramien-
tas para forzar la puerta. Y lo que no lleven
consigo tendrdn que buscarlo en la casa.

Una vez dentro pueden registrar la casa,
dispuestas a hacerse con lo que encuentren,
pero en especial libros u objetos poco comu-
nes para vendérselos a Enrique Lainez, buen
amigo y mejor comprador. La casa, gracias a
las muchas ventanas y al farol de la mucha-
cha, esta sumida en una extrafia semioscuri-
dad, que deja ver el deterioro que el paso del
tiempo, el abandono y las goteras le han cau-
sado. El lugar huele a humedad y madera po-
drida, y el moho y el musgo que se han adue-

Addenda:

2 Pardala es el nombre que en tierras leonesas se le da al gorrion.

3 La juderia de Ledn no siempre estuvo intramuros. hasta el siglo
XII se situaba en la ladera sur del cerro de la Mota, a los pies de
un castro; una pequena fortificacion de caracter defensivo. De aht
su nombre de Castro de los Judios. €n una de las frecuentes guerras




flado de las paredes. Apenas hay muebles, y
a primera vista encontrar algin objeto que
necesiten es dificil. Ambas se temeran que
pocos maravedies van a salir de esta “visita”.
Lo ideal es que busquen por separado (haz
que vayan tirando Descubrir en cada estancia
y describeles lo poco que vayan encontrando)
De hecho, ve haciendo tiradas ocultas y ruido
de dados para mantener la intriga, pues como
aventura introductoria que es ésta, gran parte
de lo que ha de ocurrir esté escrito ya.

Cabe destacar que, como se vera mas tar-
de, en el s6tano de la casa se oculta la piedra

de Acaz. Cualquiera que cruce el dintel de esa
puerta se encontrard en otro sétano, en una
casa de Burgos muy alejada en el tiempo. Si
no quieres que la cosa se vaya como punto
de media, es conveniente que evites que lle-
guen a ese punto (describe la puerta como
parcialmente derrumbada o cubierta de tras-
tos). Salvo que quien baje a registrar el lugar
sea Alendrina, en cuyo caso puedes saltar al
siguiente momento de la historia con suma
elegancia.

La casa del caballero Pimentel

a casa de los Pimentel (o del ca-
ballero Pimentel, pues no se tie-
ne noticia de que tuviera familia
ni herederos) es un caserén de
dos plantas en la calle Canoéni-
ga, uno de los barrios privilegiados de la ciu-
dad. En esa calle y las circundantes se alojan
los miembros de la curia leonesa, uno de los
principales poderes de la ciudad y su entorno.
Pese a ser una casa de cierta calidad, perma-
nece a la venta desde que el Cabildo catedra-
licio, que la renta en ocasiones, se hiciera car-
go de ella para hacer frente a las deudas de su
propietario. Ahora permanece abandonada
desde que su ultimo inquilino desapareciera
hace un par de afios. Su deterioro evidente se
debe a que ha estado abandonada la mayor
parte de las tltimas décadas.

No es sin embargo el primer ocupante que
se desvanece sin dejar rastro. Ni siquiera el
propio caballero Pimentel, que desaparecié
hace ya treinta afos sin que se volviera a te-
ner noticia de él. Algunos dicen que abando-
no estas tierras temiendo represalias del rey
Enrique, pues se le suponia ferviente partida-
rio de El Cruel. Otros dicen incluso que ha-
blaba el castellano con fuerte acento. Algunos

se atreven a sefialarlo como espia aragonés.

Como la mayor parte de las edificaciones
de la zona, consta de dos plantas de cara a la
calle, un sé6tano y un desvan. En la parte tra-
sera, que limita con la muralla, hay un corral
y una pequefa finca. La fachada, que en poco
se diferencia de las de las casas colindantes,
tiene las puertas y ventanas condenadas con
tablones. En la planta alta, escoltado a ambos
lados por escudos de armas, hay un balcon.
Una tirada Dificil de Trepar (Fécil, si se cuen-
ta con alguna herramienta apropiada) basta
para encaramarse a él. Desclavar los tablones
para acceder al interior y forzar la puerta de
la estancia precisa una tirada Dificil de FUEx5
(Facil si se dispone de herramientas).

Siendo una zona noble, esté vigilada por la
guardia de la ciudad y de cuando en cuando
un par de alguaciles pasan por ella. Los PJs
deberan hacer tiradas de Escuchar para no
ser sorprendidos, y a pie de calle no hay -
gares que faciliten ocultarse. Le6n es una ciu-
dad pequena, y cualquier alguacil reconocerd
a Alendrina y puede preguntarle, suspicaz,
qué hace en aquel lugar desierto a esas horas
y por qué no esta en la casa en la que sirve.

entre los reinos de Leon, Castilla y Hragon, resulté arrasada, y los
judios del Castro capturados y vendidos como esclavos. A los pies de
dicha loma se encuentra ain el cementerio judio.

4 Hlendrina es como se denomina a la golondrina en tierras leo—
nesas.

5 Durante la guerra entre Pedro 1y €nrique de Trastamara, llama—

da la primera guerra civil castellana, cuando las cosas comenzaron
a torcerse para el rey Pedro I, muchos nobles de Ledn acabaron
conociendo intimamente las mazmorras del Alcazar, o ‘castillo de
Leon”. La nobleza fue decantandose por don €nrique de Trastamara,
mientras el pueblo llano y la incipiente burguesia permanecia fiel al
rey Pedro, quien respetd en todo momento los viejos Fueros, mien—
tras que Enrique los anulé a la primera ocasién.




El incerior de [a casa (1394)
Desvan

Bajo el tejado parcialmente arruina-
do, al que se accede por una trampilla,
se amontonan enseres y objetos variados,
la mayor parte podridos o herrumbrosos
debido a la lluvia y las filtraciones.

Primera planta

La primera a la que se accede desde el
balcon, o en el interior, desde la escalera,
es el palacio o sala principal. Hizo en su
dia las veces de oficina o biblioteca, pero
ahora esta desprovista de cualquier tipo
de adorno. Una mesa basta, unas sillas y
unos estantes vacios son sus tinicos mue-
bles.

A izquierda y derecha del palacio hay
dos cdmaras, una de ellas, probablemen-
2 te la del sefior de la casa, dado la mayor
calidad de los escasos muebles, comunica
con una recamara. En una tercera, desti-
nada al servicio, hay un pequefio hogar
Con Vviejos enseres para cocinar.

Sobre el corral se abre un corredor que
recorre toda la fachada trasera de la casa.
Desde alli se puede ver perfectamente
toda la finca y la muralla, por la que muy
de cuando en cuando se puede ver pasar
a un guardia.

Planta Baja

Una escalera une el descansillo de la
planta alta con el portal, al que se acce-
de desde la calle a través de una gruesa
puerta de buena calidad. Para abrir ésta
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” . Vna presencia no esperada

En un momento dado, uno de los PJs vera
que, en el jardin tras la casa, oculto entre la
vegetacion que la invade, hay una estatua de
un angel alado que se cubra la cara en gesto
de pena o vergiienza. Viviendo alrededor de
una catedral gotica profusamente adornada
de tallas y estatuas no les deberia llamar la

desde dentro es necesaria una tirada Difi- . 8
cil de Forzar Mecanismos (una vez mas, la -
tirada es Facil si se cuenta con herramien-
tas). Este se comunica con dos cortos pa-
sillos que llevan al resto de camaras, con
la cocina de la casa, y con el soportal que
da paso al corral. Ninguna de las habita-
ciones contiene ningun tipo de objeto de
valor, y en ellos sélo pueden encontrar-
se los objetos mds comunes: jergones de
paja, cacharros de cocina, una ldampara de
aceite...

1 e S

Finca

La parte trasera esta dividida en dos
por una pequefia tapia y rodeada por
otra mds alta que la separa de las fincas
colindantes y por la muralla en el extre-
mo oriental. El lado mas cercano a la casa
es un corral crecido de hierbajos al que se
abren un Establo y una Letrina. Del otro
lado de la tapia queda un prado tomado
por la hierba alta y los arbustos. Pegados
a la muralla hay un lefiero y un viejo hor-
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no. En el medio de la finca hay un pozo |
tapado con tablones. Los sedimentos y |
la vegetacion estan a punto de echarloa [
perder. 4

Bodega %’

Las escaleras descienden a una mints- 1
cula bodega. Sacos de nabos podridos, |

tinajas vacias, las ruedas de una vieja ca-
rreta, se amontonan contra las paredes de
forma desordenada. Ratones bien alimen-
tados van y vienen entre el desbarajuste.

atencion, pero ésta parece un poco fuera de
lugar. Poco después, en cualquier momento
en que uno de los jugadores no sepa exacta-
mente donde estd el otro.

Mientras registra la casa y con una tirada
exitosa de Descubrir, Pardala observara entre
las sombras y el musgo que hay algo escrito
en la pared. Una de Leer y Escribir (+25 pues




estd todo en mayusculas) le permitird saber
que pone

CUIDATE DEL LAMENTO DE 105 /\NqELEs
Levi AD 1404
VUiLvETE, PARDALL!

En ese momento comienzan a tocar las
campanas de la catedral anunciando la media
noche. Si cualquiera de las dos decide volver-
se, se encontrard frente a frente con una cria-
tura horrenda que parece abalanzarse sobre
ellas. S6lo una buena tirada de Templanza les
permitird no salir corriendo, presas del terror
y darse cuenta de que la criatura estd inmo-
vil ante ella y parece una estatua de un angel,
aunque su cara es mas bien la de una gargola
horrenda. Esté claro que esa estatua no estaba
ahi hace un momento.

Si se percatan de que esa “advertencia” se
escribi6 hace treinta afios y no superan una
tirada de Templanza quedaran aturdidos, y
tirardn Escuchar con un -25. De superarla, ti-
raran Escuchar con un +10, debido al silencio
del entorno. En caso de éxito oira claramente
el sonido del golpear de la aldaba de la puerta
de entrada retumbando en toda la casa.

La extrafa visica

La persona que llama lo hace de forma in-
sistente. Es probable que se crean descubier-
tos. Mientras acttian, y si pasan una tirada de
Descubrir, tendran la impresiéon que la esta-
tua parece un poco méds cercana que antes.

Es un buen momento para, ante 1;1 mirada
atonita del jugador que lleva el personaje de
Alendrina, arrebatarle la hoja con educaciéon
y sustituirla por la del caballero Alvar, acom-
pafiada de una copia de la carta, sellada, de
Catalina de Salazar.

En el silencio absoluto de la noche, desde
la calle se oird la voz de un hombre que la lla-
ma por su nombre y por su apodo: “;Serio-
rita Pardala? Por favor, abra la puerta... jTengo
un recado para vos!”. Es factible que acuda a la
puerta o que simplemente desee escapar por
la ventana. En cualquier caso, se topara en la

calle con un joven vestido como un caballero,
con una loriga de mallas y bien pertrechado
de armas, que lleva un papel lacrado en la
mano: “;Sois vos la sefiorita Pardala? Si es asi,
tengo esto para usted”. Y le entregara el papel.

Si Pardala pregunta o pide explicaciones,
el joven caballero se presentard como Alvar
de Salazar, asegurando que esa carta se la en-
tregd su propia abuela dofia Catalina de Sala-
zar, hace casi diez afios, poco antes de morir.
Le hizo jurar que entregaria la carta a la dama
Pardala, en la casa de los Pimentel, en Leo6n,
la noche del Jueves Santo de este afio y al so-
nar la tltima campanada de la medianoche.
Eso es, en este lugar y justamente ahora.

Si Pardala llama a su amiga, nadie bajaré
del piso superior, y cuando acuda en su bus-
ca, sera el mejor momento para correr. Obser-
vara que la estatua del Angel del jardin que
se oculta el rostro, estd muy cerca de la venta-
na, y que hay otras dos estatuas en la estancia
donde encontr6 el mensaje del tal Levi.

Que¢ ba sucedido con Alendrina

En algtin momento, bien durante el regis-
tro o cuando su amiga baja a abrir la puerta o
trata de huir u ocultarse de quien llama a la
puerta, la joven se ha quedado sola. Aunque
Pardala la pierda de vista solo lo que dura “un
parpadeo”, seré tiempo suficiente para lo que
ha de suceder. En el instante que hay entre
un abrir y cerrar los ojos, uno de los Angeles
que custodian la casa apartard las manos de
su pétreo rostro, se acercara a la muchacha, y
la tocara. Y esta desaparecera como si nunca
hubiera existido. s

Se encontrara de repente bajo el sol del me-
diodia, en una ladera cerca de una torre. Bajo
un arbol encontrara a un joven caballero que
se sienta a la sombra al lado de un enorme :
caballo. Hablaran, y quedard conmocionada
al saber que se encuentra en las tierras cas-
tellanas de Castro Obarto, en el afio de 1346.
A sesenta leguas de Leon; hace casi cincuenta
afos. Pero Alendrina es una muchacha astuta
y con recursos, y sabrd manejar la situacion
con gran inteligencia,..




Dado en Castto Obatto, a z5 de eneto de 1364

M1 querida Pardala:

Mi nombre ahota es Catalina de Salazar, aunque pata ti siempre seté Alendrina, esa chiquilla que te
acompanaba en tus cortetias por mis queridas y aforadas calles leonesas, en la que seguramente ahora me
buscatas con desespetacidn.

No lo hagas, pues no me hallards, Tampoco penes por mi, pues de nada servitd, ni temas por mi, pues
cuando tecibas esta catta estaté mas alld de todo dano.

Tamporo te entristezcas por mi, que he disfrutado de una vida plena y feliz con mi esposo don Nufio
Salazar, caballeto y familiat de los Gatcia de Salazar, a los cuales sirvid con fidelidad toda su vida, El fue
la ptimeta petsona que encontté cuando pot obra de Dios desapateci de aquella funesta casa, y me encontté

2 P q po p q 0
en estas tierras del norte burgalés, Con €l tuve a mis dos hijos, a los que catifiosamente llamaba “mis gow
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triones” en tu tecuerdo, y ahora tendrds a mi nieto Alvar junto a ti.

FIVIEYT,

El me jurd entregarte esta catta, protegerte y ayudarte en lo posibles Y sé que lo hatd, puesesunjoven |

honesto y leal,

S¢é que te preguntatis si esta catta es teal, o al menos mia, y también cdmo una golfilla pudo casat con un
hidalgo que el azat o Nuestro Sefior puso en su camino. La respuesta siempte la tenfas en tu boca descarada,
y la repetias mas de lo que debieras, como si fuera una oracidn: “Pesan mis dos buenas tetas que un linaje

antiguo” Buena tazdn tenias.

Desconozco el motivo pot el que Nuestro Sefior hizo lo que hizo, y sé que fue él y no demonio, pues
solo dicha he tenido en esta vida que ahora llega a su fine

Aora, en el final de mis dias, ya no me preocupa.

POt Cio
Cuidate y se feliz.

Tu pequena Alendrina

Mensajero del pasado
Estando maés calmada, o al menos con més
tiempo, Pardala podra leer la carta de doha

Catalina de Salazar (bueno, ella no, no sabe
- leer; alguien de quién se fie).

La reaccion de los jugadores ante el.conte-
nido de la carta a la luz de los sucesos recien-
tes puede ser variada, pero hay que senalar
que todos ellos tienen alta RR, y deberian asi-
milar lo visto y leido con dificultad. Si Par-
dala vuelve a entrar en la casa para buscar a

La prudencia dicta que no te relate mis que lo necesatio, y me apena set yo la que poco mas pueda hacet
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su amiga, recuérdale a Alvar que ha hecho
juramento de protegerla y servirla. Los ange-
les han regresado a sus puestos y no les mo-
lestaran mientras se mantengan juntos y lejos
de la bodega, permaneciendo inméviles en el
huerto, pendiendo sobre los PJs cual espada
de Damocles.

Es posible que la joven Pardala salga de la
casa “maldita” para refugiarse lo que queda
de noche en alguno de sus escondrijos, y es
probable que el joven Salazar no lo permita
y la “invite” a hospedarse en la misma posa-




da que lo hace €], en la plaza de Santa Maria
del Camino. Si deciden acudir en busca de la
guardia o de los alguaciles, éstos no le presta-
ran la minima atencioén al cuento increible de
una golfilla callejera y un forastero. Incluso el
padre de Alendrina la supondra de regreso
en la casa en la que sirve y decidird esperar
a la manana siguiente antes de preocuparse.

Para entonces, y en cualquier circunstan-
cia, la ausencia de Alendrina ya habré sido
notada por sus padres, y éstos y el resto de
alguaciles andaran en su busca y trataran de
localizar a Pardala, bien porque haya acudido
antes a ellos o porque conocen su amistad con
la desaparecida.

El escribano

Pardala tiene pocos amigos a los que recu-
rrir en busca de ayuda.. Uno de ellos es Enri-
que Lainez, el escribano de la calle Cardiles,.

Poco antes de llegar a su local, al pasar cerca
de un monje que esta predicando a algunos
de los vecinos, escuchara: “...parpadea y mori-
rds...”. Si deciden preguntar por qué dice eso,
simplemente argumentard que “el demonio es
un enemigo cruel e implacable, y tan solo un par-
padeo basta para que te derrote”.

Al llegar la casa estara cerrada, pero si apo-
rrean la puerta no tardaran en escuchar unos
pasos apresurados acercandose. La puerta
se abre y veran a un hombre con unas ojeras
muy marcadas que, sin mediar mas palabras,
los invita a pasar. Tras esto cerrard la puerta.
Si superan una tirada de Empatia con un +30,
notardn que estd claramente nervioso y que
habla precipitadamente. Dira cosas sin dema-
siado sentido referentes a un doctor, otras re-
lacionadas con judios y las més descabelladas
sobre no parpadear jamas.

Si logran calmarlo, ya sea con una tirada

Addenda:
6 La plaza de Santa Maria del Camino, o del Grano, era el lugar

donde se establecia el mercado semanal, y a su alrededor, por tanto,
habia abundantes mesones y algunas posadas.

7 Si no decide hacerlo, y pretende cualquier otra accion como re—
gresar a la casa maldita, un pequeno se acercara a Pardala y le

El [egafo de Levi

insistira en que acuda a la casa del escribano, que le ha pedido que
las busque.

8 La calle Cardiles esta cerca del obispado, que necesita a veces de
escribanos de confianza y es zona de cierto nivel econdmico y social.
Puedes introducir a- Lainez como PJ en este momento o llevarlo

como PN]

El cartapacio entregado por Levi a Del Barco y luego por este a Lafnez es s6lo una parte
del libro enviado por el anciano Levi. Sujoven contrapartida custodia el resto, con instruc-
ciones de no consultar su contenido hasta que la Piedra esté a salvo.

Destacan varias hojas de papel, material caro y poco usual, escritas recientemente por

una misma mano, pero en diferentes lenguajes. Como las capas de una cebolla, una prime-
ra carta en castellano promete a aquellos que sigan la tarea encomendada una compensa-
cién digna de un rey. Lainez puede atestiguar que algunos de aquellos documentos tienen”
un increible valor en si mismos, asi que parece improbable que la oferta del desconocido
sea un simple engafio.

Una segunda carta es un texto escrito aparentemente en hebreo, pero indescifrable para
ellos. Cualquier conocedor de la Cabala o que pase una tirada de Criptografia reconocera
los caracteres como un texto cifrado, pero sé6lo alguien con los suficientes conocimientos
(al menos 75% en Teologia Hebrea, DEC91) podra abordar la tarea de descifrarlo.

Levi, que ha tenido acceso a los libros mas raros y tinicos del mundo cabalistico, ha
cifrado el resto de forma aun mds profunda, de modo que sélo el cabalista experto, y atn
con esfuerzo y dificultad, podra despejar su contenido. /




1 Casa del eaballero ¥ imentel Cealle” Candnign) 5 Hospital de” San Ldsare
2 Tienda del eseribano Laines Cealle” Cardiles) 0 Cusa de’ Senin (Plasa de’ San Marein)
4 Casa de’ Poridad 7 St}z@ot Cealle Mizerieordia)




de Elocuencia o dejando pasar un tiempo,
acabara contandoles cuéales son sus actuales
cuitas: :

— Ayer a la marnana, no sé quién ni tam-
poco el motivo, salvo que su deseo fuera vol-
verme menos cuerdo de lo que ya estoy, al-
Quien dejo a mi puerta un zurron con una
serie de papeles, notas y otros objetos... Si no

- fuera mds que eso, no tendria mayor impor-
tancia... pero cuando los examiné vi que eran
escritos en hebreo, en latin, griego... y algin
otro idioma que no reconozco. Sus trazos eran
de la misma persona... un tal Levi... y no dejo
de darles vueltas sin encontrar sentido. Mds
algunas cosas...

Lainez les dirige a la trastienda, donde los
legajos, grandes tomos y una mirfada de ob-
jetos se apilan sobre arcones y estantes, sobre
los escalones y contra las paredes llegando
al techo. Sobre la tinica mesa se despliega el
contenido de un cartapacio de cuero. Una
variada panoplia de antiguos pergaminos,
rollos de papiro, ldminas de cobre cuajadas
de grabados y cuartillas de algo distinto a
todo ello, suave como la tela y blanco como la
mas cara vitela. La excitacion del escribano es
comprensible.

— ...apuntan a algo grande...y valioso.

Las habilidades de Leer y escribir e Idiomas
de los PJs son limitadas. Puedes hacer unas
cuantas tiradas tratando de entrever el sen-
tido de aquellos documentos, y proporcio-
narles recortes de los textos del Libro de las
Puertas (LIN POCO DE HISTORIA). Sin embargo, se
dardn cuenta de que la mayoria estan en un
lenguaje que no reconocen. Necesitaran que
alguien les traduzca aquello.

Es presumible que la joven contard todo
lo sucedido al escribano, y este aconsejara a
Pardala que, acompanada por don Alvar y el

mismo, acudan a la Casa de Poridad si no lo
ha'hecho adn, para preguntar a alguno de los
alguaciles si saben algo de la pequefia Alen-
drina. Mas que nada por descartar cualquier
otra posibilidad.

En caso contrario, tarde o temprano se
requerira su presencia alli, pues el padre de
Alendrina, alguacil, ya ha echado de menos
a su hija, y conoce (y desaprueba) la amistad
que une ambas muchachas.

La casa de Poridad

Desde la casa del librero en la calle Cardi-
les, hasta la Casa de Poridad,, tardaran ape-
nas unos minutos caminando entre la gente,
que en dias como el de hoy salen a las calles
y disfrutan de los muchos puestos del mer-
cado. Una vez alli, seran atendidos por Gui-
llermo del Barco, un antiguo alguacil y ahora
juez pesquisidor, , que confirmara que nada
saben de la muchacha desaparecida. Aun asi,
se preocupard de saber de un lugar de contac-
to, por si descubriera algo, ya sea la casa del
escribano o la posada del joven hidalgo.

Si le cuentan que fue una “travesura” y
que se colaron dentro de la casa de los Pimen-
tel, parecerd pensativo y pausadamente ex-
plicara que sabe que no es la primera vez que
alguien cuenta algo similar. No solo de gente
de mal vivir que entra a robar, que no es el
caso, sino que conoce también del interés de
algin “judio” por la casa y que incluso perso-
nas de “categoria” han mostrado interés en la
casa, tras lo que no se ha sabido méas de ellos.

Si necesitas introducir algin PJ més<o
ves apropiado reforzar el grupo con un PNJ,
puedes introducir aqui a Pedro Pufiadas, un
joven alguacil que pretende a Alendrina sin ~&
demasiado éxito (ver Personae praegenaratae, - .
en la pagina 56) '

Addenda:

9 La casa de Poridad era el equivalente de la época al edificio del
HAyuntamiento. €ise edificio fue la primera sede fija del Concejo, que
anteriormente realizaba sus reuniones en lugares diversos, como las
estancias existentes en alguna de las puertas de la muralla. Po~
siblemente alli estuvieran la mayor parte de los alguaciles y otros
representantes del poder civil. €1 Merino de la ciudad, representante

de la ]usficia del rey, se establecia en el Castillo, y la carcel de la
ciudad estaba en la Puerta del Arco.

10 Un juez pesquisidor era aquel destinado o nombrado en comision
por el Consejo Real, las cancillerias y las audiencias para investigar
un delito y también para castigarlo, con inhibicion de la justicia
ordinaria.




Vhn recado imposible

Este es buen momento para saber lo que
sucedera o, mejor dicho, sucedié. El pesquisi-
dor no pudo dejar de pensar en lo que habia
hablado con Pardala, Alvar y Lainez, y de-
cidio visitar de inmediato la casa de los Pi-
mentel; era preferible hacerlo de dia. Aprove-
chandose de los “talentos” aprendidos de su
cargo, abrir la puerta no supuso un obstacu-
lo. Para su desgracia, los Angeles no desean
“curiosos” y decidieron, como en ocasiones
anteriores, deshacerse de la amenaza. El juez
registro la casa sin ser estorbado hasta que,
al descender a la bodega, se vio acosado por
los angeles. Tras llevarse un susto de muerte,
huyo a ciegas a través del hueco en la pared
de la bodega, derribando un montén de tras-
tos a su paso.

En lo que dura un parpadeo, Guillermo se
encontro cruzando del umbral de una puerta
al sétano de los Pimentel en Le6n al s6tano de
una casa en la que un judio lo observaba sin
sorprenderse. Se trataba de Abraham Levi,

quien estaba esperdandolo. Su conversacion

fue apresurada, y en ella le explicé al pesqui-
sidor que se encontraba en Burgos en 1363,

ante el estupor del hombre. Una mirada a la

calle bast6 para que el asombro diera paso a
la ira, pero el judio supo darle razones para
calmarse, escuchar y no tomar una decision
apresurada, advirtiéndolo de no contar nada
de lo sucedido nadie, pues de lo contrario, en

el mejor de los casos seria tomado por loco, y.

en el peor se veria en manos del Santo Oficio.

* Le dejo claro ademas, que si intentaba des-
andar el camino los dngeles le estarfan espe-
rando, y todo terminaria rapido.

‘ Su esfuerzo no seria en vano, pues esta-

_1ria ayudando a evitar que algo gravisimo le
ocurriria a toda la cristiandad. Luego le hizo
entrega del paquete que deberia entregar en
secreto al escribano Lainez la mafana de ese
jueves-Santo de 1394. Por ningtin motivo, por
necesario que le pareciera, debia reunirse con
él ni con nadie hasta pasado el toque de sex-

ta de Viernes Santo, y en lo posible, deberia
mantenerse alejado de Leon hasta entonces.
Que no sabe qué desastre pudiera suceder si se to-
pase consigo mismo. Con las mismas, el doctor
Levi le entreg6 una buena bolsa de-monedas
para que pueda reconducir su vida y un hati-
llo con las instrucciones precisadas.

“Tenéis hasta que la lluvia cese”, dijo, y se
alej6 sin mas explicaciones. ‘

Los afos pasaron y el buen pesquisidor se
dedico a investigar los papeles que le fueran
entregados, pues ahi creyé que encontraria
la respuesta a lo sucedido. Su busqueda se
convirtié en obsesion y asi vivié hasta el mo-
mento presente en que, enfermo de tisis, se
enfrenta a sus tltimos dias.

Para satisfacer su “curiosidad” a la vez
que cumple con su palabra, envié un mensaje
a través de un muchacho a la posada de Al-
var en la plaza del Grano y a la escribania de
Lainez de la calle Cardiles. En ambas se lee lo
mismo:




No puedo desvelat mi nombte en esta nota, aun#
que puedo asegurat que me conocen

Acudan sin tardanza al hospital de San Lotenzo.
Los estaté esperando hasta que la lluvia ceses

En Ledn, la mafana de Viernes Santo ha
comenzado a caer una fina y molesta Iluvia.

Ante la falta de pistas y de ningtn dato
més, lo normal es que el grupo acuda a la
cita “misteriosa” (de no hacerlo a tiem-
po puede que pierdan una pista
importante). El hospital
de San Lazaro se en-
cuentra  extramu-
ros, en la barriada
de Santa Ana, en la
altima legua que el
camino francés re-
corre antes de entrar
en la ciudad por la
Puerta de la Mone-
da (Gnica puerta que
permanece  abierta
en las noches, y por
la que se puede ac-
ceder previo pago de
un portazgo). A estas
alturas, los alguaciles,
companeros del padre de Alendrina, andardn
buscando a Pardala para interrogarla sobre
la desaparicion de la muchacha. Atravesar
las puertas de la ciudad en cualquier sentido
precisara a partir de ahora de cierta astucia.

- San Lazaro es a la vez hospital de peregri-
nos y lazareto. Leprosos y enfermos compar-
ten un mismo destino; estan desahuciados.
Si quieres poner nerviosos a tus PJs, hazles
tiradas ocultas de RESistencia, fingiendo que

corren el riesgo de infectarse de algtin mal in-
curable.

Si preguntan a los monjes que se encargan
del hospital dardn sin dificultad con aquél
que les ha enviado la nota. “El juez les es-
pera”, les diran, acompanandoles junto a la
cama en la que reposa un anciano separado.
del resto de enfermos, lo que indica su posi-
cion social. El hedor es terrible: huele a muer-
te y podredumbre.

Solo si sacan una tirada de Me-
moria -25 reconoceran a duras
penas al casi cadavérico del
Barco, el juez pesquisidor con
el que hablaron esa misma
afiana. Si no lo consi-
ouen, el se identificara.
Parece  reconocerlos

(“sois vosotros”, dice,
con evidente satisfac-
cion), pero la enfer-

medad y la fiebre pro-
t vocan que entre y salga

de un suefo agitado por
imagenes desconocidas, y
entre toses agonicas ape-

nas consigue pronunciar
algunas frases inconexas en
las que parece alegrarse de haber “cumplido
su cometido”, encomendado por “el maestro
hebreo”, y se muestra-apenado por no haber
entendido “sus papeles”.

“Vos podréis”, dice, para luego afiadir:
“buscad al maestro... Canches sabrd...”

Cuando lo consideres apropiado, la lluvia
cesara, y el juez del Barco expirard, aliviado
de la carga que ha llevado durante afios.
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Pars Secunda

“Lo pasado ha huido, lo que espetas est3 ausente,
pero el presente es tuyo”

Provetbio arabe

Buscando al Mastro - La juderia de Ledn

V“"“; “=e7)j| n este momento, puede que va-
Wizt

OS2 ‘&(g rias Fle las decisignes de los PJs
: @_&\’N comiencen a unirse, pues sus
,u\\&}m indicios actuales pasan por in-
=S=mmmies)| vestigar los documentos que
tiene el escribano Lainez o buscar al mencio-
nado “maestro Canches”. Si lainez pasa una
tirada de Suerte o una de Conocimiento magico
recordara haber leido u oido la historia del tal
“Maestro”.

Si deciden, por curiosidad o por interés,
investigar los documentos del zurrén en-po-
der del escribano Lainez, tendran claro que
muchos de los documentos estdn escritos en
hebreo antiguo, y precisaran encontrar algiin
judio cuya educacién pueda aclarar lo que se
dice en los papeles. Afortunadamente, en la
patria chica del autor del Zohar,, no deberia
serles dificil encontrar un rabino (o un estu-
dioso de la cdbala) dispuesto a colaborar por
un pago razonable. Bastaria con acercarse a
la puerta de Cal de Moros cuando los princi-
pales entre los hebreos de la ciudad, que son
unos quinientos, se rednan para tratar de los
~ asuntos de su gente.

Sin embargo, el Viernes Santo no es el me-
jor momento para hacer indagaciones en la
juderia. Los animos de los cristianos de Leén,
de natural recelosos hacia los habitantes de

Addenda: 2
11 Mosé ben Sem Tob, ‘Moisés de Leon” G240-1309)

la juderia, estan caldeados por el fervor reli-
gioso y, acostumbrados a culparlos de todo
mal, algunos no dudan ya de suponerlos in-
volucrados en la desaparicion de una “joven
cristiana y virtuosa” (a la sazoén, hija de un
alguacil) y de un juez del rey. De modo que,
por precaucién, las puertas de la juderia se
cerraran antes de lo habitual, y no se abriran
hasta bien amanecido, mientras la guardia
que la protege (con mayor o ‘menor interés)
es reforzada. Dentro de la juderia hay algu-
nas tabernas y tahonas, y es posible encontrar
alojamiento para la noche. Lainez y Pardala
pueden moverse con facilidad por la juderia,
que les es bien conocida. La presencia de Al-
var sera tolerada, pero no aceptada de buen
grado, y algunos judios les eludirén si él est4
presente. En caso de mantener cualquier acti-
tud wiolenta (tratar de intimidad a cualquier
habitante de la aljama) la guardia les prende-
ra y permanecerdn retenidos en la Puerta de
Cal de Moros hasta ser entregados a la justicia
a la mafiana siguiente.

Los cabezas de familia y los judios mads
prominentes de la ciudad suelen tratar sus
asuntos en los alrededores de la sinagoga de
Cal de Moros, y especialmente en las depen-
dencias que para tal uso se les ha concedido
sobre su puerta, desde donde celebran sus
reuniones e imparten justicia entre pares. Si
indagan con cierto éxito en ese entorno ave-
riguaran que no hay ningtn Canches en la




juderia de Ledn. Cualquiera que saque una
tirada de CULx5 averiguara que, de hecho,
Canches no es un nombre hebreo; de hecho,
nadie ha oido ese nombre antes. Un éxito
critico, o uno normal si hacen las preguntas
apropiadas les pondra en cambio sobre la
pista de un “Maestro Sanchez” , que es har-
to conocido en la comunidad esotérica judia
por sus grandes conocimientos y por haberse
convertido al cristianismo tras haber marcha-
do a Paris con un alquimista franco hara unos
veinte afios .. Se dice que ayudo al alquimista
a traducir e interpretar el Aesch Mezareph del
Rabi Abraham, camino necesario para crear
la piedra filosofal, pero nada es sabido con
seguridad, pues nunca regreso.

Si ademds de preguntar por Canches tra-
tan de que alguien les traduzca alguna de las
cartas se encontraran con un muro de recelo,
ignorancia o indiferencia. En el momento en
el que den su investigacion por concluida o se
hayan rendido por infructuosa, un sirviente
se les acercard, invitdndoles a acompanarle,
pues “su amo desea hablar con ellos”.

El mercader de Sigiienza

Si deciden aceptar la invitacion, el siervo
los dirigira a una casa adyacente a la plaza
de San Martin, casi en el borde de la juderia.
La casa, discreta desde el exterior, se muestra
acogedora y cuidada sin excederse en lujos
una vez traspasado el muro que la rodea y
que oculta un jardin lleno de frutales. El hom-
bre que los ha invitado, un fragil anciano de
ojos vivos y brillantes, les espera sentado en
él.

Se presenta como Senén Alvarez, comer-
ciante de Castilla. Lainez y Pardala pueden
haber oido hablar de él pues, pese a no ser
vecino de la ciudad, no es un desconocido en
ella, comerciando habitualmente con mercan-

Addenda:

12 Canches es muy probablemente una deformacion de Sanchez por
parte de Nicolas Flamel, que, aunque era escriba, también era francés
y no-sé qué tal andaria de castellano. Nuestro Canches puede haber
promovido el “error” de transcripcion de su nombre para permanecer
en el anonimato.

13 Hunque ahora puede carecer de importancia, puede dejar claro a
los PJs que, en 1364, el maestro Canches recorria las calles de Leon.
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cfas exéticas traidas de los mas lejanos rin-
cones del mundo conocido. Mientras los sir-
vientes comienzan a disponer una generosa
cena, abordard sin demasiados preambulos el
asunto que le interesa. Dependiendo de como
hayan llevado el asunto, su criado o él mis-
mo les ha oido preguntar en las calles por el
Maestro Canches. Si no lo han averiguado por
su cuenta, les explicard como es probable que
a quien busquen sea al Maestro Sdnchez, del
que dice haber sido buen amigo en el pasado.
Sin embargo, el Maestro muri6 afios atras en
Bayona, sin llegar a su destino en Paris. Tra-
tard de sonsacarles el porqué de su interés y,
si han aireado los documentos de Levi por la
juderia, les ofrecera directamente su ayuda.

Senén les contaré la historia de como afios
atrds, siendo mucho maés joven, entré en la
casa para inspeccionarla con intencién de
adquirirla. Al dirigirse a la bodega tuvo un
fatidico encuentro con los Angeles que le
marcaria de por vida. Presa del péanico cruzo
una puerta, y al llegar al otro lado se desma-
y6. Cuando recupero el conocimiento se en-
contrd en €l Burgos de su nifiez, treinta afios
atrds. Abrumado por lo ocurrido, y temiendo
mas lo que ocurriria si el Santo Oficio tenia el
mas minimo conocimiento de lo ocurrido que
a aquellas criaturas, volvié a cruzar el umbral
y corri6 como alma que llevaba el diablo, sin




Tras [a mascara

La apacible apariencia de Senén oculta
una criatura despiadada y traicionera, cur-
tida en el engafio y la mentira. Cualquier ti-
rada de Empatia les dira anicamente lo que
él quiere: que sus intenciones son nobles y
desea ayudarles. Si aun asi deciden descon-
fiar de él, pondré las cartas sobre la mesa; ha
oido hablar de su experiencia en la casa de
Pimentel y de la desaparicion de Alendrina
y Del Barco. El tuvo una experiencia similar
en el pasado que le marc6 profundamente, y
solo la edad y la ignorancia le han impedido
desentrafar el secreto de la casa.

Senén es un anciano que sabe que le que-
da poco tiempo de vida, pero hubo un tiem-
po en que era un joven valiente y astuto al
servicio de los Najalah, enviado a seguir los
rumores y chismorreos en las calles y plazas,
e incluso en la corte leonesa. Especialmente
aquellos sobre extrafias desapariciones, per-
sonas que decian haber viajado al pasado y
sucesos tan increibles o mas. Siguiendo esa
pista, logré en el afio de 1400 encontrar la
casa de Pimentel en Leén. Y aunque tarde
para su proposito, descubrié que alli esta-
ba la losa del artefacto divino. Trasladado
por los Angeles a un pequefio pueblo ga-
llego en 1352, decide contactar con David
Fernandez, heredero de los Ben Meir, quien
en ese momento era el lider de los Herede-
ros. Ocultando a todos sus origenes se in-
corporo a sus filas, en las que fue medrando
aprovechando el conocimiento que tenia de

< .

detenerse hasta llegar a la aljama.

Tiempo después tuvo la ocasiéon de rela-
tarle aquel suceso a Sanchez, que se compro-
metid a poner su ciencia al servicio de aquel

‘ enigma a su regreso. Pero el sabio no regreso
jamds, y ahora ve que la muerte le llegara sin
que pueda desentrafar aquel misterio ni po-
der contarlo por miedo a ser tachado de loco.

Salvo que los jovenes que tiene ante él le
permitan ayudarles.

ellos hasta acabar controlandolos de facto.
Su plan era quedarse con el Reloj para él,
enriquecerse y aduenarse de su poder para,
quizas, vivir eternamente.

Aprovechando los recursos de los Here- -
deros, ordend espiar varios lugares de Leén,
y entre ellos la casa de Pimentel donde sabe
que se encuentra la Piedra. Su intencion era
registrarla para encontrar el gnomon, pero
el pavor que le tiene a los Angeles lo com-
plicaba todo y se limit6 a enviar ladronzue-
los y mendigos a realizar la tarea, siempre
con idéntico resultado: desaparecian sin de-
jar rastro.

La suerte parecid aliarse con él de nue- -
vo, cuando Josico, un ladronzuelo de poca
sesera al que envi6 a la casa en 1354, volvié
a rondar la casa tres décadas mas viejo. Pre-
tendia avisarse a si mismo para no entrar en
la casa, pero fue capturado por Senén, que
acabo con él tras averiguar todo lo que sa-
bia con una crueldad innecesaria. Tras ello
envi6 a hombres de su confianza a Burgos
e investigar la casa donde habia dicho que
habia aparecido, pero encontrar una casa
treinta afios después con los escasos detalles
aportados por un menguado de mente fue
imposible.

Pese a presentir por un momento que el
éxito estaba en la punta de los dedos, los
afnos fueron pasando y Senén acabé dan-
dose por vencido. Hasta hoy, que la fortuna -
le brinda otra oportunidad. Una que sabe
cémo aprovechar.

T
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El plan de Senén

Ahora que los PJs saben de la existencia
de la puerta que cruza a Burgos en el pasa-
do, espera que la usen para viajar desde alli a
Leén para reunirse con su yo de aquél tiem-
po, para lo que entregara una carta de presen-
tacion para “si mismo” y una buena cantidad
de monedas para salir de cualquier percance.
Con su ayuda buscaran al Maestro Sanchez.

Ante cualquier pregunta sobre el maestro sal-
dra del paso diciendo que en aquella fecha no
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Apreciado Yo Mismo:
Mi nombre es Senéﬁ, mercader de Sigtienza, hijo df/udith y de Ismacl. Yo fui tii. Tt eres yo.

Conﬁo en que reconozeas ante ti esta carta como escrita de tu mismo puno y letra,j)or si ello no

s suficiente. La acompario del sello de nuestra madre que nos ha acompanado siempre y sdlo tii y yo

conocemos. “Ellos te relataran su vivencia. Te garantizo que su historia es cierta, pues la mia, o nuestra,

 fue similar.

Hace anos, o dentro de unos pocos, visite la casa que conoces como “del Caballero_Pimentel”, en la

calle Canonica, con intencion de adquirirla a buen precio. Una vez alli, sin embargo, me acontecio el suceso

mads aterrador ¢ increible que puedas imaginar: Inspeccionando la casa me vi asaltado por dos criaturas
aladas, dos demonios fieros, que me persiguicron sin descanso estancia tras estancia. Crei poder ponerme
a salvo ocultandone en la bodega, cruzando desesperado a través de un aguijero que descubri en un muro.
Al llegar al otro lado, presadel pavor; me desmaye.

Cuando reuni el yalor para tratar de abandonar la casa descubri que no estaba ya en la bodega, sino
en una habitacion de una humilde casa. Sali a la calle, y una vez alli me asalto otro terrible descubri-
miento, No estaba en Leon, sino en el viejo “Burgos de nuestra ninez.

[Brujerial, pense, y me estremeci solo de pensar lo que ocurriria si a{go de lo que me habia ocurrido
llegaba a oidos del Santo Oficio. Regreséa la casa en la que habia aparecido y, sin saber nuty bien como,
me vi devuelto a la oscuridad de la bodega de la casa leonesa. Hui de aquel lugar como alma que lleva el

< diablo, y hasta ¢l dia de hoy no he vuclto a poner un pic mas alld de la ig/esia catedral.

Ese misterio me ha atormentado durante toda mi madurez, y ahora que soy un anciano al cabo de
sus dias, lafrovidencia me brinda la oportunidad de poner luz en este enigma.

Aunque no la comprendas, te ruego que pongas tu ingenio 'y tus medios al servicio de esta causa.
Confia en que redundard en el beneficio de nuestra casa.

Que “Dios te bendiga y te cuide. Que Dios haga brillar su rostro hacia ti 'y te muestre su favor: Que
tenga una disposicion favorable hacia ti, y te conceda la paz.

T e A T T I TR T

lo habia conocido atn, y no podré presentar-
selo, pero si ayudarles a dar con él. Y si final-
mente todo marcha segtin lo planeado, po-
dran regresar a este momento desentrafiando
el misterio y con todas las respuestas, que al
final de sus dias, es todo lo que desea.

No le busques légica a posibles paradojas
temporales en el plan de Senén. Pese a que
ha tenido afios para darle vueltas, Senén no
entiende exactamente qué es lo que ocurri-
ra cuando los PJs crucen la puerta. El ya ha
visto la historia reescrita con su propio viaje
forzado al pasado, y supone que sdlo su yo
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mas joven podra beneficiarse realmente de lo
que consigan, lo que le sirve para conformar-
se con lo que considera una pequefia victoria.
Sintiendo cercano el fin de sus dias, esta lo
suficientemente desesperado para que ya no
le preocupe. Confia en que baste poner a los
PJs en el camino de su yo del pasado y que .

éste sabra ver la oportunidad de hacerse con
la Piedra con una vida por delante para apro-
vecharla. Quiza entonces el tiempo se reescri-
bira, ahorrandole treinta afios de sinsabores.

En el peor de los casos, no tiene nada que
perder, y duda que nada pueda empeorar.




Orra visita a [a casa de Pimencel

S jeeols) N esta visita a la casa, los PJs van

(T 0 i el

A DR advertidos de lo que pueden en-
1A P4l contrar. Saben que es probable que
mm=tes| Se encuentren con los Angeles, y

que estos han de acosarlos de un modo mas

directo y brutal que en la ocasién anterior que

entraron Pardala y Alendrina solas.

Aprovecha para crear suficiente tension
en el grupo haciendo aparecer un Angel tras
una esquina, o haciéndoles sentirlo a su lado
al cruzar el umbral de una puerta, pero te-
niendo claro que al final el grupo de PJs debe
lograr cruzar la puerta del sé6tano. Suceda lo
que suceda dentro de la casa, tomen la opcién
que tomen al sentirse atacados y cumplan con
la estrategia que planeen para llegar al s6ta-
no, deberian lograr cruzar la puerta y “viajar”
a Burgos en 1364.

Llegados a la bodega, tras montones de

trastos viejos y parcialmente oculta tras un
muro medio derruido, verdn el hueco de una
puerta. Nada se ve de lo que hay al otro lado
de ella, no hay eco alguno y cualquier objeto
que arrojen dentro no hara ruido de tocar sue-
lo o paredes. Cualquiera que cruce su umbral
parecerd desvanecerse en la oscuridad de la
mas negra noche. Obviamente, llamarlo serd
inatil, pues ya no esta alli. Puede ser buena
idea hacer unas tiradas de Templanza para dar
el primer paso a lo desconocido.

Aunque si los PJs no van a lo que van, sino
que “deambulan” sin cabeza, o se dedican a
tareas como registrar la casa, o cualquier otro
cantar que no sea cruzar la puerta del séta-
no... {Mala suerte! Los Angeles los tocaran y
enviaran a cualquier tiempo y lugar. No mo-
rirdn, pero sus opciones de continuar investi-
gando se han terminado.

Conclusion y recompensas

Reunidos todos los PJs, tienen ahora en sus
manos todas las pistas y elementos necesarios
para desentrafar este misterio. Por llegar has-
ta'aqui merecen una pequefa recompensa:

Por completar las Pars Prima y Secunda:
15 PAp. :

Por comprender sin ayuda lo que ha ocu--
rrido con Alendrina y el juez del Barco: +5
PAp

Por buenas ideas e interpretacion: + 5 Pap




Pars Tertia

“Imagina que cada dfa es el altimo que brilla para ti,
y aceptatis agradecido el dia que no espetabas vivir ya”
Horacio (s5 2. C—3 a, C)

Poeta latino

Regreso al Pasado

5| uando los PJs acostumbren sus
0jos a la oscuridad, podran ver
pAE|| que se encuentran en una estan-

/i cia de apenas cuatro varas de
lado, con un ventanuco estrecho
que apenas permite el paso de luz, ahora mal
iluminada por un pequeno candil apoyado
sobre una mesa junto a una palangana. El
resto de enseres son un armario, una silla y
un jergén. Aunque Pardala, Alvar y Lainez,
lo desconozcan atin, han viajado en el tiem-
poy en el espacio, pues han retrocedido hasta
1364 a una casa en la juderia vieja o Castiel de
los Judios de Burgos,,. No estan solos en la
estancia; el grupo se topara alli con dos indi-
viduos igual de sorprendidos que ellos. Si los
PJs superan una tirada de Empatia, observa-
ran que estan igual de nerviosos que sorpren-
didos por su repentina irrupcion, y si logran
una tirada de Descubrir, tendran claro que se
encuentran registrando de malos modos el
cuarto. A poco que los dejen reaccionar, se
lanzaran sobre ellos con sus cuchillos. No se
pueden permitir testigos y no tendrdn com-
pasion con quien se rinda o caiga en la lucha.

_ Para dirigir esta parte’ no estaria de més
~ tener 2 mano el CAPVT CASTELLAE de Jago
 Vrruea :

s 2 iy A < X o g

Si los PJs presentan combate y salen victorio-
sos, se debe tener presente si dan descanso
eterno a los ladrones o dejan alguno vivo. De-
pendiendo de lo que suceda:

X Si los registran, verdn que ambos tienen
en sus bolsas unas cuantas monedas re-
lucientes, y que sus ropas no acompanan
a ese montante. Pueden deducir que son
gente de mala ralea, y que alguien les ha
pagado generosamente para cometer- el
robo en la casa.

X Si alguno de los ladrones sobrevive, bien
sea “el Sebas” o Antén, y se le aplica Tor-
mento con éxito, podra contarles que, en el
figon de la Calera, proximo a la esgueva
de San Lucas, acordaron con Alfredo, el
duefio, entrar en esta casa y hacerse con
unos papeles que atin no han encontrado.
De interesarse por el tal Pedro, confirma-
ran que es hombre de negocios diversos, y
que a veces precisa de ellos para asuntos
poco licitos.

xSi alguno de los tres decide hacer lo
propio y registra la casa, tras una tirada

Addenda:

14 La juderia vieja se encontraba en la ladera occidental del cas—
tillo, extendiéndose entre la iglesia de Santa Maria la Blanca y el
arco de San Martin, donde muy préxima se encontraba la sinagoga.
Textos de 1440 refieren que Tz ayuntados en su oracion en la al=
Jama de los judios desta cibdad de Burgos en la Xinoga que es cerca
de la puerta de San Martin LA

.




con éxito de Descubrir, se daran cuenta de
unos pequefos arafiazos en la pared bajo
el ventanuco que da al tejado préximo.
Alguien se ha encaramado al ventanuco
y ha colgado hacia el exterior un zurrén
de viaje con un gran namero de papeles
bien protegidos. El escribano Lainez po-
dra asegurar que son similares a los que
dejaron en su tienda.

Por cierto, por mucho-quie crucen las puer-
tas de la casucha en uno y otro sentido, o que
busquen por los rincones una via de regreso
a 5u tiempo, no la encontraran. La Piedra no
desea que regresen, y ha hecho de este un via-
je s6lo de ida.

Lo que se urde en [as sombras

Para conocer lo que estad sucediendo, se
hace necesario remontarse tiempo atrds y ha-
blar de Pedro Tenorio, supuesto astrélogo o
sabio, que llamo la atencién de la Inquisicién
por sus acertadas “predicciones” que hacian
pensar en brujeria. La verdad era otra, pues
lo que a Tenorio le faltaba de conocimiento

magico, lo suplia con astucia, valor y algo de
temeridad. ;Por qué? Para dar respuesta nos
debemos remontar al aiio 1380, cuando Pedro
Tenorio compré la casa del barrio canénigo
conocida como “del Caballero Pimentel”, y
encontré por casualidad su secreto. Descu-
bri6é que la puerta de su sétano unia su mo-
mento presente con el afio 1350 en una casa
de Burgos proxima al Corral de los Judios.
Pronto se dio cuenta del potencial de tal ha-
llazgo, y:urdié un plan por el cual se converti-
ria en “vidente” en aquella época, averiguan-
do toda clase de informacioén ttil en un lado y
desvelandosela como predicciones exactas a
sus ricos clientes en el otro, treinta afios atras.
Los maravedies y la fama no tardaron en lle-
gar, y cada vez fueron mas sus clientes y sus
viajes. No tard6 en adquirir y reparar la des-
tartalada casa de Burgos, y durante mas de
dos afios viajé de un tiempo a otro sin mayor
cuidado, viviendo una vida diferente en cada
lado de la puerta.

Finalmente, fue la alteraciéon causada por
Tenorio en el propio tiempo lo que despert6
a los Angeles Implorantes de su pétreo sue-




fio. Atraidos por la Piedra, acudieron a la casa
de los Pimentel, donde se toparon con Pedro
Tenorio quien, sorprendido por los nuevos
inquilinos, logré huir a través de la puerta al
Burgos del pasado sin atreverse a regresar.
Poco después su mala suerte aument6 cuan-
do la Inquisicién decidi6 acusarlo de brujeria,
por lo que tuvo que abandonar la casa y su
vida publica.

Gracias a sus contactos y los secretos de
estos, logré escapar y esconderse, e inclu-
so crearse una nueva identidad como Pedro
Martinez, un afortunado comerciante. Tras
ser incautadas por las autoridades eclesiésti-
cas todas las propiedades a nombre de Teno-
rio, decide adquirir la casa del barrio judio a
través de uno de sus hombres, hasta que final-
mente la pudo volver a comprar a su nuevo
nombre: Pedro Martinez. La casa permanece
vacia y discretamente vigilada desde enton-
ces. No desea volver a ella y que alguien pue-
da reconocerlo; no hasta averiguar mas de
este misterio, pero jamas se aleja demasiado
de la puerta burgalesa.

En estos dias, la vigilancia de la casa ha
dado sus frutos y Tenorio ha decidido mo-
verse, para averiguar que estd sucediendo.
Sus informadores le han dicho que la primera
persona que entr6 en la casa, un hombre de
aspecto judio, no ha salido de la misma y si lo
ha hecho alguien a quien jamads vieron entrar.
Esto es Abraham Levi y Guillermo del Barco.
Su movimiento es aprovechar sus recursos
para secuestrar al “judio” y sacarle toda la in-
formacion posible. Y en esas estamos.

<

Tirando del hilo

Para poder continuar averiguando lo que
sucede se tiene que tener en cuenta como ter-
mino la reyerta de la casa con los dos ladro-
nes y si salieron con vida o no. Evidentemen-
te todo es mas sencillo si quedé alguno con
vida, pues ya sea mediante Elocuencia, Mando
o Tormento, pueden tirar del hilo y llegar has-
ta el “origen”, es decir hasta Pedro, el posade-
ro del figén de la Calera.

Lo mas sencillo es indagar sobre la casa,
pues pese a que no parece habitada (los pocos
enseres a la vista parecen improvisados), por

algin motivo tampoco esta muy descuidada. * |

En los alrededores de la casa del barrio
judio podran informarse sin demasiadas tra-
bas de que dicha casa pertenecia a un hombre
llamado Pedro Tenorio, que pasaba por ser
gran adivino. Aunque no debia de serlo tanto,
pues la Inquisiciéon vino a buscarlo y no se ha
vuelto-a saber de él. :

También frente a la casa, si superan una ti-
rada de Descubrir con un -50%, se percataran
de que una mujer observa sin perder detalle
todo lo que alli sucede. Si le preguntan al res-
pecto afirmara que simplemente miraba, pero
una tirada de Empatia dejara claro que miente
y que esta nerviosa. Si superan una tirada de
Tormento y ella no hace lo mismo con una de
Templanza (dona Adela tiene un 35%), confe-
sara que ella adecenta la casa de vez en cuan-
do, pues tiene llave, y que informa de todo lo
que sucede en la misma a Alfredo, duefo del
figon de la Calera, que la compensa por todo
con buenos maravedies.

A poco que la intimiden (Mando, Tormen-
to), ahadira que dltimamente la casa ha teni-
do bastante trajin, pues hace un par de dias
vio entrar en ella a un judio, que sali6é poco
después junto a un hombre de armas que pa-
recia muy perturbado. El judio regresé luego
y ella inform6 a Alfredo. Esa misma tarde
unos hombres sacaron al judio de la casa; pa-
recfa inconsciente. Al tiempo entraron otros
dos hombres que alguna vez ha visto por el
figon. Nada mas sabe.

En el Concejo de Burgos, sito en el arco de
Santamaria, podran confirmar que la casa fue
propiedad de un tal Pedro Tenorio, acusado
tiempo atras por la Inquisicion de ser brujo
y de tener tratos con el diablo. La propiedad
fue confiscada y qued6 en manos del cabildo,
que la sac6 a subasta. Actualmente, tras va-
rios cambios de propietarios, pertenece a don
Pedro Martinez, un importante comerciante
de la ciudad, y con muchas propiedades en la -
misma. Si superan una tirada de Descubrir con
un -25%, se daran perfecta cuenta de que un
escribano, de nombre Alonso, disimula mala-
mente su interés sobre esta conversacién. Si
lo abordan cuando no haya testigos, ya sea
aflojando la bolsa o soltando mamporros, el
grupo podré averiguar que el posadero del fi-




gon de la Calera le compensa por mantenerlo
al tanto de cualquier asunto relativo a la casa
de la juderia vieja.

En el caso de que decidan visitar las ofici-
nas del Santo Oficio sitas en la plaza frente a
la Catedral, bien para consultar sobre la pro-
piedad de la juderia vieja o sobre el tal Pedro
Tenorio, saldran de alli sin ningtin mal, pero
sin lograr informacién alguna. El Santo Oficio
es celoso de sus asuntos y no comparte infor-
macion con extrafios. Eso si, de insistir y mos-
trarse interesados en exceso, la actitud de la
Suprema puede ser menos amigable y “pre-
guntarse” la razon de tan excesivo interés.

En el caso de que no charlaran con Adela,
la anciana cotilla, o de que no quedara nin-
gan ladroén con vida, pero tuvieran claro que
las monedas de sus bolsas son un pago por al-
gun asunto poco legal, les quedard la opcién
de indagar por la ciudad, pero solo en el arra-
bal de la Vega pueden tener alguna fortuna:

Si se limitan a hacer una descripcion fisi-

ca de los ladrones, y esperan que algtin veci-
no pueda reconocerlos solo con eso, deberan
lograr un critico en una tirada de Suerte. De
conseguirlo, tendran claro que cualquiera de
ellos pasaba mucho de su tiempo en el figon
de la Calera, un lugar poco recomendable.

Si preguntan siendo poco discretos, de-
jando salir palabras como “ladrones” o “casa
de Pedro Tenorio”, conoceran sobre el figon
de la Calera con tan solo sacar una tirada de
Suerte. Pero también es cierto que los rumores
llegaran a Alfredo antes de que ellos puedan
llegar a él, atrayendo su atencién sobre el gru-
po. Algo que no es demasiado recomendable.

El figon de [a Calera

En la calle Calera, en una edificacion que
tuvo sus mejores dias hace ya mucho tiempo,
se encuentra un figén que jamds encontrarias
sin saber de antemano de su existencia. El in-
terior es casi peor que el exterior; mal ilumi-
nado y con peor hedor, con mesas y bancos

sucios ocupados por el

tipo de parroquianos que

no desearias encontrarte a

solas en un lugar solitario.

Al fondo, -atento a cual-
quier movimiento, esta
Alfredo, el propietario del

local, siempre dispuesto a
escuchar y negociar.

Nada mas cruzar la
puerta, todos los que alli
estdn, girardan la cabeza
hacia la misma intentan-
do adivinar quienes son
esos extranos. No dejaran
de seguirlos con la mirada
hasta saber quiénes son y
qué hacen en aquel lugar.
Tampoco el duefio dejara
de observarlos y su pri-
mera reaccion sera son-
reirles hasta saber de qué
pie cojean.

Es posible que, pese

al corte patibulario de la
clientela, los PJs cometan

la estupidez de tomar-




se la confianza de preguntar sin ningtn di-
simulo acerca de la casona del viejo barrio
judio, sobre quiénes eran los dos ladrones,
0 quién les contraté... Una tirada de Empatia
dejara claro que ese tipo de preguntas no son
bienvenidas sin més en el figon. Si atn asi,
insisten, a una indicacién de Alfredo, unos
clientes se levantaran con la intencién “peda-
gogica” de aleccionar a tan molestos clientes.
Queda a manos del DJ decidir el calibre de
la estupidez, y la leccién recibida, que puede
variar desde favorecerles el camino al Infier-
no, propinarles una paliza considerable o
simplemente expulsarlos del figén de malos
modos. :

Todo serd mas civilizado si el grupo se
toma la molestia de observar primero y averi-
gua el papel de Alfredo dentro del local, que
no es otro que el de “conseguidor”, es decir, de
intermediario entre alguien que necesita algo
y la solucién o los medios para lo que precisa.
Alfredo les tratara como posibles clientes. Al
poco de cruzar las primeras palabras, dejara
claro que es como un sacerdote y lo que entre
ellos hablen, solo entre ellos queda. Si deciden
contratar sus servicios, pueden hacerlo para
conocer de quién es la casa o cualquier otra
pregunta que tengan a bien, pero no respon-
dera a ninguna que revele informacion sobre
trabajos previos, como quién pagé por buscar
los papeles en la casa o similares. De insistir
en ello, el DJ debera optar por alguna de las
opciones referidas mds arriba, dependiendo
de quién tenga la mejor mano.

Oftra opcion sensata es asegurarse prime-
ro de quién es el tal Alfredo, saber de su as-
pecto y esperar luego al momento propicio,
bien cuando este solo, o al menos en reduci-
da compafiia. Esto sucedera a medianoche,
cuando cerrard el figén y subird al piso de
arriba a descansar, mientras dos de sus hom-
bres duermen abajo cerca de la chimenea.

Alfredo es un hombre pragmaético. No es
cobarde, pero valora su vida. Si llegan hasta
él mediante el uso de la fuerza, ya sea colan-
dose con sigilo por la ventana, descerrajando
la puerta o pasando a cuchillo a los matones,
no tardara en ofrecerles un acuerdo: su vida
por lo que deseen saber.

Lo que sabe el tabernero

La informaciéon que Alfredo tiene no es
abundante, pero si provechosa. Si los mencio-
nan, confirmard que tanto la indiscreta vecina
Adela como el escribano del concejo Alonso
trabajan para él. También revelara que la casa
de Pedro Tenorio sigue perteneciendo al su-
puesto adivino y que éste esta vivito y colean-
do, oculto bajo el nombre de don Pedro Mar-
tinez, un afortunado comerciante burgalés.

Si lo interrogan mas a fondo, ya sea a tra-
vés de una tirada de Empatia o de Tormento,
con sus claras diferencias, tendran claro que
oculta algo. Si le “ayudan” a ser sincero con-
firmara que mantiene vigilada la casa de la
juderia desde hace tiempo por peticion de
don Pedro, y que hace unos dias hubo de in-
formarle de la presencia en ella de un inqui-
lino inesperado, tras lo cual contraté a través
suyo los servicios de varios de los habituales
del figén, y que ayer mismo regreso para que
le pusiera en contacto con el escribano Alon- .
so, por algo relativo a “adquirir” unos planos
de Santa Maria la Blanca, una iglesia situada
extramuros, en las proximidades del castillo.

No sabe mas sobre tal menester, pero favore-
cera la direccién de don Pedro Martinez o la
del escribano Alonso.

Si el grupo decide corroborar la historia
ofrecida por Alfredo, pueden hacerlo reali-
zando dos visitas: al escribano Alonso o a la
casa del comerciante Pedro Tenorio.

La visita mds sencilla es al escribano Alon-
so, ya sea en el Concejo, interceptandolo en
una callejuela de la ciudad o visitando el
cuartucho que tiene alquilado en la calle Ave-
llanos, cerca del arco de San Gil. No es un
hombre de carécter fuerte, asi que no se nega-
réa a explicar todo lo que sabe por unos mara-
vedies o ante una amenaza, por débil que esta
sea. Confirmara que trabaja para el duefio del
figon de la Calera, prestando especial interés
a lo relativo a la vieja casa del adivino Teno-
rio. Y hace unos dias lo puso en contacto con
el comerciante don Pedro Martinez, quien le
solicit6 unos planos de la iglesia de Santa Ma-
ria la Blanca. Nada mas sabe. Y si, los planos
ya le fueron entregados.




La casa del comerciance

Acudir al comerciante don Pedro Marti-
nez, cuya verdadera identidad es don Pedro
Tenorio, sin una buena estrategia puede ser
bastante menos saludable que la anterior op-
cion. La casa esta en la calle Canales, frente a
la esgueva de Trascorrales y cerca del concejo.
Durante el dia la casa tiene bastante trasiego
y es evidente que pretender colarse en ella es
realmente complicado. Si logran una tirada
de Descubrir, tendrén claro que algunos de
los que por alli entran y salen parecen mas
hombres de armas que siervos.

Tenorio tiene a Levi retenido alli, y la casa
esta guardada en todo momento por al menos
dos mercenarios. El “adivino” ha conseguido
la promesa de Levi de que colaboraré (en rea-
lidad trata de ganar tiempo y evitar que lo
maten a golpes) y acudira con él a la iglesia
de Santa Maria la Blanca la misma noche del
dia que los PJs investiguen lo que sucede.

Si, en cambio, la visita al comerciante es an-
tes del anochecer, y permanecen vigilando la
casa, podran ver poco después del anochecer
como de la casa sale un grupo de seis hom-
bres que tomara camino a la zona alta de la
ciudad, saliendo por la puerta de San Martin
para, bordeando la colina del Castillo, llegar a
laiglesia de Santa Maria la Blanca. La compo-
sicion del grupo es curiosa, pues dos hombres
abren la marcha (dos mercenarios), otro va
tras ellos (don Pedro Tenorio) y cerrando la
marcha van otros dos matones, que custodian
y guian a empujones a un tambaleante hebreo
vestido con ropas comunes de viaje. El cami-

no hasta Santa Maria es despejado y la noche
es clara, y es practicamente imposible adelan-
tar al grupo sin ser visto. Deberias describir la
escena desalentando a los PJs a enfrentarse a
los mismos a las bravas, y sin saber el destino
de estos, serd complicado que puedan prepa-
rar una emboscada.

Finalmente, si han llegado a la casa de no-
che, o deciden esperar a ese momento para
infiltrarse en la casa amparados en las som-
bras, esto no sera excesivamente complicado
si tienen la precauciéon de esperar a que la
guardia de la ciudad esté lejos y no hacen rui-
do al forzar la puerta o alguna ventana. Esto
exige superar una tirada de Forzar Mecanismos
para entrar en la casa y otra de Sigilo para no
ser descubiertos. Una vez en el despacho del
comerciante en la primera planta, una tirada
de Descubrir les permitird encontrar el nico
objeto destacable alli, un plano de la iglesia
de Santa Maria la Blanca. Si pifian la tirada
de Forzar Mecanismos o fallan la de Sigilo, des-
pertardn a los tres criados que permanecen en
la casa que, no obstante, no ofreceran resis-
tencia.

El joven Alvar podria conocer la localiza-
cién de la iglesia si supera una tirada de Co-.
nocimiento de Area (Burgos) con un bonus de
+25, y si no es el caso, debieran componérse-
las para descubrir su localizacion... y deprisa.




Pars Quarta

“El tiempo es la cosa mis valiosa que un hombre puede malgastat”

Didgenes Laetcio

Historiador (1807240 d.C)

La ]g[eéia de Sanca Maria [a Blanca

1 camino desde la casa de Te-

9| norio hasta la iglesia de Santa
7 % Maria la Blanca es corto, pero

AN ?’rjﬁ hay tiempo suficiente para que
=Semmaeidal| Alvar o cualquier PJ burgalés
que supere una tirada de Conocimiento de Area
(Burgos) pueda comentar a los compafieros
que esa zona conocida como Castiel de los ju-
dios fue el primer asentamiento de estos en la
ciudad y donde se decia que también cons-
truyeron su primera sinagoga,.. Ahora este
barrio esta cada vez mas abandonado, pues
la poblacion judia ha descendido la ladera y
se ha asentado alli, casi en contacto con la mo-
reria.

Pl xS

)
PAYS

Al aproximarse por el camino, caminando
entre campos de labor y el escaso arbolado
que bordea el castillo, observarédn que se trata
de una iglesia de estilo roméanico de unas se-
senta varas de largo por cuarenta de ancho,
con un gran campanario, construida en la la-
dera a tiro de saeta de las murallas del casti-
llo. Si ademas logran una tirada de Descubrir,
se percataran que en el interior hay luces que
parecen estar moviéndose dentro.

Si deciden acercarse, ya sea con Sigilo o sin
él, encontraran que la puerta de la iglesia no
esta atrancada y que dentro montan guardia
dos de los hombres de armas de Pedro Teno-
rio. Esta vez no son simples ladrones, y si les
- descubren sacaran sus armas para dar des-

canso eterno a los PJs sin mediar més que un
cruce de miradas, pues tienen orden de evitar
que nadie entre en la iglesia, y se les da una
higa encontrarse en tierra sagrada.

Una vez que den buena cuenta de los ma-
tones, podran dedicarse a inspeccionar la
zona con detenimiento. Pese al escandalo del
combate, nadie acude a investigar. Alguien lo
ha hecho antes con malos modos, y por todos

Addenda:

15 €n el siglo XIII la comunidad judia de Burgos era, después de -
la de Toledo, la mas importante del Reino de Castilla, y se estima
que estaba compuesta por entre 120 y 150 familias, o lo que vienc a

ser entre 540 y 675 habitantes.

16 Si se desea dar una mayor explicacion sobre la iglesia, decir que
el templo constaba de tres naves y absides rectangulares, con nu—
merosas capillas adyacmtcs_ que daban ¢l aspecto de una iglesia de
cinco naves, que incluia la sacristia mayor y las dcpcndcncias de los
clérigos encargados del culto. A los pies del templo se desarrollaba
un claustro de dos plantas.

&
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lados hay objetos en el suelo y muebles fuera
de su lugar..La iglesia y la casa del parroco,
si la registran, estan desiertas. En la sacristia,
en cambio, hallaran el cadaver del didcono,
al que los matones han pasado a cuchillo tras
negarse a cooperar. De hecho, era miembro
de los Guardianes, y guardaba la iglesia y sus
subterraneos siguiendo sus 6rdenes.

Si siguieron al grupo de Tenorio se dardn
cuenta de que no hay rastro de los otros cua-
tro hombres que lo formaban. Una tirada de
Descubrir con un -50 (pues si fuera facil des-
cubrirlo ya lo hubiera hecho alguien en tan-
to tiempo), una tirada de Escuchar con un -50
(para identificar la zona de donde ocasional-
mente parecen oirse golpes procedentes de
algan lugar “debajo”), o superan una tirada
de Tormento para aflojar la lengua a uno de
los guardias (si es que qued6 alguno con vida,
les pondra sobre la pista de un pesado arcén
en una esquina de la sacristia. El arcon esta
reforzado con hierro y varias cerraduras lo
mantienen cerrado a cal y canto. Para abrirlo
es necesario superar una tirada de Forzar Me-
canismos. En su interior, bajo un doble fondo,
se oculta una trampilla, y bajo ella un hueco
con asideros que se adentra a las profundida-
des...

La cripea oculea de los Misbmaac

Lo que el grupo desconoce y esta a punto
de descubrir es que hace mucho tiempo, los
“ommes buenos de Santa Maria la Blanca”, que
eran “xristianos e venidos a la fe catdlica”, es
decir judios conversos, cedieron los terre-
nos donde se encontraba su sinagoga para la
construccion de la iglesia de Santa Maria la
Blanca y de este modo obtener la proteccion
de las autoridades eclesiasticas y civiles. Pero
todo respondia a un plan de los Guardia-
nes, que tomaron el nombre y apariencia de
la “Cofradia de la Blanca” para ocultarse, y
edificaronla iglesia encima, alineando perfec-
tamente ambas edificaciones segtn los reque-
rimientos de su culto, y sirviendo la primera
como perfecto camuflaje de la segunda.

Dentro del arcén, que puede cerrarse des-

de dentro con llave, hay una trampilla de ac-
ceso a un pasadizo. Unos escalones tallados
directamente en la roca permiten descender
hasta un pasaje que desemboca en una esca-
lera de caracol descendente (gira en sentido
horario, pues estd pensada para evitar que
alguien baje por la fuerza). Una buena tirada
de Escuchar les advertira de que se oyen vo-
ces al fondo, mas alla de lo que puede verse
con la tenue iluminacién proporcionada por
lamparas de aceite colocadas en hornacinas
a los lados del pasaje. Al avanzar puede per-
cibirse (tirada de Degustar) cierto aroma de
incienso que proviene de algan lugar al final
de las escaleras. Llegar hasta alli sin ser des-
cubiertos exige una tirada exitosa de Sigilo.
Las escaleras descienden veinte varas hasta
desembocar en una gran estancia abovedada
de cuarenta varas de largo por veinte de an-
cho bien iluminada por la luz de las velas que
se reflejan en numerosos espejos de bronce
perfectamente pulidos que cuelgan a lo largo
de las paredes, repartiendo la luz y creando
un ambiente extrafio. Al fondo de la estancia
se encuentra instalado un pabellén rectangu-
lar al que rodea un cercado de ricas telas de
unas treinta varas de largo por diez de ancho
sujeto por postes de madera labrados y de-
corados con piezas de bronce situados a dos
varas de distancia unos de otros. En el centro
de uno de los costados mads cortos se encuen-
tra la puerta que da acceso al interior de la
tienda, y frente a ésta un altar y un recipiente
de bronce. Una tirada de Teologia les diré que
aquello coincide con la descripcion del taber-
néculo de Moisés (ver cuadro).

Una tirada de Descubrir dejara claro a los
PJs que no hay nadie en el atrio lateral lleno
de columnas, pero si logran una tirada de Es-
cuchar, sabran que si se escuchan voces en el
interior de la tienda. Si los PJs logran superar
una tirada de Sigilo llegaran hasta la puerta
sin ser oidos. En el interior veran un cande-
labro de siete brazos, un altar y una mesa so-
bre la que esta sentado uno de los hombres
de armas que iban empujando al judio por las
calles de Burgos, que habla con el otro. Més
alla de un grueso tapiz se escuchan gritos en-
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~ animales sacrificados como ofrenda, conocido como el Altar de los Holocaustos, y junto a este, un gran recipiente

El Taberi;éculo de los Guardianes

Quien supere una tirada de Teologia, conocera que el Antiguo Testamento nos relata como los hebreos cons-
truyeron, por mandato de Dios a Moisés en el monte Sinai, un santuario al que llamaron Tabernéculo (en hebreo
mishkdn o “morada”) en el que se guardaban, entre otros objetos del culto, las tablas de la ley. Una segunda tirada
con éxitoles dira que el atrio era la zona que rodeaba el tabernaculo, que era el lugar donde se ubicaban quienes
acudian a adorar a Dios. Frente a la puerta del tabernaculo estaba el altar donde se quemaba la carne de los

lleno de agua donde los sacerdotes se lavaban las manos y los pies antes de ejercer las funciones de su ministerio.

El tapiz que cubre la entrada es un velo suspendido de cuatro columnas de madera cubiertas con laminas de
oro, que separa esta primera estancia llamada Lugar Santo o Makom Kadosh, de unas doce varas de larga (que
deberia contener el candelabro de siete brazos o Menor4, la mesa de los panes de la proposicién y el altar donde
se quemaban los perfumes e inciensos) del Lugar Santisimo o Kodesh ha-Kodashim, donde estaba el Arca de la
Alianza, las Tablas de la Ley, la vara de Aarén y el mana. Sin embargo, la copia del Tabernaculo bajo Santa Maria
la Blanca no contiene ninguno de estos objetos.




furecidos, pero desde aqui no se puede saber
que dicen.

Sea como sea, deben sortear a los guardias
de la primera estancia para llegar hasta alli.

En esa segunda estancia solo hay una es-
tatua de bronce que representa a un querubin
del tamafio de un hombre que sostiene con
sus alas en actitud oferente una enorme ban-
deja llena de brillante mercurio de la que so-
bresale una pequefia pieza conica de bronce.

En el suelo bajo ella, bastante perjudicado
por los golpes recibidos, esta Abraham Levi.
Junto a él, esperando a que sus hombres se
deshagan de los “extrafos” que tan inopor-
tunamente se han presentado alli, est4d Pedro
Tenorio.

Salvo que cualquiera del grupo haya lle-
gado hasta esa sala en
completo  silencio
y Tenorio no se
haya percatado de
la presencia del
grupo, en cuanto
aparezcan cogera
el Gnomon de las
manos de la estatua
y utilizard a Abraham
Levi como escudo
humano,
zando con
rebanarle
el cuello.
Una = tira-
da de Descubrir
permitird a los PJs darse
cuenta de un pequefio movimiento de la es-
tatua, mientras Tenorio avanza hacia la salida
con un cuchillo en el gaznate del judio y or-
denando a gritos a los intrusos que se peguen
a la pared mientras él sale de alli.

amena-

Verdad o Consecuencia

Cualquier PJ que vea la estatua y tenga
éxito con una tirada de Descubrir -25 observa-
ra que hay unas letras hebreas escritas en la
frente de la estatua. Si sabe Leer Hebreo sabra

que pone NINN (Emet, Verdad), y si ademas
tiene éxito con una de Conocimiento Migico
o Leyendas lo identificara como un Gélem y
puede conocer el conjuro con el que se crea y
sus poderes y debilidades.

Los Guardianes se tomaron muy en serio
su cometido de proteger el gnomon y le co-
locaron un “guardidn” eterno: un Goélem de
terracota que revivira siempre que quien lo
coja no recite una salmodia hebrea antes de
hacerlo, tal y como se dice en el Libro de las
Puertas. Para cuando Tenorio quiera darse
cuenta, el Gélem habra cogido ya su cabeza
con una mano y comenzaré a estrujarla, hasta
reventarla. A los PJs no les quedara otra que
destruir al “guardian” del modo tradicional
(BH 256).

Levi conoce el modo de desactivar el Go6-
lem, y dispone de otros recursos si las cosas
se tuercen.

Desenlace y

Puestos a salvo de matones y criaturas ma-
gicas, y previsiblemente con el ghomon en su
poder, es de esperar que tengan una mas que
interesante conversacion con Abraham Levi.

Su captura a manos de Tenorio ha vuelto a
Levi doblemente precavido. Tras presentarse
y agradecerles el rescate, el hebreo tratara de
tantear a los PJs con intencién de saber cua-
les son sus intenciones, cudnto saben y si se
lo han revelado a terceras personas. También
intentard recuperar el hatillo de documentos




|| © que habia escondido en la casa de Burgos, si

los PJs no los encontraron o si niegan saber-de
qué esta hablando.

Hasta el momento, Levi tenfa intenciéon de
jugar una funcién pasiva en todo. Siguiendo
las cripticas instrucciones de su mentor des-
conocido y la informacién que pudo descifrar
de sus documentos, hizo sus averiguacio-
nes y sus calculos, para finalmente poner en
marcha las ruedas del destino poniendo los
elementos en manos de terceros, para echar-

se luego a un lado, con la esperanza de que
la mano divina hiciera que todas las piezas
encajaran. Desconoce si su captura por Teno-
rio forma parte del plan divino, pero confia
en que su rescate asi lo pruebe. Supone que
a partir de ese momento ha de seguir su con-
ciencia, asi que una vez que los PJs ganen su
confianza se mostrard colaborador. Sin em-
bargo se guardara para si el secreto de su pro-
cedencia, y fingira haber dado con la pista de
la Piedra de Acaz en libros antiguos...

Conclusion y Fecompensas

Levi puede ser un valioso aliado. El no es
capaz de leer todas las paginas, e insiste en
que deben buscar a alguien que pueda hacer-
lo. Puesto que la Piedra est4 en Ledn, que alli
pueden encontrar al Maestro Canches, y con-
tando con la proposicion del anciano Senén,
del que nunca ha oido hablar, les anima a re-
gresar y les ofrece ayudarles en lo que pueda.

Hasta entonces, pueden disfrutar de las
merecidas recompensas.

Por completar las Pars Secunda, Tertia y
Quarta: 20 Pap

Por conseguir la informacién en el figén de
la Calera sin combatir: +5 PAp

Por rescatar a Levi (sin que el DJ tenga que
usar la mano izquierda): +5 PAp :

Por evitar o derrotar al Gélem sin ayuda:
+5PAp

Por buenas ideas e interpretacion: + 5 Pap




Pars Quinca

“Pero aquellos dos tiempos, pretérito y futuro,
cdmo pueden sex, si el pretérito ya no es él,

y el futuro todavia no es!”

San Agustin Gsa—a30)

Doctor de la iglesia

De regreso a casa

B¢
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os Guardianes no tardaran en
echar de menos a su hombre
en la iglesia de Santa Maria.
Si los PJs no lo remedian, al-
guien descubrird a la mafiana
siguiente el asalto sacrilego a la iglesia. Sin
embargo, no circulara noticia alguna sobre
subterraneos misteriosos, estatuas animadas
ni objetos desaparecidos; los Guardianes se

cuidaran de ello. Inmediatamente trataran de
recuperar el gnomon. Puesto que localizarlo
con medios méagicos no es posible, pondran
en marcha una investigacion tradicional vy,
contando con abundantes medios, estaran so-
bre la pista de los PJs con rapidez.

Es de suponer que para entonces ya hayan
puesto tierra de por medio y hayan vuelto al
plan original, encamindndose a Ledn.

Visitas obligadas ..o no-

1 llegar a Leon, los PJs pueden

| decidir dos maneras de conti-

% nuar: investigar por su cuenta

N .

o buscar la ayuda del joven Se-
nén.

Si deciden apoyarse en el Senén de este
tiempo gracias a la carta de presentacion que
les entregd el mercader de Sigiienza para
“si mismo” lo encontrardn sin dificultad en
la misma casa que ocuparéa treinta afios mds
tarde, decorada méas modestamente en este
tiempo y con menos criados a su servicio.
S6lo aceptara reunirse con ellos si le mues-
tran la carta o el colgante, que reconoceré de
inmediato.

A poco que le cuenten de lo ocurrido y su-
perada cierta sorpresa (una buena tirada de
Empatia puede hacerles ver que realmente no
estd tan sorprendido como cabria esperar),
Senén se mostrara intrigado pero cooperador.
Confirmaré que conoce al maestro Sanchez y
se ofrecera a concertar una cita con él a la ma-
yor brevedad. Hasta entonces serdn invitados
de honor en su casa y disfrutardn de todos los
lujos que desde su posicién como préspero
comerciante puede ofrecerles. Mientras tan-
to, en parte como un modo de disimular, les
abrumara con preguntas sobre lo que ocurrird
en esos treinta afios. A sus espaldas, conyo-
cara a sus secuaces para preparar un altimo
asalto a la Piedra de Acaz.




Visicando al Mastro

Haciendo uso de su influencia, Senén no
tardara en conseguir que el famoso maestro
les conceda recibirlos en su pequefia sinago-
ga. Aunque ha pasado con creces los cuarenta
afnos, es un hombre pequefio, de aspecto nada
fragil, con ojos vivos que transpiran inteligen-
cia, y vestido con las mejores galas de su cul-
tura. Les ofrecerd su hospitalidad y toda clase
de comida y bebida, servida por un inusual
numero de varones jévenes (una buena tirada
de Empatia les revelara que no les pierden de
vista) a los que describe como alumnos de su
escuela. Dada la presencia de Levi y Senén,
Sanchez se mostrara afable y educado, pero
suspicaz y reacio a compartir cualquier infor-
macion en presencia de cristianos si ellos no
comparten con €l lo que saben.

Si le muestran los documentos que Levi les
hizo llegar (o los que Levi ocult6 en Burgos)
los observara entusiasmado, los elogiara por
su valor, tratando de averiguar su origen, y
les pedira que le permitan consultarlos con
calma en su estudio, comprometiéndose a
llamarlos cuando tenga algtin resultado. Si
se niegan a irse se mostrara contrariado pero
comprensivo, y extenderd la hospitalidad a
un alojamiento modesto. Luego se retirara a
su estudio donde orara a los angeles (hechi-
zo cabalistico Inspiracion Divina) para que lo
ayuden en su tarea.

El maestro no necesita demasiado tiem-
po para saber qué es lo que tiene ante si. El
mismo es uno de los Guardianes y de un solo
vistazo ha reconocido entre los documentos
muchas de las partes del Libro de Acaz. Le
intriga sobremanera el resto, que sugiere un
conocimiento de la Piedra de Acaz que nin-
gtun Najalah posee.

Si ademads le han confesado que tienen el
gnomon en su poder, su actitud cambiara de-
pendiendo del relato que le hayan dado y de
su éxito en una tirada de Empatia por cada PJ
y PNJ. Esa misma mafiana ha recibido las no-
ticias de Burgos y, escéptico ante las casuali-
dades, se ha preparado a conciencia antes de
recibirlos, colocando varios talismanes entre

sus ropas. Temiendo ser atacado se protege
con un talisman de Bendicion de los justos, cada
comida y bebida que les ha servido estdn en-
cantadas con el hechizo cabalistico Anatema,
y entre sus ropas cuelga un Lamen elemental de
Agua que utilizard como ultimo recurso si ve
su vida en peligro. Para juzgar la sinceridad
de sus visitantes y ver a través de sus menti-
ras carga un Lamen de Binah, que activa cada
vez que se retine con ellos, excusandose en
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su edad para retirarse cuando el efecto va a
finalizar. Los tres criados, discretamente ar-
mados, estan atentos a cualquier amenaza y
mantienen armas ocultas alrededor de la casa.

Se avecina [a tormenta

En cuanto se retire, Sanchez enviarda un
aviso a sus compafieros Guardianes de las
poblaciones cercanas y tratara de retrasar a
los PJs. Mientras tanto, Senén, predispuesto
a la desconfianza, ha hecho lo mismo. Nin-
guno de los dos atacara al otro; aunque haya
intuido con éxito las intenciones de Senén
(ganando una confrontacion entre su Em-
patia y la Elocuencia de Senén). Al igual que
éste, Sanchez espera recuperar la Piedra con
la ayuda de los PJs para arrebatarsela luego.
Ambos se limitardn a estar preparados para
las eventualidades.




Durante los siguientes tres dias (si no le in-
terrumpen), Sdnchez estudiara los documen-
tos de forma casi ininterrumpida, reuniéndo-
se con ellos cada noche para la cena. Evitara
comentar.con ellos los resultados, excusando-
se educadamente pues “atin es pronto para
llegar a conclusiones”. Mientras tanto Levi se
mantendra al margen, visiblemente nervioso.
Senén, en cambio mantendra el temple.

Finalmente, reunidos la noche del tercer
dia, Sanchez les revelara por fin lo averigua-
do. En resumen:

X Ha identificado los documentos que le
han entregado como los restos de un an-
tiguo libro sagrado, el Libro de Acaz. Si le
han entregado también el hatillo de Levi
y desconoce las intenciones de Senén les
revelara que éstos contienen las férmulas
para controlar el poder de la Piedra mas
alla de lo imaginable. Ese hatillo contiene
una version incompleta del Libro de las
Puertas de Abraham Levi.

® Ha deducido por los relatos de
unos y otros que la Piedra esta
oculta en algtin lugar bajo la casa
de Pimentel, y por mor de ampliar
su conocimiento acerca de tan po-
deroso artefacto, les animara a tra-
tar de recuperarlo y les rogard que
le permitan su estudio.

X Si no han interrogado a Levi
acerca del tema, les explicara la na-
turaleza de la Piedra de Acaz y de
los Angeles Implorantes, asi como
el modo para evitar ser atacados
por ellos (mirdandolos fijamente o
portando espejos).

X Conoce el modo de reclamar la
Piedra: aquel que porte el gnomon,
si acude con intenciones puras,
puede invocar a los dngeles para
que la pongan bajo su custodia. Se
comprometera a instruir para ello
a Levi al que, tras algunas breves
conversaciones en las que no ha
conseguido averiguar su verdade-
ra identidad ni origen, ha decidido

)

considerar capaz y digno de confianza.

" & Insistira en el peligro que supondria que
una reliquia de semejante poder cayera
en manos de la persona equivocada y la
importancia de que esté guarnecida por
hombres justos y cabales.

Este es un buen momento para recapitular
sobre lo que saben y lo que ignoran, y planear
el modo en que acudiran a la casa de Pimentel
para recuperar la Piedra. Senén y Levi insis-
tirdn en acompanarles. En cambio Séanchez se
excusara, dada su edad.

Vha tarea sencilla

Si a lo largo de los dias de espera han vi-
sitado la casa de Pimentel se habran llevado
la sorpresa de encontrarla muy cambiada. Ya
no es (o mejor dicho, “atin no es”) el caserén
destartalado que conocieron, pues en estas
fechas esta ocupada atn por su propietario
original, Don Agustin de Pimentel. Es habi-
tual ver gente entrando y saliendo de la casa,

SN




bien sirvientes o personas de aspecto ilustre
que vienen a hacer negocios con el caballero.
Colarse sin ser vistos serd, por lo tanto, dificil,
especialmente de dia.

Dejaremos a los PJs que se las ingenien y a
ti, DJ, que te las apanes. Las diferentes posibi-
lidades que se pueden dar a lo largo de esos
dias son incontables. Para echarte un cable, te
adelantamos algunas opciones y observacio-
nes:

X Entrar a las bravas, y de dia. En cual-
quier momento entre el amanecer y la
puesta del sol, la casa esta ocupada por
los criados (un ama de llaves, un mozo y
una doncella). Salvo que se aseguren de
lo contrario (vigilando la casa), habra un
50% de posibilidades de que Agustin de
Pimentel (del que quizas hayan oido ha-
blar) esté presente en la casa, s6lo o acom-
pafiado (decide o tira 1D100):

01-50 Solo :

5165 1D4 miembros del concejo de
la ciudad

66-80 1D4 n'u‘embros del cabildo ca-
tedralicio

81-95 1D4 comerciantes forasteros

99100 Caballeros de la Corte y dos

soldados

® Entrar sigilosamente por la noche,
cuando todos duermen. En ese caso hay
que tener en cuenta a los alguaciles que
patrullan las calles (mientras se acercan a
la casa y franquean la puerta con una tira-
da de Forzar Mecanismos). Llegar luego a
la bodega sin ser descubiertos exige una
tirada de Sigilo.

N Llegar a la casa por detras, escalando
la muralla de la ciudad y accediendo lue-
go a través de la finca. La guardia de la
ciudad custodia las murallas, y aunque
la guerra esta lejos (en estas fechas el rey
Pedro se encuentra asolando Valencia) su
presencia es mayor que en los tiempos de
los que provienen. Acceder por ese lado
exige una tirada de Trepar y una de Sigilo.

Esto se aplica también si acceden saltando
la tapia desde las casas aledafias.

Si fallan alguna tirada de Sigilo, o pifian al-
guna de las tiradas de Trepar o Forzar meca-
nismos, tira por Descubrir o Escuchar (depen-
diendo de si es la guardia o los habitantes de
la casa los que pueden descubrirles). Si estos
aciertan, actiia en consecuencia.

También hay otra posibilidad...

N Acercarse abiertamente al caballero Pi-
mentel, bien con la verdad, bien con al-
guna buena historia (sin ser abiertamen-
te antisemita, la presencia de PJs hebreos
puede generarle bastante suspicacia), y
pedirle su colaboracién. Sorprendente-
mente, el caballero tiene una mente abier-
ta y una actitud receptiva (y totalmente
sincera). Pues desde el primer dia que
compro la casa, esa bodega no ha hecho
mdas que causarle quebrantos. Primero
porque estaba inundada y en mal estado,
luego porque los obreros que enviaba a
repararla desaparecian sin realizar el tra-
bajo y mds recientemente porque habia
visto merodear por ella a un desconocido,
al que vio por dltima vez huyendo de ella
despavorido. Cuando, més recientemen-
te, una de las amas de llaves desaparecio
escaleras abajo para nunca mas ser vista
supo que algo ocurria, y habia tomado la
decision de cegarla y tapiarla. Mientras
tanto, su puerta permanece cerrada con
un buen candado. De modo que, tras es-
Cuchques atentamente, y una vez que se
asegure de las buenas intenciones del gru-
po y de que se comprometan a poner fin
a todas aquellas apariciones y desapari-
ciones, les permitird acceder a la bodega
y les entregara la llave. Eso si, no quiere
saber nada del asunto, asi que despide al
servicio por aquella noche, y espera que
no estén alli cuando regrese.

Addenda:

17 No es broma, yo lo he hecho: €lige a un PJ al azar. Mantenle
la mirada hasta que uno de los dos pestaiiee. Si eres td, pasa al
siguiente, si es ¢él, senalalo ominosamente con el dedo mientras le
dices, “Ihas pestaneado!’, y tiras dados detras de la pantalla... La
idea es mantener la tension y tratar de convencer a tus jugadores
de que van a caer Oy por qué no?) ;




De nuevo en [a casa (siv. una vez mas)

Los dias calidos y las noches suaves y cla-
ras de una primavera especialmente célida
invitan al paseo.

Salvo que lleven consigo el gnomon, en
el momento en que se dirijan a la bodega o
pongan un pie en el jardin, dos angeles im-
plorantes se materializaran en él, y otros dos
a su espalda. Los PJs van acompafados por
Senén, por lo que los dngeles los han declara-
do culpables por asociacion. Aquellos que los
vean por primera vez ganan 1D10 de IRR si
fallan la tirada de IRR.

Es de suponer que no pierdan tiempo en
tratar de llegar a la bodega. Si no han tomado
precauciones, los angeles se irdn acercando
inexorablemente cada vez que no haya un PJ
mirandolos. Si no tienen la llave tendran que
hacer una tirada de Forzar Mecanismos.

Es el momento de jugar a la guerra de mi-
radas con tus PJs .. Cada vez que les den la
espalda o parpadeen, los dngeles se acercaran
para atacar. No pueden atravesar puertas ce-
rradas, pero se materializardn en otra estan-
cia al siguiente asalto.

(Llevan el gnomon? Si no es asi, la imagen
serd la misma que vieron en 1394, una oscuri-
dad impenetrable que no se sabe a dénde lle-
va (N. del autor: ...a la casa de Burgos... pero
en 1334). Solo si lo llevan consigo la Piedra
les franquearad el paso desactivando la puerta,
y veran la bodega al otro lado; un cuartucho
infecto cuyas paredes rezuman humedad y
sobre cuyo suelo hay una cuarta de agua, que
permite ver las grandes baldosas que lo pavi-
mentan. De aspecto corriente, una tirada de
Descubrir identificara algunas como lapidas
inscritas con caracteres hebreos muy desgas-
tados por los afios. Alguien encontré ttiles
las lapidas del antiguo cementerio hebreo del
Castro de los Judios y las reaprovech6 como
material de construccion.

Quien haga una tirada con éxito de Leer/es-
cribir Hebreo identificard una que sin embargo
es diferente. Esta es mucho mas regular y esta
mejor labrada que el resto, su color es mas

claro y no presenta inscripcion alguna visible. * |

Quién lleve en su mano el gnomon sentird
ademas un hormigueo al acercarse.

La piedra esta posada sobre el suelo de tie-
rra bajo la casa. La humedad y el tiempo se
han comido la argamasa que la unia con las
demas losas, y extraerla no entrafia gran difi-
cultad, dependiendo de si han tenido la pre-
visién e traer herramientas, y de como deci-
dan hacerlo. La losa pesa cerca de doscientas
libras (unos 90 kilos), por lo que debe de ser
manejada al menos entre dos personas.

Una vez extraida, podrén ver que la piedra
estd tallada por la otra cara, y que en el centro
hay un hueco que coincide exactamente con
la forma del gnomon.

Si los PJs no toman la decision de colocar
el gnomon y reclamar la piedra con la ple-
garia, serd Levi quien lo proponga. Cuando
ambos elementos se retinan, después de casi
tres siglos, ocurrirdn cosas sorprendentes; el
tacto de la piedra se volvera calido, como si
la acabaran de retirar de un lugar soleado, su
peso se vera reducido a una décima (por su
tamafio, se siguen necesitando dos personas
si se quiere mantener horizontal), y el gno-
mon comenzara a mostrar sobre la losa una
sombra claramente definida, ain cuando no
haya la mas minima luz en la sala en que se
encuentra.

En el preciso momento en que piedra y
gnomon se unan, los angeles guardianes de-
jaran de acechar alos PJs, liberados temporal-
mente de sus ataduras y restricciones. Sin em-
bargo, no se debe a que la Piedra de Acaz esté
lista para oir las peticiones de quienes ahora
deberian ser sus duefios. Pues la plegaria pro-
porcionada por el Maestro Sdnchez a Levi no
es la correcta. Los angeles se enfrentan ahora
a una amenaza mas inmediata.




El enfrencamienco

Mientras los PJs extraian la Piedra, y vien-
do la oportunidad, Senén ha aprovechado
para escabullirse hasta el patio con inten-
cion de hacer la sefia que ha convenido con
sus hombres para asaltar la casa. No quiere
arriesgarse a que los PJs activen la Piedra y su
premio desaparezca ante sus narices. Al verlo
salir del s6tano y hacer sefas a los suyos, los
Guardianes, a un toque de corneta, atacaran
a su vez.

Los miembros de ambos bandos han ido
convergiendo en los alrededores de la casa
del modo mas discreto posible cruzdndose
en las callejas aledafias, y llevan un buen rato
intercambiando miradas suspicaces al no te-
ner claras las identidades ni intenciones del
otro. Al recibir sus respectivas sefales, las
lealtades se aclaran, las dudas se dejan a un
lado, y el barrio se vuelve un campo de ba-

< talla.

Puesto que ninguno pensaba encontrar ta-
mafia oposicion y que siendo hebreos tienen
muy limitada la posesion y uso de armas, su
equipo es heterogéneo. Los mas llevan palos
o herramientas de su oficio: hachuelas, cuchi-
llos de carnicero, martillos de herreria... Sélo
algunos, que protegen a sus lideres, estan ar-

’

mados como soldados.

Mientras tanto, la guardia de la ciudad,
sobornada por separado por ambos bandos
para mantenerse a un lado, y viendo la opor-

tunidad legitima de hacer limpieza de sangre

en la ciudad, esperara a que ‘ambos bandos
estén diezmados (cuando solo reste una cuar-
ta parte de los combatientes, o diez asaltos de
combate) para caer sobre los supervivientes,
rodeandolos y evitando su huida desde la ca-
lle y la muralla.

En poco tiempo, el apacible tiempo prima-
veral que reinaba antes de entrar en la casa
se ha ido enfriando; la gente de bien se encie-
rra en sus casas mientras un fuerte viento va
arrastrando sobre la ciudad unos nubarrones

oscuros de tormenta que amenazan con su-

mirla en la oscuridad.

Catervas de Leon

En lo general, puedes usar el reglamento

de combate de masas para resolver este en-

-frentamiento, solo teniendo en cuenta las si-

guientes observaciones:

N Ambos bandos estdn practicamente
de

>

igualados en numero, una veintena
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hombres y mujeres, asi.como en equipa-
miento y.en composicion de fuerzas, por
lo que no hay modificaciones en la tabla.

X Ambos bandos estdn comandados por
soldados con experiencia que tienen 40%
en la habilidad de Mando.

X Todos se comportan como fanaticos y
saben que si pierden este combate pueden
perder la Piedra para siempre, por lo que
lucharan hasta la tltima consecuencia. No
se aplican modificadores por moral en la
tabla y los resultados que impliquen la
retirada de cualquier bando se ignoran
(aunque si se aplican los modificadores a
las bajas) hasta la llegada de la guardia de
la ciudad.

Senén no participard en el combate. Y si
los PJs no han caido aun en la cuenta de su
duplicidad, tratard de convencerlos de que
se escabullan hacia la calle con sus escoltas
abriendo paso.

Mientras tanto, los angeles guardianes

mantendrdn vigente su misién. Pese a que
moverse en presencia de tanta gente presente
les resulta doblemente dificil, aprovecharan
cualquier oportunidad para tocar a cualquier
objetivo que les de la espalda, sin atender a
facciones o a que esté sano, herido o agoni-
zante. Para ellos todos son amenazas por
igual, y solo aquellos que lleven la Piedra y el
gnomon y aquellos que sean “puros de cora-
z6n” estaran a salvo de su toque. Los angeles
no atacaran, sin embargo, a la guardia de la
ciudad. Los angeles transportaran al pasado
a 1D3-1 combatientes por asalto.

Por supuesto, si el caballero de Pimentel
estaba en la casa se unira a la refriega al oir el
combate que se libra en su casa.

Siguiendo el sistema de combate de masas,
los PJs deben decidir su actitud en el combate
para determinar el namero y la calidad de los
encuentros a los que se enfrentardn, tanto si
permanecen en la refriega o si tratan de alcan-
zar la calle.

Del fuego a las brasas

En cuanto se sienta a salvo, Senén, harto
de tantos impedimentos imprevistos, pondra
las cartas sobre la mesa. Tratara de tomar por
sorpresa a Levi o a un P] como rehén ponién-
dole un cuchillo al cuello, mientras sus dos
guardaespaldas amenazan al resto a punta de
espada. Les exigird que entreguen la Piedra,
el Ghomon y los papeles de Levi, a cambio de
perdonarles la vida.

En ese momento, por el otro lado de la
calle llegaran el Maestro Sanchez y sus hom-
bres. Desde la muralla, el y sus hombres han
visto a Senén y a los PJs huir de la casa, y han
corrido a darles alcance. El también exigird la
entrega de la Piedra, apelando a su conciencia
con el argumento de que “desconocen el poder
que tienen entre las manos” y que “entregdindo-
selo a un malvado ponen-en peligro toda la Crea-
cion”.

Senén, a su vez, apelara al sentimiento de
comunidad de los PJs hebreos haciendo suyo

el argumentario de los Najalah, aludiendo a
que la reliquia tiene el poder de devolver al
pueblo de Israel al lugar que le pertenece.

Rodeados de hombres armados, los PJs de-
ben decidir.

Una vez mas, Senén no tiene nada que per-
der y el Maestro Sanchez no le permitird salir-
se con la suya bajo ningtin concepto.

El combace

El primero tiene a mano su Rama de los
Deseos, que ha mantenido oculta entre sus ro-

pajes hasta ahora, y tras hacerse con la Piedra - .

cortard uno de sus brotes para lanzar sobre
sus perseguidores el hechizo Alma de Estatua,
usando luego sobre si mismo el de Presteza
sobre si mismo. Previamente al combate ha
utilizado sobre si el ungiiento de bruja para
poder lanzarlos cen cierta probabilidad de
éxito.




Sénchez lanzara a sus hombres contra los
de Senén. Si es necesario, ordenara a su ele-
mental de agua que detenga a sus enemigos.
El elemental puede generar y dominar cual-
quier fenémeno atmosférico: una gruesa nie-
bla para cegarlos, una lluvia torrencial en la
que apenas se pueda respirar, o incluso un a
granizada brutal con piedras como naranjas
(1D6 puntos de dafio por turno, hasta que se
pongan a cubierto).

Ambos bandos ignoraran a los PJs siempre
que estos no tomen partido en su contra.

Levi, mientras tanto, tratard de mantener-
se al margen, mientras en secreto prepara la
plegaria que mantenia oculta bajo el cosido
de sus ropas desde que sali6 de Toledo. Re-
cuperarla llevara un par de asaltos: Esta ple-
garia ordenara a la Piedra que abandone el
lugar poniéndose a salvo y llevandose consi-
go al invocador (y a cualquier PJ que esté en
contacto con ella en ese momento).

Desde los tejados, los angeles, silueteados
por los reldampagos contra el cielo azabache,
solamente observan.

Vh salto al vacio

Dependiendo de la actitud que tomen ante
el enfrentamiento anterior, es posible que
los personajes acaben magullados, heridos,
muertos... 0 que inicien una nueva aventura
en un tiempo y lugar muy diferente a aquel
del que proceden.

Si durante el combate entre los lideres
de las facciones enfrentadas por el control
de la Piedra, los PJs ayudan a Levi mientras
recupera los salmos y los recita, ponien-
do la Piedra bajo sus ordenes. Levi les hara
una sefla para que pongan sus manos sobre
la losa, y tendran una tltima posibilidad de
decidir seguirlo o quedarse atrds (con lo que,
por otro lado, estaran atrapados en 1364).

Si tocan la Piedra, sentirdn una avalancha
de sensaciones, seguidas de una repentina os-

curidad, y luego el silencio. Hay al menos una
docena de formas de resolver lo que viene a
continuacién, y una vez mads te ofrecemos op-
ciones para que elijas la que mds te conviene
o se ajuste a tus PJs:

En principio, la propia Piedra es capaz de
saber a donde desean viajar los PJs. Se podria
decir que en manos de Levi se sabe a salvo,
y en agradecimiento, los llevard alld donde
deseen.

En caso contrario, Levi los habra llevado
con él a Toledo en 1454. La intencion de Levi
una vez alli es ocultar la Piedra, y estudiarla
con la ayuda de los documentos que recibi6
para dominar su poder, pues sabe que pronto
lo necesitara para protegerla y protegerse él
mismo.

Conclusion y Fecompensas

Sin embargo, al arrebatar la Piedra en el
: pasado, ha cambiado la historia futura, pues
los Herederos nunca llegaron a hacerse con
ella, y nunca llegaron a confidrsela para su
estudio. Estos en cambio no olvidan su pre-
sencia.en Leén casi un siglo antes, y siguen
buscandola o a los sucesores de aquél que
rob6 su tesoro mas preciado. De regreso en su
tiempo de origen, Levi habrd de esconderse

y proteger la Piedra, reanudando su estudio
desde cero, pues el Libro, y en general todos
los documentos enviados por el anciano Levi
desde un futuro que ya no existe, se han esfu-
mado de este presente como si jamas hubie-
ran existido, dejando ‘atras sélo un recuerdo
en aquellos que los tuvieron en sus manos.

Sabiendo lo dura y peligrosa que sera la




tarea que tiene ante si, tratard de contar con la
ayuda de los PJs, con lo que, eventualmente,
pueden llegar a convertirse en los predeceso-
res del Ministerio del Tiempo. Y si, algtn dia,
Abraham. Levi es capaz de entregarle el Libro
de las Puertas y sus secretos a la Reina Isabel
de Castilla, serd en gran parte gracias a ellos.

Si en cambio desean regresar a su hogar,
Levi conseguira abrir una primera puerta que
los lleve de regreso a Le6n en 1394. Exacta-
mente dénde se ubique el otro extremo de la
puerta, lo dejamos a tu eleccion.

También puedes enviarlos directamente a
algan tiempo o lugar de tu conveniencia que
te permita enlazar con alguna otra aventura o

campana que estés deseando iniciar.

Por lo pronto, te ofrecemos los Puntos de
Aprendizaje que ganaran por terminar esta
aventura:

Por completar la Pars Quinta: 15 PAp.

Por descubrir las verdaderas intenciones
de una de las facciones: 5 Pap

Por descubrir las verdaderas intenciones
de ambas facciones: 10 Pap

Por conseguir acceder a la bodega de la
casa de Pimentel de forma pacifica, +5 PAp

Por aportar buenas ideas e interpretacion:
+10 PAp

¥ Si..,

e

os jugadores son siempre im-
predecibles; es parte de la gra-
cia del rol. Pese a las habilida-
des de un DJ para empujarles
de modo invisible en una di-
recciéon u otra, siempre cabe la posibilidad
de que tus PJs se desvien del argumento que
hemos creado.

)

Incluso puede que al hacerlo, lo mejoren.

Quizés descubran la puerta oculta en la bo-
dega de la casa antes de lo esperado, o incluso
decidan cruzar a ciegas al otro lado. Es po-
sible que llegados a Burgos decidan dirigirse
directamente a Ledn, o prescindir consciente

<

o inconscientemente de la ayuda de Senén.

Quizas sean suficientemente suspicaces
como para evitar la batalla en la casa de Pi-
mentel, o forjen alguna alianza inusual antes
de acudir.

Hemos tratado de describir cada ubicacion
y a los personajes que hay en ella lo més cla-
ramente posible, sus motivaciones y formas
de proceder. Utiliza esa informacién, tomate
un minuto para pensar y decide qué ocurre
despusés.

Y luego nos lo cuentas.




Personzx przegeneratze

Lucta Blanco: “Pardala”

Reino: Corona de Castilla
Grupo étnico: Hebreo

Posicion social: Villano
Profesion: Ladron

Profesion paterna: Desconocido
Situacion familiar: Huérfana

FUE: 10 Altura: 1,64 varas
AGL 20 Peso: 125 libras .
HAB: 20 RR: 75 %
RES: 15 IRR: 25 %
PER: 15 Templanza: 55%

. Suerte: 35
gIOJIlt/I : 18 Aspecto: 14 (Normal)

Edad: 16 anos

Proteccién: Ropas gruesas (1 punto)

Competencias: Correr 45%, Descubrir 40%, Es-
camotear 60%, Escuchar 40%, Esquivar 50%, For-
zar mecanismos 40%, Idioma (castellano) 100%,
Idioma (hebreo) 40%, Juego
30%, Leer y escribir 40%, Sigi-
lo 60%, Teologia 35%, Trepar
55%

Armas: Cuchillo 50%, Pelea
45%

Hechizos: Carece

Rituales de Fe: Carece

Rasgos de Caracter: Po-
bre, Dedos ligeros, Edu-
cacion religiosa, Lozania

Huérfana desde nifia,
fue criada por las mon-
. jas de un convento que,
~dado su origen, no le

dieron el mejor de los
tratos, e intentaron ale-
jarla de sus raices para
hacer de ella una cristia-
na docil. Ella tenia otras
ideas, por lo que huyo
del convento a la primera

oportunidad para alejarse del trato recibido y vi-
vir la vida segtin su parecer. La joven Pardala es
una superviviente, y gracias a su destreza, astucia
y desparpajo naturales, se las ha arreglado para
mantener a raya al hambre y las penurias, pese a
que sigue viviendo en las calles de la ciudad. Su
buen corazén hace que ejerza de hermana mayor
de los muchos pilluelos con los que las que com-
parte. La une una gran amistad con Alendrina;-a
la que casi considera una hermana-

Cacalina Casares: “Alendrina”?

Reino: Corona de Castilla

Grupo étnico: Castellano

Posicion social: Villano

Profesion: Siervo de corte

Profesion paterna: Alguacil

Situacion familiar: Padres vivos, hija tnica

FUE: 10
AGI: 15
HAB: 20
RES: 20
PER: 10
COM: 15 =
CUL: 10

Altura: 1,62 varas
Peso: 125 libras

RR: 75 %

IRR: 25 %

Templanza: 41

Suerte: 35

Aspecto: 20 (Atractiva)
Edad: 15 afios

Proteccion: Carece

Competencias:  Artesania
(cocinar) 70%, Comerciar
60%, Conducir carro 50%,
Conocimiento vegetal 30%,
Degustar 45%, Idioma (cas-
tellano ) 100%, Leyendas




35%, Sigilo 45%
Armas: Cuchillos 40%
Hechizos: Carece

Rituales de Fe: Carece
Rasgos de Caracter: Lozania, Versada en leyendas
La bella y graciosa Alendrina es la hija de
uno de los alguaciles de la ciudad. Su espiri-
tu inquieto la ha llevado a conocer a Pardala,
con la que mantiene una peculiar amistad. Su
padre la ha colocado como sirvienta en una
buena casa y reza para que algin dia pueda
casarla bien, pero Alendrina suefia con cono-
cer mundo y correr aventuras como aquellas
de las historias que oye contar a los juglares
que frecuentan las tabernas y mesones y que
tanto le hacen sofiar. Dada su ingenuidad,
s6lo la constante tutela de Pardala evita que
caiga en las vacias promesas de los numero-
sos truhanes que la pretenden.

Enrique Lainez
Reino: Corona de Castilla

Grupo étnico: Hebreo
Posicion social: Burguesia
Profesion: Escribano
Profesion paterna: Cabalista
Situacion familiar: Casado

FUE: 10 Altura:1,74
AGI: 10  varas
HAB: 10 Peso: 130 libras
RES: 15 RR:50%
S ITI:.EmSlgn/ a: 50
za:
28112/[ : ig Suerte: 55
> Aspecto: 13
(Normal)

Edad: 27 anos

Proteccién: Ropas gruesas (1
punto)

Competencias: Astrologia
30%, Comerciar 75%, Con.
Magico, 35%, Descubrir 50%,
Elocuencia 60%, Empatia 60%,
Escuchar 45%, Idioma (caste-
llano) 100%, Idioma (arabe)
45%; Idioma (hebreo) 45%;
Leer y escribir 65%, Ocultar
40%, Teologia (Hebrea) 30%
Armas: Palos 40%

Hechizos: Carece

Rituales de Fe: Carece

Rasgos de Caracter: Educacién arcana, Locuaz,
Don de lenguas, Delicado, Bajito

Enrique es un escribano polifacético espe-
cializado en trabajos poco comunes. También
hay quien dice que ademas de tener ascen-
dencia hebrea (es converso) es perista y falsi-
ficador, y que en su tienda de la calle Cardiles
comercia con articulos de dudosa legalidad,
como libros prohibidos, hierbas y componen-
tes para rituales, etc. El insiste que eso sélo
son habladurias para debilitar su negocio, del
que son clientes muchos personajes de buena
cuna y poderosos en la ciudad y su alfoz.

Tiene una insaciable curiosidad y es feliz ro-
deado de libros.

Don Alvar de Salazar

Reino: Corona de Castilla

Grupo étnico: Castellano

Posicion social: Baja nobleza (Hidalgo)
Profesion: Infanzén

Profesion paterna: Infanzon

Situacién familiar: Padres vivos

FUE: 15 Altura; 1,79 varas
AGI: 15 Peso: 160 libras g )
HAB: 15 RR:75%
RES: 20 IRR:25%
PER: 15 lemplanza: 50
Suerte: 35

28]1:/[ ; 12 Aspecto: 17

: (Normal)

Edad: 23 afios

Proteccion: Gambeson
(2 puntos), Capacete (2
puntos)

Competencias: Cabal-
gar 65% Descubrir 40%,
Empatia 40%, Esquivar
45%, Idioma (castella-
no) 100%, Leer y escri-
bir 30%, Mando 30%

Armas: Espadas 75%,
Lanzas 75%, Escudos
50%

Hechizos: Carece
Rituales de Fe: Carece

Rasgos de Caracter:
Lider, Comprensivo,
Honrado




9 45%, Espadas 45%, Pelea 50%

El mas joven de los hijos de Lope Garcia de
Salazar, sefior de Castro Obarto es un joven
honesto, leal y de buen corazon. Desconoce la
razon por la que su abuela le hizo el extrafio
encargo de entregar una carta a una descono-
cida con unas condiciones aun mas extranas.
Su abuela Catalina le hizo jurar por su honor
que cumplirfa su encomienda y, pese a que
ella falleci6 hace afios, ha viajado desde las
tierras de su familia para cumplir lo prome-
tido y quiza conocer por fin la respuesta al
misterio que rodea la misiva. Ira hasta donde
sea necesario para proteger a Pardala, como
su abuela hubiera deseado.

Pedro Puiadas

Reino: Corona de Castilla

Grupo étnico: Leonés

Posici6én social: Burguesia

Profesion: Alguacil

Profesion paterna: Comerciante
Situacion familiar: Padres vivos, soltero

FUE: 15 Altura: 1,60 varas

AGI: 15 Peso: 155 libras

HAB: 20 RR: 75 %

RES: 15 IRR: 25 %

PER: 15 Templanza: 60

Suerte: 35

28?4 : 18 Aspecto: 17 (Normal)

: Edad: 23 afios

Proteccion: Gambeson (2-puntos),
Capacete (2 puntos)

Competencias: Cabalgar 40% Con.
Animal 25%, Con. de érea (Le6n)
50%, Correr 45%, Descubrir 35%,
Escuchar 50%, Esquivar 40%,
Idioma (castellano) 50%, Idioma
(leonés) 100%, Idioma (arabe)
25%, Lanzar 65%, Sigilo 30%

Armas: Ballestas 50%, Cuchillos

- Hechizos: Carece
Rituales de Fe: Carece

Rasgos de Caracter: Marrullero,
Intransigente




-~ Dramats Personx

Abrabam Levi (joven)

Elegido en un tiempo atin por llegar por los
Herederos para desentrafar los misterios de
la Piedra, recibié un mensaje anénimo y mis-
terioso que le hizo dudar de las intenciones
de aquellos, y provocé un radical cambio de
sus perspectivas vitales. De modo que urdié
un plan que le permitiria adelantarse a los
Herederos y arrebatarles el control de un ar-
tefacto que duda que vayan a utilizar, como
ellos gustan presumir, en el bien de los hom-
bres justos.

Afos mas tarde, acabard poniendo su vida
y la de las generaciones futuras en manos de
una persona que cree que hara lo correcto con
la Piedra.

FUE: 10 Altura: 1,72 varas
AGI: 15 Reso: 165 libras
HAB: 10 RR: 15 %
RES: 10 IRR: 85 %
PER: 15 Templanza: 50

: Aspecto: 14 (normal)
ESIIE/I : ;g Edad: 32 afios

Proteccion: Carece

Competencias: Alquimia 50%, Astrologia
65%, Conocimiento Mégico 50%, Criptografia
50%, Idioma (Griego) 45%, Idioma (Hebreo) 85%,
Idioma (Ladino) 100% Idioma (Latin) 60%, Leer y
escribir 75%), Teologia (Hebrea) 75%

Armas: Palos 60%

Hechizos: Anatema, Crear Golem, Cruz Cabalis-
tica, Juramento Sagrado, Visién Sublime

Rituales de Fe: Carece

Senén de Sigiienza (joven)

Astuto y habil embustero, el falso merca-
der se mueve por puro egoismo y afdn de
medrar. Tanto su yo joven como el mas ancia-
no han pasado demasiado tiempo buscando
la Piedra como para no usar hasta el altimo

de los recursos a su alcance para hacerse con
ella. Siente un desprecio bien disimulado
hacia todo aquél que no'sea hebreo.

FUE: 10 Altura: 1,70 varas

AGI: 15 Peso: 150 libras

HAB:; 10 RR: 25 %

RES: 15 IRR: 75.%

PER: 15 Templanza: 45%
Aspecto: 17 (normal

St Edgd: 45 aﬁo(s ;

& 15

Proteccion: Carece

Competencias: Comerciar 85%, Conocimien-
to magico 30%, Elocuencia 75%, Empatia 90%,
Idioma (Griego) 45%, Idioma (Hebreo) 85%,
Idioma (Ladino) 100% Idioma (Latin) 60%,
Armas: Daga 60%

Hechizos: Carece de hechi-
z0s propios, pero puede
usar los contenidos en
su Rama de los Deseos
(MB 197) a la que le
quedan dos brotes, uno
con Alma de Estatua
(MB 201, BR154) y
otro con Presteza
(MB 209, BR158).

Dispone ademas
X de dos pociones,
una de Esenciags
de Eter y otra
de Ungiiento de
bruja.

Rituales de Fe:
Carece

(:




Maesero Sanchez de Leon

El cabalista que pasados unos afios ayudara
a Nicolas Flamel a descifrar los secretos del
Aesch Mezareph de Abraham el Judio vive una
vida discreta en Leén donde, en su propia
casa, mantiene abierta una pequena escuela
dedicada al estudio de la cabala. :

Miembro descendiente de los Guardianes
originales, no imaginaba que el destino lo
pondria sobre la pista de la reliquia perdida
de sus antepasados.

Siente una gran responsabilidad para con
su pueblo y clara idea de las consecuencias
de que la Piedra caiga en malas manos.

FUE: 10 Altura: 1,65 varas
AGIL 15 Peso: 155 libras
HAB: 10 RR:15 %

RES: 10 IRR: 85 %

PER: 15 Templanza: 50
COM: 20 Aspecto: 13

CUL: 20 -~ homal

Edad: 45 anos
Proteccién: Carece
Competencias: Alquimia 65%, Astrologia 75%,
Conocimiento Magico 75%, Criptografia 80%,
Empatia 60%, Ensenar 75%, Idioma (Castellano)
100%, Idioma (Griego) 60%, Idioma (Hebreo)
90%, Idioma (Latin) 65%, Leer y
escribir 85%, Teologia (Hebrea)
95%
Hechizos: Inspiracion
Divina, Bendicién de
los justos, Lamen de
Binah, Anatema
(DEC 169), Lamen
Elemental del Agua

Rituales de Fe:
Conoce todos hasta
Tertius Ordo (inelu-
sive) pero no puede
hacer uso de ellos.

Agustin de Pimentel

El de la Piedra no es el tinico misterio que
existe alrededor de este caballero de pasado
incierto. Sin embargo, el brillo de su plata y
sus buenas relaciones con nobles y comer-
ciantes alejan de él cualquier atencién no de-
seada.

Nota de los autores: Agustin es un viejo PJ tor-
nado en PN] tras tres décadas de juego. De ahi sus
habilidades. Y nos quedamos cortos, pero su histo-
ria es otra que se contard en otro lugar.

FUE: 12 Altura: 1,74 varas
AGIL 18 Peso: 175 libras
HAB: 18 RR: 50 %
RES: 15 IRR: 50 %
PER: 15 Templanza: 70

: Aspecto: 10 (normal
S Edgd: 46 aﬁ(Es )
CUL: 12

Proteccion: Gambeson reforzado (3 puntos), ca-
pacete (2 puntos)

Armas: Espada de mano 80% (1D8+1D6), Escudo
80%, ballesta 60% (1D10).

Competencias:  Cabalgar
80%, Correr 60%, Descu-
brir 70%, Empatia 50%,
Esquivar 75%, Cono-
cimiento Magico 35%,
Idioma (Castellano)
60%, Idioma (Catalan)
100%, Idioma (Fran-
cés) 20%, Leer y
Escribir 60%,
Mando 60%, Na-
vegar 40%




Guillermo del Barco’ juez pesquisidor

Funcionario elegido por el Rey para dirimir dis-
putas y dirigir averiguacionies en la ciudad. Des-
entrafar este tltimo misterio le causara graves
pesares.

FUE: 15 Altura: 1,75 varas
AGIL: 15 Peso: 185
HAB: 20 RR: 75 %
RES: 20 IRR: 25 %

"PER: 10 Templanza: 55 %
COM: 10 Aspecto: 16 (normal)
CUL: 10 Edad: 32 afios

Proteccién: Ropas gruesas (1 punto)

Armas: Espada de mano 75 % (1D8+1D6+1), Daga
90 %

(2D6+1D4), Ballesta 70 % (1D10)

Competencias: Cabalgar 75 %, Conocimiento de
Area (Leén y su alfoz) 50 %, Mando 60 %, Empatia
40 %, Descubrir 50%

El Sebas y el Ancon’ gentuza de profesion
Ladronzuelos de poca monta al servicio de Alfredo
el de la Calera enviados a recuperar las propiedades
ajenas.

FUE: 15 Altura: Variable
AGI: 20 Peso: Variable
HAB: 20 RR: 50 %
e RES: 15 IRR: 50 %
PER: 20 Templanza: 35 %
COM:5 Aspecto: Variable (normal)
CUL: 5

Proteccion: Carecen

Armas: Pelea 40 % (1D3+1D4), Cuchillo 30 %
(2D6)

Competencias: Correr 60 %, Escamotear 65 %, Es-
cuchar

42 %, Esquivar 65 %, Seduccion 35 %, Sigilo 30 %,
Trepar '

60 %

- Chusma del figon de [a Calera

Clientela habitual del figén de la calle de la Calera.
Todos ellos gente que dice ganarse honestamente el
pan pero que preferirds no encontrarte en una calle-
juela estrecha y oscura.

EUE: 15 Altura: Variable

AGI: 20 Peso: Variable

HAB: 20 RR: 50 %

RES: 15 IRR: 50 %

PER: 20 Templanza: 35 %

COM: 5 Aspecto: Variable (normal)

CUL: 5

)

Proteccion: Carecen.

Armas: Pelea 40 % (1D3+1D4), Cuchillo 30 %
(2D6)

Competencias: Correr 60 %, Escamotear 65 %, Es-
cuchar

42 %, Esquivar 65 %, Seduccion 35 %, Sigilo 30 %,
Trepar 60 %

Alfredo el de [a Ca[eré

Un honesto empresario de la hostelerfa que aplica
el método de Calidad Total

FUE: 15 Altura: Variable

AGI: 20 Peso: Variable

HAB: 20 RR: 50 %

RES: 15 IRR: 50 %

PER: 20 Templanza: 50 %

COM:5 Aspecto: Variable (normal)
CUL: 5

Proteccion: Carece.
Armas: Pelea 50 % (1D3+1D4), cuchillo 30 % (2D6).

Competencias Correr 60 %, Escamotear 65 %, Es-
cuchar

42 %, Esquivar 65 %, Seduccion 35 %, Sigilo 30 %,
Trepar .

60 %

Pedro Tenorio (o Martinez)

Embaucador, oportunista y falso adivino. Desde la
ignorancia, busca una oportunidad para recupe-
rar negocio. Mientras tanto vive oculto bajo la falsa
identidad de Pedro Martinez.

FUE: 7 Altura: 1,45 varas

AGI: 15 Peso: 105 libras

HAB: 15 RR: 50 %

RES: 10 IRR: 50 %
Templanza: 50 %

PER: 20 2

COM: 20 Aspecto: 15 (normal)

CUL: 15 Edad: 35 anos

Proteccion: Carece
Armas: Daga 45 % (2D3+1D4) ‘

Competencias: Descubrir 65 %, Empatia 70 %,
Elocuencia 85 %, Escuchar 40 %, Seduccion 65 %

Macones de T enorio

Encargados de protegerle y de vigilar a su prisione- .
ro. :

FUE: ' 20 Altura: Variable

AGI: 20 Peso: 100 libras

HAB: 15 RR: 80 %

RES: 20 IRR: 20 %

PER: 15 Templanza: 40 %

COM: 5 Aspecto: Variable (normal)
CUL: 5

D




1 -
il| Proteccion: Carecen.

Armas: Hacha de armas 50 % (1D8+1D6+2),
Honda 60 % (1D3+1D4+2)

Competencias: Empatia 30 %, Rastrear 40 %,
Sigilo 75 %, Tormento 60 %, Trepar 50 %

Las catervas de Leon

Hebreos devotos y manipulables, siguen a uno
u otro bando sin siquiera conocer lo que esta en
juego. “Saben” que su facciéon es la poseedora de
la verdad, y lucharan hasta el final para inculcar-
sela al oponente.

FUE: 15 Altura: Variable

AGI: 12 Peso: Variable

HAB: 10 RR: 35 %

RES: 15 IRR: 65 %

PER: 10 Templanza: 40 %

COM: 5 Aspecto: Variable (normal)
CUL: 10

Proteccién: Carecen ;
Armas: Aperos, palos o herramientas 40 % (1D6)
Competencias: Variables segtin profesion

Alguaciles de Leén / Guardia de [ ciudad

Su entrega a la defensa de la ciudad y de su habitan-
tes no les impide estar abiertos a otras opciones.

FUE: 20 Altura: Variable

AGI: 15 Peso: Variable

HAB: 20 RR: 60 %

RES: 20 IRR: 40 %

PER: 10 Templanza: 40 %

COM: 5 Aspecto: Variable (normal)
CUL: 10

Protecciéon: Gambesén (2 puntos), Capacete (2
puntos)

Armas: Daga 40 % (2D3+1D6), Ballesta 50 % ()

Competencias: Conocimiento Animal 35 %, Escu-
char 25 %, Esquivar 35 %, Tormento 55 %.

C;'iados del Maestro Sanchez y

escoltas de Senén
Hombres de la confianza de los lideres de este en-

* . frentamiento centenario, poco se diferencian de

. aquel al que tienen enfrente. Defenderdn a su sefior
hasta el final.

FUE: 12 Altura: Variable
AGI: 14 Peso: Variable
HAB:._16 RR: 60 %
RES: 15 IRR: 40 %
B Templanza: 50 %
EI(E)I;,I 18 Aspecto: Variable (normal)

Proteccion: Gambeson reforzado (3 puntos), capacete (2
puntos)

Armas: Cuchillo 40% (1D6+1D4), lanza 6 % (1D6+1),
ballesta 50% (1D10)

Competencias: Descubrir 40%, Escudo 50%

El Gélem

Un guardian incansable e implacable

FUE: =25 RR: 0 %

AGL: 15 IRR: 150 %

HAB: 10 Altura: 1,90 varas
RES: Especial  Peso: 400 libras
PER: 5 Templanza: 40 %
COM: 0 Aspecto: 18 ()
CUL: 0 :

Proteccion: Carece

Armas: Pufios 45 % (4D6+1D3), Alas (3D6+1D3)
50%

Competencias: Carece

-

Hechizos: Carece

Poderes especiales: El gélem no tiene unos puntos
de vida genéricos, sino que estan repartidos por
sus diferentes localizaciones:

nCabeza 10

xBrazo derecho 15
nBrazo izquierdo 15
NXTronco 20

XPierna derecha 15
NPierna izquierda 15

Si de un solo golpe se supera el dafno. de cada
localizacién, esta se corta limpiamente (no se ten-
dran en cuenta las reglas de dividir el dafio en las
extremidades y doblarlo en la cabeza). En caso de
no superar la cifra, la herida se cierra en el acto.

El golem tiene escrita en la frente la palabra
hebrea emet (“verdad”), pero si se le borra la prime-
ra letra, dlef, la-palabra pasa a ser met (“muerto”) y
el golem muere. (Para mds informacion, ver Bes-
tiarium Hispaniae, pdg. 256)

Elemental del agua
Una criatura en el [ento camino de ascenso al mundo

angelical

FUE: 30 RR: -25 %

AGIL: 30 IRR: 125 %

HAB: 20 Altura: 1,65 varas
RES: 15 Peso: -

PER: 5 Templanza: 60 %
COM: 5 Aspécto: -

CUL: 0

Proteccién: Solo puede ser dahado por armas ma-
gicas o bendecidas




Armas: Carece
Competencias: Carece

Poderes especiales: Puede crear nieblas o tormen-
tas

(Para mds. informacion, ver Sefarat; los secretos
de la Cabala judia, editorial QuePuntoEs)

Los Ange[es Implorantes

Enviados por el Dios de los judios para detener a
Manasés, la vergiienza por su fracaso los ha con-
denado a una vida lejos de los coros celestiales;
meros esclavos de un objeto inanimado.

FUE: 15/20 RR: 0%
AGI:15/20 IRR: 150 %

HAB: 20/25 Altura: 1,90 varas
RES: Especial Peso: 400 libras
PER: 5 Templanza: 40 %
COM:0 Aspecto: -

CUL: 0

Proteccién: Carecen. Un angel cuya forma fisica
sea destruida reaparecera al siguiente amanecer.
Armas: Toque de los angeles 60%

Competencias: Empatia 70%. Un éangel decidi-
ran si un personaje supone una amenaza para la
Piedra y atacaran inmediatamente a aquellos que

asi lo estimen, tratando de alejarlos con su Toque.
Hechizos: Carece

Poderes especiales: Una persona tocada por los
angeles Implorantes se vera transportada a un
tiempo y lugar del pasado que el DJ puede deci-
dir u obtener al azar: se vera trasladado 2D100+20
afnos en el pasado y 1D100x10 leguas en la direc-
cion de las agujas del reloj que marque 1D12. Se.
repetira cualquier resultado que envie al PJ o PNJ
a un lugar inhabitado o inhdspito (por ejemplo el
fondo del mar).

Rituales de fe: Carecen




Magia Cabalistica

Algunos de los hechizos de Sénchez son
de origen cabalistico y aparecen en “Sefarat,
los secretos de la cdbala judia”, de QuePun-
toEs. Te ofrecemos aqui un resumen. El uso de
la magia cabalistica y un nuevo personaje, el
" Cabalista son abordados de nuevo en el muy
recomendable suplemento Decamerén, de
Nosolorol.

Inspiracion divina: Maleficio, vis 4% Tras
orar pidiendo la ayuda de Jehovah, el hechi-
cero obtiene una mejora de la comprensién de
un texto, que se manifiesta en un bonus de +25
en Criptografia, Teologia, Leer y Escribir, Idio-

mas y en el aprendizaje en general. Ademds,

se obtienen resultados en la mitad de tiempo.

Anatema (DEC 169): Talisman, vis 5°. Si se
pasa el talisman por encima de comida o bebi-
da, quienes la consuman antes de la siguiente
hora no podran atacar, causar dafio a otros,
ni ordenar o convencer a otros que ataquen,
hasta la caducidad del conjuro, 2D6+5 asaltos.

A continuacion 1ncluinmos algzmos documentos que pueden serte de ayuda para im-
primir-o fotocoprar y entregar a tus jugadores, asi cormo las hojas de los personaje
pregenerados

Puede hacerse permanente, con lo que el efec-
to permanecera hasta la destruccion del talis-
mén o (a discrecion del DJ) hasta superar una
tirada de RR en el momento que el objetivo
o sus seres queridos sean atacados o-a discre-
cion del DJ. Si se lanza del modo normal no
admite tirada de RR.

Lamen elemental de agua: Talisman, vis -

darle una orden en el turno siguiente. En caso
contrario el elemental desaparece.

Lamen de Binah: Talismaén, vis 6°. Durante
una hora, el hechicero aumenta su Percepcion
y su Cultura en 2D6

Bendicion de los justos: Talisman, vis 6%
Una vez activado, ningtin enemigo podra
desenvainar un arma. Si ya lo habian hecho;
atacaran con un malus de -50. Como contra-

5% El usuario libera a un elemental y ha de

partida, el mago y sus aliados sol6 podran de- -

fenderse, deteniendo o esquivando. Si un alia-
do ataca quedara fuera del efecto del hechizo,

y si el mago lo hace, el hechizo desaparecera.
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Dado en Castro Obatto, a z5 de enero de 1364
M1 querida Patdala:

M1 nombre ahota es Catalina de Salazat, aunque pata ti stempre seté Alens
drina, esa chiquilla que te acompanaba en tus corretias por mis queridas y
anotadas calles leonesas, en la que segutamente ahora me buscards con deses#
petacidn.

No lo hagas, pues no me hallatds, Tampoco penes pot mi, pues de nada
servitd, ni temas pot mi, pues cuando tecibas esta catta estaté mas alld de todo
dano.

Tampoco te entristezcas pot mi, que he disfrutado de una vida plena y feliz
con mi esposo don Nuno Salaza, caballero y familiar de los Gatcia de Salan
zat, a los cuales sirvid con fidelidad toda su vida, El fue la primera persona
que encontté cuando por obra de Dios desapareci de aquella funesta casa, y me
encontré en estas tierras del norte burgalés, Con él tuve a mis dos hijos, a los
que catinosamente llamaba “mis gortiones™ en tu recuerdo, y ahora tendreds a
mi nteto Alvat junto a ti.

El me jurd entregarte esta catta, protegerte y ayudarte en lo posibles Y sé
que lo hat3, pues es un joven honesto y leal

S¢€ que te preguntatas si esta catta es veal, o al menos mfa, y también cdmo
una golfilla pudo casar con un hidalgo que el azar o Nuestro Senot puso en su
camino. La respuesta siempre la tenias en tu boca descarada, y la tepetias mas
de lo que debieras, como st fueta una oracidn: “Pesan mas dos buenas tetas que

’ ’ ’ b2d 7 74
un linaje antiguo”s Buena razdn tendas.

Desconozco el motivo por el que Nuestro Senor hizo lo que hizo, y sé que
fue €l y no demonio, pues solo dicha he tenido en esta vida que ahota llega a
su fin.

Ahora, en el final de mis dias, ya no me preocupa.

La prudencia dicta que no te relate mas que lo necesatio, y me apena set yo
la que poco mas pueda hacer por ti.

Cuidate y se feliz,

Tu pequena Alendtina



Apreciado Yo Mismo:
Mi nombre es Senen, mercader de Sigtienza, hijo dg/udith y de Ismael. Yo fui

tu. Tu eres yo.

Confio en que reconozcas ante ti esta carta como escrita de tu mismo purio 'y
letra._Por si ello no es suficiente. La acompario del sello de nuestra madre que nos
ha acompanado siempre y solo tii y yo conocemos. “Ellos te relataran su vivencia.
Ie garantizo que su historia es cierta, pues la mia, o nuestra, fue similar:

Hace anos, o dentro de unos pocos, visite la casa que conoces como “del Caballero
j’imentel ", en la calle Canonica, con intencion de adquirirla a buen precio. Una vez
alli, sin embafgo, me acontecio el suceso mds aterrador ¢ increible que puedas imagi-
nar. Inspeccionando la casa me vi asaltado por dos criaturas aladas, dos demonios
ﬁeros, que me perszguieron sin descanso estancia tras estancia. (rei poder ponerme
a salvo ocultandome en la bodega, cruzando desesperado a traves de un agujero que
descubri en un muro. ‘Al llegar al otro lado, presa del pavor; me desmaye.

Cuando reuni el valor para tratar de abandonar la casa descubri que no estaba
ya en la bodega, sino en una habitacion de una humilde casa. Sali a la calle, y
una vez alli me asalto otro terrible descubﬁmientoﬂ estaba en Leon, sino en ¢l
vigjo “Buigos de nuestra ninez.

i“Brujerial, pense, y me estremeci solo de pensar lo que ocurriria si algo de lo
que me habia ocurrido llegaba a oidos del Santo Oficio. Regresé a la casa en la
que habia aparecido 'y, sin saber muy bien como, me vi devuelto a la oscuridad de
la bodega de la casa leonesa. Hui de aquel lugar como alma que lleva el diablo, y
hasta el dia de hoy no he vuelto a poner un pic mds alld de la iglesia catedral.

“Ese misterio me ha atormentado durante toda mi madurez, y ahora que soy
un anciano al cabo de sus dias, la_Providencia me brinda la oportunidad de poner
luz en este enigma.

Aungue no la comprendas, te ruego que pongas tu ingenio y tus medios al ser-
vicio de esta causa. Confia en que redundard en el beneficio de nuestra casa.

Que “Dios te bendiga 'y te cuide. Que ‘Dios haga brillar su rostro hacia ti y te
muestre su favor: Que tenga una disposicion favorable hacia ti yte conceda la paz.



Nombre Catalina Casares, "Alendrina"

Reino Corona de Castilla

Grupo étnico _Castellano

Posicién social Villano

X)ualxxxw.

Jugador

Lozania

Familia Padres vivos, hjja unica

- Qaridrter [ Orgullog 9 Wergiiensos -

Versada en leyendas

Profesion Siervo de corte

Descripcién
pensada para ella

Profesion paterna Alguacil

Total

]
AGTlidad [ ]
hABilidad [ ]
RESsistencia I:I
DER cepeién [ ]
COMunicacién

FUErza

]
L]

@ararterigtitag

Maximos Actuales
ov [=][ ]

M Sano _20
[J Herido

O Malherido

[ Inconsciente
[0 Muerto

RR Suerte IRR

CULtura 10
75 35 25 Puntos de
Total ~ Temporal H ren dl,zaje
ASPecto | 20 | P
Templanza PF Suerte  PC
actual
Gdad 16 Tota?El 1§cma1
Altura y peso
Prot,
B{rmag \/
Arma % Dafio Tamafio Recarga Alcance Notas Tota{{Eﬁcmal
Cuchillos 40 |

Armadury

& Alquimia (CUL) O
& Artesania (HAB) Cocinar 00

& Astrologia (CUL) _a
® Cabalgar (AGI) 0O
® Cantar (Com) O
® Comerciar (COM) 5% O
& Conducir Carro (HAB) 0 g
@ Conocimiento Animal (cUL) ____ 7
Conocimiento de Area (CUL):
@ Lebn % 0
® __ O
& Conocimiento Mégico (cuL) ___ [
& Conocimiento Mineral (cuL) ___ [
& Conocimiento Vegetal (cur) 30 [
& Correr (AGI) 50
@ Corte (COM) 300
@ Degustar (PER) %50
& Descubrir (PER) 0
& Disfrazarse (COM) O
& Elocuencia (CoM) O
@ Empatia (PER) _ O
£ Ensefiar (COM) _ 0O
& Escamotear (HAB) _ 0

@ormpetentivg

RES

RES
Total | Actual

@ Escuchar (PER) O @& Teologia (CUL)

4 Esquivar (AGI) _ O @ Tormento (HAB)

% Forzar Mecanismos (HAB) 0O @ Trepar (AGI)
Idioma (cuL): @

3 Castellano 100 &

B _ O &

B _ O &

& Juego (HAB) 0O @

& Lanzar (AGI) O

% Leer y Escribir (cur) O

# Leyendas (CUL) 33 g

4% Mando (com) O & Arcos (PER)

% Medicina (cur) O & Ballestas (PER)

& Memoria (PER) 0 @& Cuchillos (HAB)

4 Musica (CUL) O @ Escudos (HAB)

% Nadar (AGI) O @ Espadas (HAB)

% Navegar (HAB) _O @ Espadones (FUE)

% Ocultar (HAB) O @ Hachas (FUE)

% Rastrear (PER) O @ Hondas (PER)

3 Saltar (AGI) _ O @ Lanzas (AGI)

& Sanar (HAB) 0O & Mazas (FUE)

& Seduccion (ASP) 0O & Palos (AGI)

# Sigilo (Ac) 45O & Pelea (AGI)

0O
0O
2O
0
0
0
0O
0O
0O
0O
0O

@& Normal

Base de la car.
@ Paterna

Base de la car.
@® Primaria

Base de la car. x3

@ Secundaria
Base de la car.

Dificultades

Infalible +75%
Muy facil ~ +50%
Facil +25%
Normal +0%
Dificil -25%
Muy dificil  -50%
Imposible  -75%

Porcentaje Critico ~ Pifia
01-10 01 91-00
11-20  01-02 92-00
21-30  01-03 93-00
31-40 01-04 94-00
41-50 01-05 95-00
51-60 01-06 96-00
61-70  01-07 97-00
71-80  01-08 98-00
81-90  01-09 99-00

91-100 01-10 00

I
© 2011 Nosolorol Ediciones. Permitida su reproduccion para uso personal. Pueden obtenerse copias de esta hoja en www.nosolorol.com



X)ualxxxw.

Nombre Lucia Blanco, "Pardala” jugador = Qarérter [ Drgullog o Dergiiensog -
Reino Corona de Castilla Grupo étnico Hebreo
Pobre
Posicion social Villano Familia_Huérfana Dedos ligeros
Profesién Ladrona Profesion paterna_Desconocido Educacin relidiosa
Descripcién Lozania

@ararterigtitag

Total  Temporal Maéximos Actuales
FU€Crza |_:| PV |:|
AGITlidad I:I M Sano _15
hABiidad I
R€Ssistencia [ ] Jnconsciente
DERcepeion [ ]
COMunicacién

CULtura 10

A riadura

Ropas gruesas (1 punto)

RR Suerte IRR

]
L]

75 35 25 Puntos de
Total ~ Temporal H ren dizaje
ASDecto | 14 | P 3
Total |Actual
Templanza PF Suerte PC
ctual
Gdad 16— . : Tota?EA/%cmal
Altura y peso —I—
Prot.

Alrmag \/
Arma % Dafio Tamafio Recarga Alcance Notas Tota{{El Ecmal

Cuchillos 50
Pel

elea 45 W

- RES
@ompetenrivg

% Alquimia (cur) 0 ) Escuchar (PER) 0[O @ Teologfa (cur) 3 [ @ Normal
% Artesania (HAB) O % Esquivar (AG) 5 [ @ Tormento (HAB) O Base dela car.
% Astrologia (cuL) O % Forzar Mecanismos (HAB) 49 0 & Trepar (AGl) 5 o @ g;:‘fgfm
® Cabalgar (AGI) 0O Idioma (cuL): ® —U @ Primaria
® Cantar (COM) 0 % Castellano 100 ® O Base de la car. x3
& Comerciar (coM) 0 % Hebreo 0 O ® — 0O @& Secundaria
% Conducir Carro (HAB) O B O @ O Base de la car.
% Conocimiento Animal (cuL) ___ ] & Juego (HAB) 30 O ® O 3

Conocimiento de Area (CUL): 4 Lanzar (AGI) O ID'f‘“F‘“*‘deS .

. - nfalible +75%

@ Leon E # Leer y Escribir (cur) L | Muy facil  +50%
@ O % Leyendas (cuL) O Facil +25%
& Conocimiento Magico (cuL) ___ [ 4 Mando (com) O & Arcos (PER) g  Normal 0%

7 .. . .. Dificil -25%

& Conocimiento Mineral (cu) ___ O % Medicina (cuL) O @ Ballestas (PER) O Muydificil  -50%
& Conocimiento Vegetal (cur) ___ 0O % Memoria (PER) O @ Cuchillos (HAB) | Imposible ~ -75%
% Correr (AGI) 40 % Msica (CUL) O & Escudos (HAB)
& Corte (coM) | % Nadar (G 0 @ Espadas (HAB) — 0 "%’if‘{‘sj“ Cr(;im 9?%0
® Degustar (PER) | % Navegar (HAB) O @ Espadones (FUE) O 1120 0102 9200
% Descubrir (PER) 40 O % Ocultar (HAB) m| @ Hachas (FUE) 0O 2130 0103 93-00
% Disfrazarse (COM) O 40 Rastrear (PER) O @ Hondas (PER) O iiﬁg 81:8; 3451:88
® Elocuencia (COM) __ O Saltar (aG) O @ Lanzas (AG) O 5160 0106 96.00
% Empatia (PER) O & Sanar (HAB) | & Mazas (FUE) 0O 6170 0107 97-00
% Ensefiar (COM) o 4 Seduccion (AsP) O & Palos (AGI) O g:ﬁg 8}82 gggg
@ Escamotear (HAB) 0 0 % Sigilo (AGI) 60O & Pelea (AG) % O 9100 0110 00

I
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Nombre Enrique Lainez

Reino Corona de Castilla

Grupo étnico Hebreo

Posicion social Burguesia

Jugador

X)ualxxxw.

- Gardcter / Drgullos v Sevgiienzog -

Familia_Casado

Educacion arcana

Locuaz

Profesion Escribano

Descripcién

Profesion paterna_Cabalista

Don de lenguas

a inmiscuirse en asuntos poco usuales para su profesion

Total

[
AGTlidad [ ]
hABlidad [ ]
RESsistencia I:I
DERcepcidn [ ]
COMunicacién

FUErza

L]

ararterigtitag

Maximos Actuales

ov [ss][ ]

M Sano 15
[J Herido

O Malherido

[ Inconsciente
[0 Muerto

RR Suerte IRR

Delicado

Baiito

Ropas gruesas (1 punto)

A rmadura

RES
Total | Actual

CGULtura
50 55 50 Puntos de
Total ~ Temporal H ren dizaje
ASDPecto m |_| P
Templanza PF Suerte PC
actual
edad 27 Tota?EA/%cmal
Altura y peso —I—
Prot,
Rlrimag \/
Arma % Dafio Tamafio Recarga Alcance Notas Tota{{El Ecmal
Palos 40
_ RES
@ormpetentivg
@ Alquimia (cuL) _ O % Escuchar (PER) 45 0 @& Teologfa (cuL) Hebrea K|
% Artesania (HAB) Cocinar 0 4 Esquivar (AGI) O @ Tormento (HAB) O
® Astrologfa (cuL) 30 0 % Forzar Mecanismos (HAB) 0O @ Trepar (AGI) O
® Cabalgar (AGI) O Idioma (cuLy: @ 0
% Cantar (com) __ o % Castellano 100 g @ _
& Comerciar (COM) 0 % Arabe s 0 @
% Conducir Carro (HAB) O % Hebreo 50O ®
% Conocimiento Animal (cUL) ___ ] @ Juego (HAB) O &
Conocimiento de Area (CUL): & Lanzar (AGI) O
% Leodn 25 O % Leer y Escribir (cur) 8 0O
® O % Leyendas (cuL) 3% 0O
& Conocimiento Magico (cuL) 35 [ # Mando (com) O & Arcos (PER) O
% Conocimiento Mineral (cuL) __ [ % Medicina (cuL) O @ Ballestas (PER) O
& Conocimiento Vegetal (cur) ___ 0O % Memoria (PER) O @ Cuchillos (HAB) O
% Correr (AGI) O % Msica (CUL) O & Escudos (HAB) _
& Corte (coM) O % Nadar (AGI) _ O @ Espadas (HAB) _ O
® Degustar (PER) | % Navegar (HAB) O @ Espadones (FUE) O
% Descubrir (PER) 50 O % Ocultar (HAB) 4 0 @ Hachas (FUE) O
% Disfrazarse (COM) O 30 Rastrear (PER) O @ Hondas (PER) O
% Elocuencia (CoM) 60 O % Saltar (AGI) O & Lanzas (AGI) O
% Empatia (PER) 60 O & Sanar (HAB) O & Mazas (FUE) O
% Ensefiar (COM) _ O 4 Seduccion (AsP) O & Palos (AGI) 40 O
% Escamotear (HAB) O % Sigilo (AG) 450 & Pelea (AGI) _ O

@& Normal

Base de la car.

@ Paterna

Base de la car.

@® Prim;

aria

Base de la car. x3

@ Secundaria
Base de la car.

Dificultades
Infalible
Muy féc
Facil
Normal
Dificil

il

Muy dificil
Imposible

Porcentaje
01-10
11-20
21-30
31-40
41-50
51-60
61-70
71-80
81-90

91-100

Critico
01
01-02
01-03
01-04
01-05
01-06
01-07
01-08
01-09
01-10

+75%
+50%
+25%

+0%
-25%
-50%
-75%

Pifia
91-00
92-00
93-00
94-00
95-00
96-00
97-00
98-00
99-00

00

I
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Nombre Don Alvar de Salazar

Jugador

Reino Corona de Castilla

Grupo étnico _Castellano

Posicion social Baja nobleza (Hidalgo)

X)ualxxxw.

- @Gardcter / Drgullog v Sevgiienzog -

Familia Padres vivos. Varios hermanos

Lider

Comprensivo

Profesion Infanzon

Profesion paterna Infanzén

Descripcién

Honrado

Su sentido del honor le obliga a proteger a Lucia mas alla de la promesa hecha a su abuela

Catalina
@ararterigtitag
Total Temporal Maximos Actuales
FUgra 1 ey [=]
HGIhdad I:I IZSan9 _20
hABidad (] Sl ==

RESsistencia I:I
DER cepeién [ ]
COMunicacién

L]

[0 Inconsciente _ 0
[0 Muerto -20

RR Suerte IRR

Armadury

Gambeso6n (2 puntos), Capacete (2 puntos)

CULtura
75 45 25 Puntos de
Total ~ Temporal H ren dl,zaje
ASPecto | 17 | P
Templanza PF Suertf PC
edad 27 actua Tota?EA/%cmal
Altura y peso —I—
Bmas N/
Arma % Dafio Tamafio Recarga Alcance Notas Tota{{El Ecmal
Escudos 50
Espadas 75 1D8+1 +1D4 \/
- Prot,
Lanza corta 75 1D6+1 +1D4
_ RES
@ormpetentivg
@ Alquimia (cuL) O 9 Escuchar (PER) O @& Teologfa (cuL) Hebrea
% Artesania (HAB) Cocinar O 4 Esquivar (AGI) 50 @& Tormento (HAB)
® Astrologfa (cuL) _ O % Forzar Mecanismos (HAB) ] @ Trepar (AGI)
® Cabalgar (AGI) 85 0O Idioma (cuL): ®
@ Cantar (cOM) O % Castellano 0 0 @
& Comerciar (coM) _ O B .o ®
% Conducir Carro (HAB) O B O @
% Conocimiento Animal (cuL) ___ ] & Juego (HAB) O &
Conocimiento de Area (CUL): % Lanzar (AGI) O
% Burgos 30 O % Leer y Escribir (cur) E |
® O % Leyendas (cuL) O
% Conocimiento Magico (cUL) ___ [ 4 Mando (com) K| & Arcos (PER)
© Conocimiento Mineral (cUL) ____ [ % Medicina (cur) O & Ballestas (PER)
& Conocimiento Vegetal (cuL) ___ 0O 4 Memoria (PER) O @ Cuchillos (HAB)
% Correr (AGI) O % Msica (CUL) O & Escudos (HAB)
& Corte (coM) 0 % Nadar (acI) O @ Espadas (HAB)
® Degustar (PER) | % Navegar (HAB) O @ Espadones (FUE)
% Descubrir (PER) 40 g % Ocultar (HAB) O @ Hachas (FUE)
% Disfrazarse (COM) O % Rastrear (PER) __O @ Hondas (PER)
% Elocuencia (CoM) O % Saltar (AGI) O & Lanzas (AGI)
% Empatia (PER) 40 O & Sanar (HAB) O & Mazas (FUE)
% Ensefiar (COM) _ O 4 Seduccion (AsP) O & Palos (AGI)
% Escamotear (HAB) | # Sigilo (ac 0 & Pelea (AG)

RES
Total | Actual

a

— 0O
— O
O
5 0O
%0
0O
0O
0O
k0
— 0O
— 0O
O

@& Normal

Base de la car.

@ Paterna

Base de la car.

@® Prim;

aria

Base de la car. x3

@ Secundaria
Base de la car.

Dificultades
Infalible
Muy féc
Facil
Normal
Dificil

il

Muy dificil
Imposible

Porcentaje
01-10
11-20
21-30
31-40
41-50
51-60
61-70
71-80
81-90

91-100

Critico
01
01-02
01-03
01-04
01-05
01-06
01-07
01-08
01-09
01-10

+75%
+50%
+25%

+0%
-25%
-50%
-75%

Pifia
91-00
92-00
93-00
94-00
95-00
96-00
97-00
98-00
99-00

00

I
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X)ualxxxw.

Nombre Pedro Pufiadas Jugador_=====0= @arét‘ttr / @rguung 9 @trﬁﬁm’?uﬂ -

Reino _Corona de Castilla Grupo étnico _Castellano

Marrullero
Posicion social Burguesia Familia Padres vivos; Soltero Intransigente
Profesién Alguacil Profesion paterna_Comerciante
Descripcién

con el padre de la muchacha averiguando su paradero.

@ararterigtitag

Total  Temporal Maéximos Actuales
FUEirza |_:| DV |:|
AGIlidad I:I M Sano 15
hABiidad I
R€Ssistencia [ ] Jnconsciente
DERcepeion [ ]
COMunicacién

A riadura

Gambeso6n (2 puntos), Capacete (2 puntos)

RR Suerte IRR

L]

CULtura
ol T 1 75 35 25 Puntos de
e Aprendizaje
ASPecto [ 10 | P ) " FEl:? ;
- otal ctual

Templanza PF Suerte  PC

actual
Gdad 20— Tota?EA/%cmal
Altura y peso —I—
Prot.
Alrmag \/
Arma % Dafio Tamafio Recarga Alcance Notas Tota{{El Em,al

Ballestas 50
Cuchill

uchillos 45 W
Pelea 50

_ RES
@ormpetentivg

% Alquimia (cuL) O 9 Escuchar (PER) 5 O @& Teologia (CUL) O @ Normal
% Artesania (HAB) O % Esquivar (AG) 0 0O @ Tormento (HAB) O Base dela car.
® Astrologia (CUL) O % Forzar Mecanismos (HAB) 0 @ Trepar (AG) o © g;:‘fgfm
® Cabalgar (AGI) 0 O Idioma (cuLy: ® O @ Primaria
® Cantar (COM) ] % Castellano 100 ® O Base de la car. x3
& Comerciar (coM) O % Arabe 3% 0O ® — 0O @& Secundaria
% Conducir Carro (HAB) O 4 Asturleonés E ® O Base de la car.
% Conocimiento Animal (cUL) 25 [J & Juego (HAB) O ® O .

Conocimiento de Area (CUL): 4 Lanzar (AGI) 65 ID'f‘“F‘“*‘deS .

. o nfalible +75%

@ Leon % O # Leer y Escribir (cur) O Muy facil  +50%
@ O % Leyendas (cuL) O Facil +25%
& Conocimiento Mégico (CUL) ____ [ 4 Mando (com) 0 @ Arcos (PER) 0 ggf@al +0%

7 .. . .. ificil -25%
& Conocimiento Mineral (cUL) O % Medicina (cuL) O @ Ballestas (PER) 0 O Muydificil -50%
® Conocimiento Vegetal (CUL) O % Memoria (PER) O @ Cuchillos (HAB) 45 _[J  Imposible -75%
% Correr (AGI) B0 4 Msica (CUL) O & Escudos (HAB)

& Corte (coM) O % Nadar (AGI) O @ Espadas (HAB) O P‘Z)’;‘:‘I‘Sle C’gl'“’ 9‘1‘2;‘0
® Degustar (PER) 0 % Navegar (HAB) O @ Espadones (FUE) O 1120 0102 92-00
% Descubrir (PER) B0 % Ocultar (HAB) m| @ Hachas (FUE) 0O 2130 0103 93-00
% Disfrazarse (COM) O 3 Rastrear (PER) O @ Hondas (PER) O ii:gg 81:8; 3451:88
® Elocuencia (COM) O Saltar (aG) O @ Lanzas (AG) O 5160 0106 9.00
% Empatia (PER) O 4 Sanar (HAB) O & Mazas (FUE) 0O 6170 0107 97-00
% Ensefiar (COM) O 4 Seduccion (AsP) O & Palos (AGI) O g:ﬁg 8}82 gggg
% Escamotear (HAB) =] % Sigilo (AG) 00O & Pelea (AGI) 5 0O 91900 o110 00
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