Las bestias salvajes no siempre son las mis peligrosas

Por Ricard [hifez
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Introduccién

Calicia, marze de 1562, Tras haber recomido junios o
Camino de Santiago, el grupo de M e resiste o separarse, pe-
&= & haber wisitudo yva el Santo Sepulons del Apdstal. Es por
ello que estin viajando sin rumibe fife por a pase sur del reino

de Galicla, antes de decidin qué haoer o addnde Ir.

5u peregrinar los lleva un poos por casealidad a la aldea
de Castrelo, poblaciin del valle de Limia, cercana a la frontera
portuguesa. B4 poca coma mids que una weiniena de casas, e5-
parciidas un poco a la buena de Dios, sin calles que puedan lla-
mearse tales, Mis o menos en el centro de a4 pobiacian hay al-
Bo parecido a una plaza, donde == alzan los dos edificios ms
Imiportantes de la aldea; Ly posada v una wetusta lglesia de es-
tilo romdnico. Alrededor de ka misma se eatd reunienda, a to-
da pikes, toda L poblacion (que no llega ni de lejos al centenar
= alrnas)
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1. Las victimas

Es posible que los Ff se acerquen, un poco empujades. por
la curicsidad. 51 visten ropas elegantes y van a caballo las gen-
tes 52 ApArtafdil FespefunsAMEnte 4 SU pASO, &N CARD CONFARS
deberdn abrirse paso a codaros (o subirse a un arbol), En las
gradas de la Iglesia un homboe acaba de depositar, con sumo
cubdado, una capa de cuero eidangrentada, que emaelve lo
U BANcoe Ser un cuenpo humano, En efecto, cuando of sacer-
dote del lugar descubra el llenzo aparecerd ante los ofos de la
cormunidad (v de los Fjl el cadiver de un mudhache de wnos
cloce afos, crecimente mstilado por Aeras sabvajes. Se olrd un
gritce entre L muchedumibre, v una mujer, presa de histeria, se
abrird paso para arrolarse sobre e caddwver. llendndolo de be-
305 Poco a poco, la muchedumbre se alejard del lugar, dejan-
do a la mujer sola con su dolor, v al buen sacerdote que, a su
lxcha, tratash Indtllmente de cansolarda,

Lod Fj podrén enterarse de todos los detalles en la posacis
Obaratzal (que hace ademas las funciones de tabema local)
mientras se calientan el estdmago con un aguardlente casero
tiplco de la zona, llamado oruje. Buena parte de la poblacian
ifidsculina e la aldea se ha resnbdo alif, v se ha organizada e5-
pontineamente una improvisada asamblea para decidir s
hacer. 5i bos P son discretos, no laman mucho la atencién, y
colocan sus orefas en la posicién adecuada, descubricin gue el
chico en cuestidn se llamaba Salnete, v que era el dnico hijo
de Andreda. La visda del panaderne, Mo ha sido el pimeno en
more de esta manera En los dos Obfmos reses han desapa-
recido tres habitantes de la comarca, para reaparecer a los po-
€05 dias, todos ellos mutilados del mismo modo, La mayor
parte de les parrodquianos colnciden en afirmar que los culpa-
bles no pueden ser ofros que los lobos, cpue tras el crudo in-
wlermo [que va toca a o fin) e han aficionado a la came humea-
na. Varlos aldeanos, sin embargo, callan v miran a las [lamas
sombriamente, sin pronusclar palabea,

2, La levenda

51 bos P 50 percatan de ese segundo grupo de gentes (Hra-
da de Mlcologlal pueden Intentar hacerles hablar (Hrada de
Elocuencial. Descubriran asi que no todos en el pueblo estin
dispuestos 4 echarle Li culpa a los kobos tan alegremente;

Susurraran que hay algo exirafio en estas muertes: bos ca-
diveres no estdn devorados, ni siguiera reidos. Las bestlas
fue ko hicleron salo se preccuparcn en matar, no en sackar su
harmbre. ' afadicin que fingon lobo haria eso... solamente L
AAurfa.

5l los I les piden mds detalles sobre dicha [awnia bes dirdn
quie, segin cuenta la leyenda, vivia en estos parajes hace mu-
cho tlempo un cazador, QUE Con sU ARco y sus pemros andaba
continuamente por el bosque sin descansar jamds. Algunos
dicen que finalmente suffid un castigo de Dios. por salir a ca-
zar en dia sagrado, otros afirman que matd a la masceda de
unas Fadas, e Incluso no falta quien dice que, en realidsd, su-
fris la maldiclan de un temible gigante, con quien ropezd por
casualidad en el bosque. Sea come fuere, un dia sus prophos
permos lo devoraron vivo, y seguidamente toda la jawria enlo-
quecld, perdiéndose en el bosque. Hay quien dice que adn
hoy puede cirse sus ladrides en el bosque,,,

Como colofdn a las palabras de los aldeanos, alier em-
Pleza a aullar el vendaval... Casl parece que, en efechs, sEan
b5 aullidos de un lobo. o de un alma en pena
Repentinarmente, la puena se abri bruscamente, y un grupo
de hombres rumpldrd en L sala. Son slete, van vestidos con
petos de cuero ¥ pleles v llevan arcabuces v ballestas coamo
los caradores. Uno de ellos, con vor estridente gritara
siPosaderal [Mueve el culo v trae vino callente para tu seforls

5l los P preguntan, se les explicard que es Mateo de
Andrade, hijo del bardn Leuter de Andracde, acompaiads de
alguncs amiges ¥ criados. El bards vive normalmente en
Santiago, pero tiene una villa fortificada en el valle.
Uitimanvente sélo ka visita su hijo, al cual le gusta cazar por las
cercanias. Mateo se quedard mirando un rato a los P, entre
curioso y divertida, v es posible quee éstos be devaelean b mi-

rada, Se i al poco, seguido por sus hombres comao sl de -
rmillos falderos se tratara,

3. Bl caddver

51 los M desean examinar el caddver de Salnete, debefdn
dirigirse a la choza de la viuda, Es alli donde reposan los res-
tos del miuchacho, velades por su desconsalada madre, & sa-
cerdote ¥ algunce parientes y amigos. Serfa interesante que
los P| muvieran algo de tacio, v se abstuvieran de dledin algo asi
como =Buenas, bruja, venimos a por el Aambre de hija,
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dddnde ko has metido? = Aungue su condicion de hombes de
AMEkas bes otorgue el respeto de los campesings, no hay que
tirar demasiado de una cuerda ya tirante., La visda esed al bor-
de de la histerly, ¥ on caso de problemas sus viecines y amigos
la respadcarian.

5l bos P consiguen (de un modo u otro) examinar el cada-
wier, descubririn con una tirada de Per x 4 que, &n efecto, ha
sldo mardide, no roédo ni devorado, Ademds, sl pasan una -
rada de Conocimiento Animal, e darin cuenta de dque las
marcas de dientes no corresponden a las de fobos, sing a las
e perres. Permos de cara. .

5i los Pj preguntan, pronto descubririn que el que desou-
brig ef cuerpa fue Xan, ¢ leflador, Se encuentra en la prasacda,
beblendo con les demis v haclendo Manes, pero por unas
monedas (o una tirada de Mando o Elocuencia) acceders a
comducir al grupo hasta sl lugar dande encontrd & cadiver,

5S¢ trata de un clars situads on una parte bastante tugida
del bosque, no muy lejos de b aldea. Un examen detenldoe
del lugar {y pasar lxs oportunas tiradas) puede ser muy revela-
dor:

* Tiradla cde Per x 3. Apenas hay sangre.

" Tirada de Medicina (bonus del 50 % sl se pasé la trada
anterior). Es evidente que no murlé aqui. Algo, o alguien, tra-
I su caddver a este lugar,

* Tirada de Rastrear, Mo hay huellas de lobos ni perras, nl
sefiales de que hayan arrastrado un cuerpo. Pero i quie hay
lakinque algulen ha intentado borrardas) huellas de caballos
con herraduras. ..

4. El leba

Como dijo algulen una ver, el hombre e un lobo pasa el
hombre. Mo hay que buscar al eulpable de 1as mruertes entre
los lobos, ni entre leendas locales, sino simplements en la
crucidad hurmana. ¥ es que Mateo, ¢ hijo del barén, &5 un
Bran cazrador. Ha cazado todas las criaturas que se dan en los
deminkos de su padre... v ninguna presa be deleita mas L la
humana. Junto a sus amigos y criados (unos botarates tan -
Clos ¥ egolstas coma &) ha acostumbrado al sabor de L san-
grea una jaurfa de pefrod, a los que Suarda encerradas en las
bodegas de la villa de su padre. Hace yva un tiempo que se de-
dica a este jueguecito: sus hombees capturan a algin wiajeEra
solitarko, lo sueltan en la zona del bosque reservada coma co-
to privado del bandn (lejos de ojos u ofdos Indiscretes) v una
vel alll se le ordena que corra por su vida, Seguidamente
suelean los pefros tras &, Lna vez terminado toda, arrojan los
restos lejos de la zona de la caceria. Con la llegada ded
Inviermne los viajeros han desaparecido, ¥ el hijo del bardn we
ha visto abligado a echar mano de su resenva de Eanada. En
atras palabras, [os vasallos de su padre... que un dia seran su-
yos. La llegada de un grupo de hombres de amas {los M) abwe
NUEvas expectativas... Muy intefedantes expeciativas,.

5. La Jauria

Graciosarmente, el hijo del barén se offecerd Peira organirar
a las gentes del pueblo en una batida, destinada 4 exterminar
4 los lobos que puedan haber adn en el bosque. Los campesi-

Mexs, Con gritos ¥ golpes, deberdn dirigir a las bestlas a un de-
terminada punto, donde serin abatidas por £l y sus hombires,
Mateo invitard a los Pj a que o Accmpanien, 5u plan consisie
en alskar al menos uno de los P, para cApturario vive v cazarlo
tranquilamente dentro de un par de dias,

Para las M tarmblén es una boena oponunidad {y asl debe-
ria Insinudrselo e D)) Para aoercarse al coto privado del banga,
& incluso para colarse demtna de L villa donde se encuentran
los perros ¥ los calabozos donde se enclerran a las futuras pre-
sas. Para ello, claro estd, deberdn primero burdar la wigilancha
de los hombres de Mateo (quizd con un par die buesnas tiradas.
de Cabalgar o Esconderss)

'Emm::uelml"jﬁ-enlemalmpﬂ:.uu tantc en el
askinto, e intenten hulr de la aldea, de la comarca y del proble-
. &l hifo del bardn les tendend una embascada, con dnimo
de usaros como presas en sus caceras Fuburas,

D una manera o de otra, la apotessis de la historla debe-
ria estallar en el bosque, con los Pj luchando y persigulenda (o
slendo perseguidos) por los hombres de Mateo. En caso de
apuia, el ingenio v las competencias de Fastrear, Oiear y
Artesania {para condtmulr trampas) pueden resultardes muy Gti-
les. Los del pueblo pueden convertisse en fleles alladcs 51 co-
nocen la histoda... pero, como es evidente, Mabeo procurard
P todos los medlos que ninguna de los M wiva lo suficlente
[rara contaia,

Conclusién ¥ recompensas

Caso de que Mateo vea las cosas muy feas para &, intenta-
Fd huir, con la esperanza de que la influencla de su padre [o 1I-
bre del castige que le espera. Caso de que los P| na logren
atraparka, su cuerpo serd encontrado un par de dias mas rande,
devorado por fieras salvajes, que bien podrian ser peros. Por
cherio, e hay huellas de ningin animal a su alrededor, pero
quien lo encuentre [urard haber ofdo, por un momento, o la-
drido enfoquecido de una enorme fauria de permos.,.,

Los Pj ganarin cada uno 35 P. Ap. por |ugar esta aveniur,
Sl alguno se destaca espacialmente (por tener buenas ideas,
buena interpretacitn o por llevar el peso de la aventural se le
puede prermiar con hasta 20 puntos mas.

PN| DE LA AVENTURA

Mateo de Andrade

FLIE 12 Alruraz 1775 Pesc: T8 Kg
A 15 ER: 406% IRR: &0

HAB 14 Apariencia 19

RES 18 Eclact: 20 afos

PER 20

T 1

CLIL 15

Armas: Espaca 700% (1D8+1)

Mstola 65 % (1D 0+ 1)

Arrmadura: Ropas de coero (Prod. 3)

Competenclas: Elocuencla 45 %, Psicalogla 75% . Torturar 40
M,

Motas: Mateo tlene una crueldad refinada, casl sensual.



Ademds es termiblemente cgoctniion ¥ pagads de su propla
astucia. Quizid todo ello e plerda,

Hombres de Mateo

FUE 15 Alturaz 1°70 Peson 65 Kg
A 1z RR: 50 % IRR: 50 9%
HAB 15 Aparencia 12

RES 15

FMER.  [¥]

oM 5

CUL L]

Motas: Son diez. Enloquecidos por la sangre y el enclerro, su
ferocidad alcanza limites inscspechados., [Pobre del que les
libere de su enclermo sin estar preparaco!

Armaas; Luchillo 50 % (1 D=1 04

Ballesta 40 5% [ 1D 10«1 D4)

Arncabuz 35 % (1 D101 D4+ 5)

Anmadura: Fopas de cueno [Prot. 3)

Competencias: Ohear 40 %, Rastrear 50 % Escuchar 40 %,

Motas; Son una docena. Seguirin las locuras v caprichos de
su amo hasta donde haga falta .. slempre gue ello no exija

Campesing normal

FLIE 15 Al 170 Peso: 65 Kg
A 12 RR: 35% IRF: 65 9%

HAB 10 Aparicncia: 15

RE% 15

PER (]

CoOM 5

CLL ]

Arrmas: Apenos de labranzs, $0 % (1 DG)

Armmadura; Carece

Competencias: Condudr carro 40 %, Conocimiento Vegetal
45 O

que su pellelo coma excesivos desgos.

Perros

FLUIE o] RE: 50 % IRR: 50 o
A 20

RES 15

FEE 15

Lobos

FLIE [ RR: 50 9 IRE: S0 %
A 15 Arm. Mat. Careoe

RES 4]

PER 20

Armas: Mordisco G0 % [ 1D6)
Competenclas: Rastrear 75 %, Escuchar 50 %
Netas: Los Fj pueden toparse con alguno de ellos s|

Arrmas: Mosditoo G0 % {109}
Competenclas: Rastrear 75 %, Exscochar 40 G,

paticipan &n la caceria. S6lo atacaran en caso de sentise
acoralados.

EL LIBRO DE ROL
QUE AUN TE FALTA ..
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"TODD LO QGUE SIEMPRE QUISISTE SABER Y
MUMCA TE ATREVISTE A PREGUNTAR® S0OBRE
ROL, ESTRATEGIA Y SIMULACTION ACTUALIZADO
CONSTANTEMENTE EN UN VOLUMESN C0N
CIENTOS DE ARTICU LS.

SOLICITALD FOR CARTA A : HOBBIES GUINEA,
EASAGIN T, &4 4570 - ALGORTA, VIZTAY A,
ADIUNTANTHE 300 FTS EN SELLOS DE CORREQS
PARA GASTOS DE ENVIO,
SERVICIO DE '.-_"EHTA CONTRAREEMBOLSO
A TODA ESPANA.
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