TENRA BANSHG ZERQ | omiimdr e fonrron
HOJAA DE REGISTRO DE SESION | 1, vaore i mesporactn hmpaior sompocincols conla e
AVENTURR) 5w il i s A il
JUGADOR: JUGADOR:
ARBITRO DE ESCENA: ~ 0000000000 ARBITRO DE ESCENA: ~O000O0-00000
OOOO0O OOOO0O
OOOO0O OOOO0O
OO OO0 OO OO0
O OO0O0O O OO0O0O
O OO0O0O O OO0O0O
O OO0O0O O OO0O0O
O OO0O0O O OO0O0O
O OO0O0O O OO0O0O
DESTINGO DESTINDO
JUGADOR: JUGADOR:
ARBITRO DE ESCENA: HEENEEE NN ARBITRO DE ESCENA: HEENEEE NN
O OOO0O0 O OOO0O0
O OOO0O0 O OOO0O0
OOOO00O OOOO00O
OOOO00O OOOO00O
OOOO00O OOOO00O
O OO0OO O OO0OO
O OO0OO O OO0OO
010201010 010201010
DESTINO DESTINO
JUGADOR: JUGADOR:
ARBITRO DE ESCENA: ~ (1000000000 ARBITRO DE ESCENA: 0000000000
OOO0O0 OOO0O0
OOO0O0 OOO0O0
OOO0O0 OOO0O0
OOO0O0 OOO0O0
OOO0O0 OOO0O0
OO OO0 OO OO0
OO OO0 OO OO0
OO OO0 OO OO0
DESTINDO DESTINDO




	EN LAS SOMBRAS DE TENRA
	Kimentoh: la Facción de la Máscara Demoníaca
	Kuze-Shu
	La 28 a Cámara Secreta
	Zedaishu
	El Enjambre Hyakki
	Los Cinco de Kasumidani


	Encuentros en Tenra
	Soldados
	Yorois
	Samuráis
	Onmyojis
	Monjes
	Kijins
	Kongohkis
	Shinobis
	Kugutsus
	Mushi-tsukais
	Onis
	Agentes de la Iglesia
	Ayakashis


	GLOSARIO
	CÓMO PRESENTAR EL MUNDO DE TENRA
	Cómo presentar el mundo de tenra
	Cómo describir la ambientación a los jugadores
	La larga historia de Tenra
	Una era de guerra
	Tecnología
	Recursos
	Los onis
	Acontecimientos recientes
	El futuro


	NOMBRES
	Nombres de lugares
	Nombres de personas
	Plebeyos
	Familias guerreras
	Nombres aristocráticos
	Nombres de onis
	Nombres de kugutsus
	Nombres de sacerdotes budistas
	Nombres de yorois y kongohkis


	222 COSAS QUE HACER EN TENRA 
	MATRIZ DE EMOCIONES
	HOJA DE PERSONAJE
	Hoja de registro de sesión
	CRÉDITOS
	Mecenas

