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hechizos de zona

O Aniquilacion Lago

O Anti-Magia Llanuras
O Clamores Ciudad
O Frio Yermo
O Oscuridad Abismo
O Esquife de Suefio Lago
O Burbuja Volante Pantano
O Niebla Bosque
O Calor Ciudad
O Animal llusorio Bosque
O Humanoide Ilusorio Ciudad
O Terreno llusorio Abismo
O Puente Inmaterial Puente
O Linterna Ciudad
O Luz Llanuras
O Magnetismo Montafia
O Espejos Santuario
O Crecimiento de Plantas Bosque
O Callado Necrépolis
O Escudo Abismo
O Silencio Desierto
O Teleportacion Colinas
O Ingravidez Pantano
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Zonas de GRANSMUBGACIOn cRomadica

O Transmutacién Roja Ciudad
O Transmutacion Naranja Santuario
O Transmutacion Amarilla Desierto
O Transmutacion Verde Bosque
O Transmutacion Azul Montafia
O Transmutacion Violeta Abismo

S-5
S-6
s-7
S-8
S-9
S-10

Zonas de GRANSMUBACIOn eLemendal

O Aire a Fuego Yermo

O Aire a Agua Ciudad
O Tierraa Aire Lago

O Tierra a Metal Abismo
O Tierra a Agua Bosque
O Tierraa Madera Llanuras
O Fuego a Aire Yermo

O Fuego a Tierra Desierto
O Fuego a Metal Santuario
O Fuego a Agua Ciudad
O Fuego a Madera Colinas
O Metal a Aire Lethe

O Metal a Tierra Llanuras
O Metal a Fuego Lago

O Metal a Madera Colinas
O Metal a Agua Lethe

O Agua a Aire Desierto
O Aguaa Tierra Puente

O Aguaa Fuego Montafia
O Agua a Metal Abismo
O Agua a Madera Bosque
O Madera a Aire Pantano
O Maderaa Tierra Necrépolis
O Madera a Fuego Desierto
O Madera a Metal Montafia
O Madera a Agua Santuario
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S-8
S-6
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S-4
S-4
S-6
S-6
S-6
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S-6
S-8
S-6
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S-4
S-6
S-8
S-6
S-4
S-8
S-4
S-6
S-6
S-6

Zonas de GRanspakRencia eLemendat

O Tierra Transparente Colinas
O Metal Transparente Abismo
O Madera Transparente Ciudad

S-4
S-4
S-4

s12
s1+
s 1+
s 1+
s3
s 5+
s 6+
s 1+
s 1+
s4
S 2+
s4
s 2+
s2
s3
s 3+
s5
s5
s4
s6
s4
s9
S 2+

s5
s5
s5
s5
s5
s5

s6
s6
s6
s4
s4
s2
s2
s4
s4
s4
s4
s6
s4
s6
s4
s6
s2
s4
s6
s4
s2
s6
s2
s4
s4
s4

s4
s4
s4

RESERvVA

BONO

CUERPO AsSGRAL
rasiga
pundos de sueto (...... )

hechizo

Zonas penrsonates

O Boya Puente
O Jubon de Oneiros Lethe
O Manto Santuario
O Esplendor Yermo

invuLNERaBILIDADES CROMAGICAS

O Invulnerabilidad Roja Colinas

O Invulnerabilidad Naranja Desierto
O Invulnerabilidad Amarilla Montafia
O Invulnerabilidad Verde Abismo

O Invulnerabilidad Azul Lago

O Invulnerabilidad Violeta Pantano

RIGUALES DE COnJURACIOn

O Contrahechizo Variable
O Auto Contrahechizo Variable
O Agrandar Zona Variable
O Zona Permanente* Variable
RiGUALES DE peRcepcion

O Detectar Aura Santuario
O Leer Aura Santuario

El nimero de * es igual a los puntos de umbral de suefio

hygpnos

iLusiones de sugession

O Amnesia Lethe

O Confusién Yermo

O Sin Suefios Yermo

O Fatiga Necrépolis
O Miedo Necrépolis
0O Azote Abismo
O No-agresion Santuario
O Respiro Ciudad

O Serenidad Colinas
O Dormir Pantano
O Dormir de Hypnos Pantano
O Tropezon Llanuras
O Sugestion Desierto
iLusiones sensoriaLes

O Tambor de Hypnos Colinas

O Invisibilidad Lethe

O Metamorfosis Abismo
O Nariz de Hypnos Llanuras
O Lengua de Hypnos Ciudad

O Transfiguracion Montafia
RiGuaLEs de comunicacion

O Tinta Negra de Hypnos Lethe

O Gran Incienso de Hypnos Lago

O Arpa de Hypnos Montafia
O Incienso de Hypnos Necrépolis
O Invocar Imagen Santuario
O Invocar Presencia Necrépolis
O Invocar Voz Ciudad
O Espejo de Hypnos Necrépolis
O Voz de Hypnos Desierto

S-6

S-7

S-8
S-10
S-12
S-14

var.
S-4
S-4

S-13

S$-3
S-3

s 3+
ST+
s 1+
s2+

s2
s3
s4
s5
s6
s8

var.
s2

s4

s13

sl
s3

REsSERvVa

BONO

(ritual)

perdidos al lanzar el hechizo.

S-8
S-4
S-7
S-7
S-5
S-6
S-4
$-3
S-3
S-9
S-11
S-6
S-9

S-5
S-10
S-8
S-4
S-3
S-6

S-11
S-13
sS4
S-6
S-6
S-9
S-6
S-5
S-4

S 6+
s4
s4+
s5
s5
s 1+
s3
s 2+
s 3+
s 1+
s8
s5
s 3+

s4
s8
s6
s3
s2
s4

s2+
s 4+
s1+
s6
sl+
s1+
s1+
s 1+
s4

(ritual)
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RiGuales de invocacion

O Manada de Corceles H4

O Duende El

O Nadie-pasara M1

O Guerrero Sérdido D13

O Guerrero Tarmido C8

O Bandada Cauta B2
RIGUALES DE CONJURACIONn

O Contrahechizo Variable
O Contrarrestar Ilusiones Propias Variable
O Conjurar Lethe Lago
RiGUALES DE peRcepcion

O Detectar Aura Santuario
O Leer Aura Santuario

NARCOS

RiGuales de encandamienso

O Alianza Puente
O Autonomia** Lago

O Encantamiento Ciudad
O Individualidad Desierto
O Dominio Lethe

O Permanencia* Santuario
O Purificacion Necrépolis
O Restauracion* Ciudad
O Escama de Actividad* Yermo
O Escama de Eficiencia* Montafia
@scamas de prodeccion

O De Hojas* Lago

O De Garras y Colmillos* Pantano
O De Enfermedades* Ciudad
O Del Fuego* Desierto
O De la Magia* Santuario
O De Venenos* Bosque
O De Proyectiles* Abismo

GgRANDES escamas dDe NARCOS
O Tetera de Melimnod* E5

O Pozo de Suefios™ Lago
RIGUALES D& CONJURACION

O Contrahechizo Variable
RiGuaLes de percepcion

O Detectar Aura Santuario
O Leer Aura Santuario

S-8
S-5
S-8
S-8
S-8
S-8

var.
S-4
S-4

S-10

S-6
S-6
S-8
S-6
S-8

var.

s7
s4
s7
s7
s7
s7

var.
s2
s4

sl
s3

s4
s10
s 1+
s4
s7
s5
s4
s 1+
s7
s7

s8
s8
s4

s4
s6
s4
s6

s9
s8

var.

sl
s3

RESERvVA

BONO

CUERPO AsSGRAL
rasiga
pundos de sueto (...... )

hechizo

Ghanados

RiGUALES DE Posesion

O Posesion Corporal Pantano
O Posesion Espiritual Lago
hechizos de maLdicion

O Forma Bestial Lethe

O Ceguera Ciudad

O Enfermedad Yermo

O Sordera Abismo
O Prohibicion Desierto
O Pesadilla Montafia
O Tarea Bosque
hechizos personatLes

O Auto Forma Bestial Bosque

O Pufio de Thanatos Llanuras
O Grotesco Lethe

O Miedo Nigromantico Lago

O Putrefaccion Pantano
O Thanatojo Necrépolis
Rituales de invocacion

O Animar Esqueleto Necrépolis
O Animar Zombi Necrépolis
O Invocar Desesperacion Yermo

O Invocar Miedo Abismo
O Invocar Odio Pantano

Rituales de comunicacion

O Hablar con Muertos Desierto
O Hablar con Créneos Puente
RiGUALES D€ 1A gaARRA

O Garra de Thanatos* Necrépolis
O Garra Mérbida de Thanatos* Pantano
gRAN garka de Ghanados

O Hoja Asesina* G9
RiGUALES DE peRcepcion

O Detectar Aura Santuario
O Leer Aura Santuario

REsSERvVa

BONO

S-9 s2+
S-9 s2+
S-10 s10
S-8 s2+
S-11 s5+
S—6 s2+
S-7 s7
S-5 s5
S-8 s8
S-7 s7
S—6 sl+
S-8 sl+
S-9 sil+
S-8 sl+
S5 sl+
S-9 sl+
S-7 sl+
S-7 s7
S-7 s7
S-7 s7
S-8 sl+
S—4 sl+
S-8 s8
S-11 s11
S-13 s13 L
S$-3 sl
S-3 s3

El nimero de * es igual a los puntos de umbral de suefio perdidos al lanzar el hechizo.



