El pasillo, en cualguier momento
debido a la tormenta la luz se ira.
SUSTO

Pista miedo 2 causada por los
plomos (deducir dif 5)

Hay patatas fritas por el suelo

y alguna bolsa vacia en la enci-

mera. Los armarios de la cocina
estan abiertos y desordenados
Pista miedo 1 causada por el
monstruo

Aseo. Aqui no hay nada.

Bafio. El agua del grifo gotea.

Hay un cable en el suelo entre
las camas, y los enchufes de la
habitacion estan todos sin nada
conectado. Las camas estan
deshechas como si las hubieran
pisoteado. De hecho con una
tirada dificil (5) se pueden distin-
guir huellas

Pista miedo 1 causada por el
monstruo

Aqui hay un montén de CD's y
cassettes tiradas por las camas.
Aqui habrad un SUSTO de una to-
rre de CD's que se caerd al suelo.
La culpa es de un gamusino que
les dird que el monstruo es nue-
vo y la agencia no lo ha cataloga-
do todavia. Dice que le gustan las
luces de colores. Sin concretar
nada mas, se ird.

El cuarto de estar. Al entrar uno
de los detectives, el que menos
saque en una tirada de los 3 da-
dos, pisard un mando a distancia
que esta en el suelo SUSTO
Pista miedo 1 causada por lel
monstruo.

La terraza, solo se oyen ruidos
de los rayos y la lluvia cayendo.
Algunos cristales de la casa se
zarandean con el viento.

El trastero. Esta oscuro y no hay
nada interesante pero el mons-
truo les dard un SUSTO cerrando
la puerta de la terraza detras de
los detectives. El monstruo no
serad muy cuidadoso, por lo que
con una tirada facil, podran ver su
figura oscura a través del cristal
de la terraza.

Pista miedo 3 causada por lel
monstruo.

El monstruo estd jugando a la
consola en el sofd! Pero esta
camuflado y solo se ve la maqui-
na, por lo que si un incauto se
acerca sin ver al monstruo (dif 5)
le mordera!

La puerta de la terraza esta abier-
ta y también la que da al salén.

Con una tirada dif 4, se podra ver

a través del cristal como algo esté
jugando con la consola portatil. Se
ven unas manos del color del sofa
sosteniendo la consola.



PLANTILLA

para hacer tus misiones

N ',
SUCESOS (por qué han 1lamado los duefios a 1a Agencia)

Los duefios de 1a casa estdn hartos de levantarse por
las mafianas Y encontrarse los cables fuera de sitio,

consola descargada- y

MISION (1o que aconseja la Agencia que hay que hacer)
Bus€ar el causante de esas molestias Y si no se pudiera
solutionar el asuntos capturar al monstruo.

PISTAS

Ver mapa.

MONSTRUO

Monstruo de las Videoconsolas. Ver ficha de monstruo.
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