Nombre del personaje:

Concepto de personaje:

ATRIBUTOS PRINCIPALES HABILIDADES
Fuerza: ___ Voluntad: ___ Alerta: Persuasion:
Consjutumo.n:_ plullecl P Punteria: Sigilo: -
IntellgenF:Ila:_ Carisma: ___ Luchar. __ Concentracion:
Percepcion: RCRNCrEE T Educacion: : Pelea: :
— — Conducir: Navegar:
e Val Val Mecanica: Disparo:
DERIVADOS inicial | Actua T
Aguante (CON+VOL)a Atletismo: Pilotar:
Vitalidad (CoN x5) Artesania: Intimidar:
Razén (voL x2) Psicologia: = Manotorpe:
Juego: _ Supervivencia:
Subterfugio:  Investigacion:
Actuar: Artilleria:
TRASFONDOS Acrobacia: Coraje:
Ocultismo: Animales:
Montar: Etiqueta:
Liderazgo: Callejeo:
L Medicina:
ESTADOS:

Agotamiento O Herido/a O Histeria O
ARMAS MOD |[CAD |AL| R | C | IN |[PUN| DN |TA| PG

PROTECCIONES |PENA|VALOR NOTAS

INVENTARIO

57



