. . 15. APENDICES: FICHAS DE PJ - MODELO 2 ) P
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CONCEPTO DE PERSONAIJE

P
]

ATRIBUTOS PRINCIPALES

NOMBRE

DESCRIPCION

MOTIVACION |

FUERZA CONSTITUCION

PERCEPCION VOLUNTAD

CARISMA DESTREZA

HABILIDAD INTELIGENCIA

PERSONALIDAD |

ATRIBUTOS DERIVADOS

EXPERIENCIA

RAZON (VOL x 2)

Ganada:

Gastada:

HABILIDADES

Restante:

ESTADOS

HERIDO O HISTERIA O

AGOTAMIENTO O

TRASFONDOS

SALUD

Umbral de Aturdimiento (CON +VOL) :

ALERTA 3+ ATLETISMO

CONCENTRACION | 3+ EDUCACION

PELEA 3+ | PERSUASION

PUNTERIA 3+ SIGILO

ACTUAR ACROBACIA

ARTILLERIA ANIMALES

BRICOLAJE CONDUCIR

CIENCIA CORAIE

DIRIGIR DISPARO

ETIQUETA INTIMIDAR

INVESTIGACION JUEGO

LIDERAZGO LUCHAR

MANO TORPE MEDICINA

PSICOLOGIA OCULTISMO

SISTEMAS SUBTERFUGIO

SUPERVIVENCIA

Umbrales Nivel de Salud (penalizacién)

< =(CON+

grmadura)/2 Leves (-0)

INVENTARIO

IEnteoy
de dafio

<=CON +
armadura

Ente __ vy

___dedafio

<= (CON +
armadura)x Lesion(-6)
2

ARMAS

NOMBRE Modo: Cadencia:

Ente _y__

de dafio

Cadencia: Iniciativa:

Alcance: Punteria

Recarga: Dafio:

> (CON +
armadura)x Fatal (K.0.)
2

NOMBRE Modo: Cadencia:

A partir de
____dafio

Cadencia: Iniciativa:

Alcance: Punteria

Recarga: Dafio:

CON +VOL

NOMBRE Modo: Cadencia:

Cadencia: Iniciativa:

Alcance: Punteria

Recarga: Dafio:




