La voz de su master

LIDER

LA MUSICA Y EL ROL

POR MANUEL MATA.

Yo soy de los que opinan que el
éxito o fracaso de una velada de Rol
depende en gran medida del ambiente
conseguido, de la capacidad de los
jugadores y el drbitro para adentrarse en
la aventura. Y no lo digo porque si. He
visto hundirse en el fango partidas cuyo
planteamiento argumental erarealmente
admirable por la sencilla razén de que el
arbitro o los jugadores no pudieran, o no
quisieran rodearse del ambiente
adecuado; y al contrario, muchas de las
mejores partidas en las que he tomado
parte le han sido gracias a gozar de un
buen ambiente, a pesar de no ser joyas
dignas de figurar en un museo en cuanto
a preparacion y argumento.

El problema, como ocurre tan a
menudo, es ficil de plantear pero dificil
de resolver. Podrian llenarse folios y
folios tratdndose de encontrar la for-
mula mdgica; la pamacea que nos arre-
glase la vida y de paso diese una manita
de pintura a nuestrapartidas para hacerlas
perfectas, y muy posiblemente por ello.
Silos jugadores no estdn por la labor, no
hay Dios ni Demonio que levante esa
partida del fango y la miseria.

Pero a la hora de hacer una partida,
hay muchas cosas que pueden ayudar a
que sea un éxito. Una de ellas, que a mas
de uno le resultard ridicula, a otros tan-
tos les hard mesarse las barbas con incre-
dulidad, y quiza interese a alguien, es la
miisica. Lamisica, si, porque apelaalos
sentimientos y las emociones, y nos pre-
dispone en un sentido o en otro, y ademads
condiciona de una manera importante
nuestras percepciones. La muisica ade-
cuada en el momento adecuado puede
hacernos sentir de una forma determina-
da, yeselRol, paraun Master desespera-
do, eso puede ser como agua de mayo.

Tal vez muchos puedan pensar que
esto que digo es una solemne tonteria,

pero a ese sélo puede responder que
prueben una partida amenizada con la
miisica de fondo adecuada y tal vez
cambien de opinidn (o tal vez no, en la
variedad estd el gusto ;no?).

Ahf van unos cuantos ejemplos y
recomendaciones:

Si lo que os gusta es tratar con
CTHULHU vy sus simpdticos seguido-
res os aconsejo “Noche en el Monte
Pelado” de Mussergsky o el “Requien”
de Mozart, que, sin ser obras terrorificas
(en el buen sentido de la palabra, claro
estd) pueden hacerse sentir ciertamente
inquietos en un momento dado. (Léase
mientras un viscoso apéndice trepa por
vuestro tobillo).

Sin embargo, para los que esto les
parezca un poco descafeinado y falto de
emocion, se encotraran a sus anchas con
la misica de Robert Fripp (con King
Crimson) cuya desbocada dodecafonia
sin duda les hard evocar geometrias no
euclidianas, arquitecturas alienigenas y
percepciones fantasmales y errdticas(Y
conste que esto no tiene nada que ver
con la marihuana ni el opio).

Si por el contrario preferis lo fan-
tdstico-medieval, entonces el ramillete
de posibilidades es mucho mas amplio:
una infinidad de misicos, desde Pat
Métheny, paralos amantes de la campifia
y los espacios abiertos (y los Hebbits)
hasta Carlos Santana para los que les
gusta la accién y el campo de batalla
cubierto de sangre.

Asi mismo, y dentro de este grupo,
hay que destacar, segtin mi opinion, por
encima de los demds a dos de estas
posibilidades, por lo que de adecuado
tienen para el caso que nos ocupa: Porun
lado, y en primer lugar, los tres
maravillosos LP’s de Mike Olfield
“Ommadawn”, “Hergest Ridge” y muy
especialmente “Tubular Bells (Indispen-
sable para todo amante de la musica y el

Rol), que pueden sumergirnos de lleno
en cualquier negro cubil de orcos o paraje
fantastico y hacernos sentir como si esa
escoba que blandimos con fiereza fuera
en realidad una espada encantada. Por
otro lado, y en segundo lugar, para un
Rolmenos batallistico y sangriento, mas
interactivo, mds “Rolere” en el sentido
estricto de la palabra nos puede por me-
nos que recomendar a todo el mundo el
estupendo LP “canciones de saldo” de
Spanish Morenos que, por lo menos a
mi, me ayuda a imaginar esa taberna de
humo y cerveza y en la que detrds de
cada columna y en cada sombra se es-
conde un Viejo misterioso y sombrio.

Para los amantes de la ciencia fic-
cién y lo espacial recomiendo, aun a
riesgo de parecer tpico la famosa mi-
sica de la aun mas famosa pelicula (Si,
si, me referia a “As{ hablo Zaratrusta™ y
a “2001, una odisea en el espacio”™) asi
como cualquier disco de Jean Michele
Jarre, o incluso de Aviador Dro (Que,
por si alguien no lo sabe son, o por lo
menos eran, asiduos jugadores).

En el caso (improbable) de que os
gusten charangas como el Paranoia os
aconsejo muy encarecidamente la mi-
sica de Madness y los Specials, que es
tan alocada y desenfrenada como el
mencionado juego (;?).

Perorecordad, a fin de cuentas, todo
esto no es mds que una serie de esttipidos
y pretenciosos consejos, porque de lo
que se trata es de Jugar, y divertirse
haciéndolo, no importa si se hace
halldndole interpretacién ala Razén pura
o bailando la Lambada, y si la miisicano
consigue ayudaros a pasarlo mejor
jugandoy os distrae, lomejor que podéis
hacer es desecharla inmediatamente o
formar un grupo, que alo mejor gandis
mads (Pero, ah, que bien suena Sultans of
Swing mientras la cabeza del Orce cae
rodante a tus pies.) W




