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"El juez se dirigié hacia Perry Mason:

- La acusasién ya ha terminado. Es su tumo, sr.
Mason.

-Grasias sefioria. Tengo aqui un documento
que puede ayudar mucho a la resolusién del
caso. Solisito que sea considerado como
prueba A de la defensa.

El juez hojed el documento. Luego dijo, sonriendo:

- Verdaderamente simplifica las cosas, sr. Mason.
ZAlguien tiene un dado de dies caras?."

El ser humano, desde que vive en comunidad, ha
tenido que regirse por unas normas de conducta. El
castigo por transgedirlas ha variado de una raza o de
unaépocaaotra.

En esta extensién se han intentado reflejar, en
primer lugar, los principales hechos que barajan un
juez o un jurado para dilucidar la culpabilidad o ino-
cencia de un acusado, mediante una tabla de bonus y
malus (tabla 1). En segundo lugar, el castigo que
sufre, en caso de ser el acusado declarado culpable,
el cual depende del resultado del juicio y de
la época en la que se encuentre. Para este Ultimo
apartado se han elegido diez grados de civilizacidn,
que abarcan desde los pueblos primitivos hasta los
grandes imperios espaciales. Evidentemente, esta
extension no pretende ser “histdrica®, lo cual seria
poco menos que imposible. Sélo pretende dar una
idea al Master que se ve en la necesidad de juzgar a
un PJ (o PNJ) que se haya dejado coger.

Tabla 1: JUICIO
Lanzar 1d10. De 1 a 5, el acusado es declarado
inocente. De 6 a 10, culpable. Aplicar los bonus o
malus siguientes:

Soborno a los jueces a favor  del
acusado..........cceeceeeee =1
Soborno a los jueces en contra  del
acusado.........cce.... +1
Por cada testimonioc o prueba a favor del

acusado........ -1
Por cada testimonio o prueba en contra del
acusado....+1

El acusado es culpable del delito que se le

imputa....... +2

Elacusado es extranjero............occeeeeenees +1

El acusado es una persona influyente............... -2

El acusado se ha resistido a la detencién............. +2
El acusado tiene antecedentes penales............... +1
El acusado se ha entregado voluntariamente......... -1

Una persona infuyente desea que se culpe al

acusado ........... -2
El acusado es defendido por un hombre de leyes.....-1

Si el resultado final del dado, tras las
modificaciones pasa de 10, aplicar los puntos
sobrantes como bonificacién en la tabla de castigos.




Tabia 2: GRADOS DE CIVILIZACION.

« Civilizacién 1. Tribus primitivas, Damwruafau de
Eahdaylamatu'ma.ammdmmnsammm
nivel. Cazadores-recolectores {Hombre de CmMa*
qmﬁ tﬁ:usmmm& etc).

Némadas mﬁ:m p@r clanes. Nor
matrmrﬁe con rebafios {Bedam Mangoles, Sa-
mitas...).
= Civilizacién 3. Whm aada#’d;aﬁna Faﬁm
estructurados como residencia fija. sigue siendo im-
portante ia mdaria {cwﬂbadén :xar !‘igm y del Eﬁa
frates, Egipto).

+ Civilizacién 4. Gitﬂaﬂ eetm:;- C&m.zra més ﬁasm
liada. lmpionancia dai comercio mmmm

e
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_ﬂhaﬂzadén.ﬁ Impero. La gran mano de obra estd
compuesta por esclavos. El wsmmﬁn
asociado a la divinidad (Roma, China, Japén).

« Civilizacién 8. Feudalismo. Unos nobles m
nominalmente a un rey (Alta gbﬁaaﬁ&&M}u:f‘i:z
. Q{Mn.z. mﬁﬂm Sﬁlm

péivora y de la maguina de vapor. {ﬁumpa iﬂﬂ#‘ ¥
durante ia revoiucién industrial).
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Tabla 3: DELITOS Y CASTIGOS.
Distinguiremos seis tipos de delitos:*Robo.»Secuestro-
«Traicidn.»Asesinato.-Violencia.-Delitos menores.

En el dltimo aparado se agrupan delitos como
estala, resistencia a la autoridad, perjurio, intento de
robo, etc. Un intento de asesinato serd considerado
siempre como un asesinato.

* Civilizackin 1

El juicio es realizado como una deliberacidn entre
los grandes de la tribu. Si el acusado es declarado cul-
pable sera expulsado de la tribu. Si se ha producido
delito de sangre TODA la tribu lo linphara_
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* Civilizacidn 3
El juicio lo realiza un consejo de Grandes
(normalmente, los propietarios de la tierra).

ROBO 1-5 Amputacién de las orejas.
6-8 Amputacién de una mano.
9-10 Amputacién de las dos
manas.
ASESINATO Condena a muerte.
SECUESTRO Esclavitud de por vida.
VIOLENCIA 1-2 Expusién del poblado o la
ciudad.
3-8 Esclavitud.

89-10 Condena a muerte.
Pérdida de nariz y orejas.
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El juicio lo realizan los magistrados.
RCOBO 1-5 Esclavitud.
6-8 Amputacion de una mano.
9-10 Muerte.
ASESINATO Condena a muerte.
SECUESTRO 1-8 Esclavitud.
9-10 Amputacion de una oreja.
VIOLENCIA 1-5 Esclavitud.
6-10 Condena a muerte.
TRAICION Condena a muerte.
OTROS Multa, esclavitud o muerte

a juicio del Master.
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« Civilizacion 7

El juicio lo realizan los magistardos de la cludad.

ROBO 1-5
6-8
3-10

ASESINATO

SECUESTRO 15
6-8
810

VIOLENCIA 1-5
6-10

TRAICION

COTROS

« Civilizacié

ROBO 1-5
8-10

ASESINATO 15
8-10
SECUESTRO
VIOLENCIA 15
€-10
TRAICION 1-5

6-10
OTROS

14

1d6 meses de carcel
Flagelacion publica
Cicatriz al fuego en lugar
visible

Pena de muere.

1d6 meses de carcel
pérdida de unojo
Ejecucion en la horca.
1d6 meses de carcel
Mutilacion de una mano, un
ojo o unalengua

Pena de Muere
Flagelacidn pdblica, o
mutilacion de una mano o
urna greja

5-10 afos de carcel
(4+1d8).

10-15 afos de carcel
{3+1d8B).

30 afos de afios de carcel.
Cadena Perpstua {Anles
de la mitad de sigio, Pena
de muarie}.

1-5 afios de carcel
(1+1d4).

hMulta,

De6mesesa 1 ahode
carcel. Se admite libertad
bajo fianza.

15-20 afos de carcel
(14+1d6).

Ejecucion sumaria.
Nomnalmente, pago de una
mullaydesunasemanaa
un mes de cancal,
Posibilidad de fianza,
segln el Master.

—

ROBO 15
610

ASESINATO

VIOLENGCIA 15
68
9-10

TRAICION

OTROS

= Civili icn 10,

ROBO

ASESINATO

SECUESTRO

VIOLENGCIA 1-5

6-10

TRAICION 1-5

6-10
OTROS

5 afiosde cdrcelenun
planeta colonial.

10-20 afios en dicho
planaia.

Cadena perpetuaaun
asteroide minero.

Pagt de una multa.

1¢6 meses da carcel.
Trepanacion del cerebro.
Pérdida de voluntad e

-instintos agresivos.

Destierro aun planeta
colonial.
Normalmente, pago de
multa.

15-20 afos enuna
asteroide prision.
cadena perpetua enun
asteroide prision.

5-10 afios enun planeta
minero o industrial.
Pérdida de un cierto
niamero de derechos
durante un afo. Multa.
1-5 afios de carcel enun
planeta minero o industrial,
Confiscacion de bienesy
destierro a planeta
primitivo {colonial)
Condena a muerte
Pagar una multa, o 1dé
semanas (0 mesas) enla
carcel

Ricard Ibariez




