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Béasicamente, el sistema consiste en ko si-
guiente: Cuande un personaje se encuentra en
algln sitio donde puede contagiarse de alguna
enfermedad, se tira 1D100. Si sale un cierto
porcentaje (o menos), el personaje contrae la
enfermedad en cuestion.

Una vez confraida, el personaje tiene que
guardar cama. Paraver si se cura o se muere, se
usan unos puntos que hemos inventado: los
Puntos de Salud. Estos puntos miden el
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avance o refroceso de la infeccidn. Hay un total
de 10 puntos, desde 1 hasta 10. Cuando un
personaje enferma, comienza con una determi-
nada cantidad de puntos de salud (por ejemplo,
5). Por cada dia que pasa (salvo excepciones,
que se axplicardn mas adelante), se tira 10100
para ver si el enfermo mejora o empeara. Si
mejora, 5@ suma 1 punto de salud. Si empeora,
se resta 1 punto de salud. Cuando los puntos de
salud lleguen a 10, el personaje se habra cura-
do. Si descienden hasta 0, el personaje habré
muerto.

Veamos un ejemplo para ver como funciona
asto. he aqui la tabla de una enfermedad cual-

i
a-c-vo:-vo:-vonono et
<3 e
-< v ;'\wﬁox<o§<>§o—:

T <omo>.<o>.<o e

: 10%
xﬂ' <?xﬁxﬁﬁ?gﬂ’ T
Sitig: Gudadas apastadas, principalmente. Se
transmite por las pulgas de las ratas enfermas,
que, cuando mueren, dejan sin “condumio” asus
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pardsitos. Estos, forzados por el hambre, setiran
sobre lo primero que pillan, que suelen ser los
humanos (tampoco hacen asco a los semi-
humanos, oiga).

Sintomas: Los primeros dias, fiebre alta. Los
siguientes, delinos, e hinchazén de los ganglios
axilares y del cuello, que, si el individug aguanta
durante una semana, terminan estallando. En
ese momento, la enfermedad hace crisis.

Bueno, pues ahora vayamos a describir el
funcionamiento de la tabla. Las cripticas abre-
viaturas que aparecen en ella significan:
Infectar= Probabilidad de infectarse (si se saca
un 70% o menos, el personaje coge la pesia).
Este porcentaje debe controlarse cada dia,
mientras los personajes permanezcan en la
zona afectada.

Empeorar = Probabilidad de que el personaje
empeore (en nuestro caso, sial bGra un 10100%
so saca un 50 6 menos, el personaje empeora, 1
punto de salud menos). Este liro de probabilidad
se hace una vez al dia, cuando el personaje ha
contraido la enfermedad,

Curar = Probabilidad de que el personaje mejo-

re (en el caso de la peste es de un10%:). Esto

significa que, al tirar 1D100, hay que sacarun 90

& mds para que el personaje mejore. Esto se

hace asi (o sea, que haya que sacar 90 6 mads

¥ no 10 & meos) para evitar confusiones con la

probabilidad de empaocramianto

Recalida = Probabilidad de que, una vez curado

el parsonaje, sufra recaldas durante el resto de

su vida. En nuestro caso, (la peste) hay un 30%

de posibilidades de que, cuando el personaje se

cura sufra recaidas. Si el personaje no pasa

asta especie de “ro de salvacion®, hay una

posibilidad de 1% diaria, durante el resto de sy
yida, de que vuelva a sufrir la enfermedad,

aungue de una forma mas benigna, que sola-

mente le mantendrd en cama descansando

1020 dias.

P.S.= Puntos de salud con los que el persona-

je empieza, una vez declarada la enfermedad.

Recuérdese la escala de 1 a 10 que se mentd

antes. En el caso de la peste, el enfermo co-

mienza con 5 puntos de salud, que deberan

llegar a 10 para que se cure.

Enalgunas tablas de enfermedadas, apare-
cerd “Empeorar ; 0%" o bien “Curar : 0%". En el
primer caso, se tratard de unaenfermedad leve,
que no hard que el personaje empeore y llegue
a morirse. En el segundo, se tratard de una
enfermedad incurable y de avance progresivo,
que termina matando al parsonaje indefectible-
mente, Es evidente que, si al tirar un porcentaje
para ver si el personaje mejora o se empeora, se
saca una puntuacidn que no queda dentro de
ninguna de las dos categorias, entonces el
estado del personaje continla estacionario
durante un dia mas. Una cosilla, que es eviden-
te, pero que indicamos par si acaso: Como es
obvio, solamente se hard un tiro de porcentaje
al dia, para ver si el personaje empeora, mejora
o sigue igual.

Hay que hacer unas consigeraciones adi-
cionales: Si el personaje enfermo estd en proce-
so de recuperacidn (o sea, ha conseguido 9
puntos de salud), puede intentar “levantarse de
la cama®, aunque siga algo enfermo, e irse con
sus compafieros, aungue estard muy debilita-
do, Si hace eso, sus puntos de fuerza se redu-
ciran alamitad, y su constitucién también, hasta
que no se cure del todo. Ademds, mientras esté
fuera de la cama en este estado, la probabilidad
de empeorar sube un 30%, mientras que la de
mejorar se reduce ala mitad. Es decir, volvien-

e L

VUATE

B AN T

-
-

FAVIY Vpoa et



b A VA

N A Do

YoV Vs

s

YT Y
2

do al caso de la peste, siun enfermo se levanta
cuando ha llegado a los 9 puntos de salud, la
probabilidad de que se ponga peor ya no es del
50%, sino del B0%6. Y la probabilidad de mejorar
y curarse definitvamente ya no es del 10%, sino
dal 5% (esto es, tendrd que sacar 95 6 mas en
10100 para curarse). Si el personaje que se
haya levantado pierde punlos de salud por
debajo de 9, debe obligatoriamente guardar
cama de inmediato, o perderd 1 punto de salud
por dia que pase sin acostarse, sin necesidad
der tirar dados ni nada. Es obvio que, en-este
caso, no se tirarian dados para ver la posibilidad
de mejoria.

Bueno, pues vamos a ver una sere de
enfermedades, con sus caracteristicas de evo-
lucién, sus sintomas y la forma de cogerlas, Si
alguno de los Masters que lean esto son miédi-
cos, 0 entienden de medicina, podran desem-
polvar sus tratados y empezar a afadirinfeccio-
nes y makes diversos. {Vamos alla!

LISTA DE ENFERMEDADES
[PDFI ORDEN ALFABETICD}
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Saho Lugares donde haya epidemias de colera,
evidentemente. Suele aparecer en verano, y en
sitics donde no haya mucha higiene. Se contrae
con alimentos y/o agua contaminados por los
aenfermos.

Sintomas: Diarreas brutales, con figbre alta. En
&l periodo algido de la enfermedad, se produce
una hipotermia muy acusada (baja temperatura
corporal). El enfermo debe tomar mucho liqui-
do, pues puede morir por deshidratacion.
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$-mo En verano, en cualquier sitio donde no
haya mucha higiene, y s& consuman alimentos
de dudosa procedencia.
Sintomas: Evidentes. Se transmite por alimen-
tos contaminados. Leve.
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Sutu: Lugares ca]umsns (también es enfen‘n&
dad de verano). Se transmite de forma parecida
a las anteriores, es dedr, por alimentos conta-
minados.

Sintomas: Muy parecidos a los del cdlera, pero
muy graves. Diareas sanguinolentas y enorme
postracién, Producida por un pardsito (en con-
creto, una ameba). Grandes probabilidades de
sufrir recaidas.

Sitio: Cualquiera. Se adquiere pormmab»omn
algin enfermo.

Sintomas; Fiebre alta y dolores articulares.
Aqui hay que hacer notar una excepcion a la
regla general, concretamente en lo que se refie-
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re a las recaldas: No se refiere a que el perso-
naje vuelva a sufrirla enfermedad en una forma
méas benigna, sino qgue el personaje tiene una
altisima probabilidad de sufrir secualas de por
vida, En concreto, lesiones coronarias (exacta-
mente de las vdlvulas del corazén), gue le
dejaran bastante indtil para los esfuerzos y
acortaran su vida.

Sitio: Cualquiera, en inviermo y con enfermos
cerca,
Sintomas: Los tipicos: Fiebre alta, postracion,

dolores generalizados... En esta enfermedad
hay que tener en cuenta una cosa muy impor-
tante: Como debilita las defensas del organis-
mo, los personajes que acaben de pasar un
gripazo seran mas vulnerables a otras enferme-
dades pulmonares. En concreto, a la pulmonia
(simple o doble) y la neumania. Silos persona-
jes se exponen a estas enfermedades antes de
gue pase una semana despuéds de curarse dala
gripe, las posibilidades de contraerlas aumean-
tan an un 30%.
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Sitio: La Lapra es una enfermedad muy espe-
cial, porcuanto Unicamente puede contragrse si
el personaje pasa muchisimo tiempo (que
puede conlar por meses) con un leproso cerca,
Por eso, hemos marcado con *** los puntos de
saludy probabilidad de recaldas. Esta enferme-
dades incurable, y actla de manera progresiva.
Una vez contralda, habrd que tirar 10100 por
cada dia gue pase, para ver el avance de laen-
fermedad. Si se saca un 1, se resta un punto de
salud (el personaje habrd empezado con 10).
Cuando se llegue a cero, la enfermedad, como
siempre, habrd acabado con él.

Sintomas: Subrepticios, y muy lentos en apare-
cer. Empieza con una pérdida de sensibilidad
en los dedos. A medida que avanza, empiezan
a caerse, Es una enfarmedad altamente desfi-
gurante.
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Sitio: Cualquier lugar donde haya una epide-
mia. La meningitis consiste en una infeccidn de
las meninges, membranas que protegen al
cerabro.

Sintommas: Al principio, dolores de cabeza, que
se van haciendo cada vez més fuertes. Rigidez
de nuca. Al final, pérdida de conocimiento, con
fiabre altisima. Las “recaldas™ no son exacta-
mente recalidas, sino probabilidades de que el
personaje se vuelva tonto. Si no pasa el tiro de
“recalda”, se tira 10100 para ver que pasa con
el personaje. Si sake un 50% o menos, subnor-
mal perdido (pasa a ser un PNJ). Si sale entre
51 y 80, fallas intelectuales ligeras, pero que
son un estorbo para el normal desanvolvimien-
to del personaje. Si sale mas de B0, no pasa
nada. Solamente, que &l personaje se queda
bastante sordo.
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Sitio: En invierno, en cualquier parte, siempre
que el personaje haya sufrido un remojon apre-
ciable, o ande cerca de algdnenfermo, o haya
pasado mucho frio.

Sintomas: Figbre alta, tos, dolor en el costado,
alguna dificultad para respirar. Postracidn.
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Sitio: En lugares pantanosos o con ciénagas
cerca, en verano. La enfermedad se transmite
por medio del mosquito anofeles que, al picar,
inocula los esporozoos que causan la enferme-
dad. Estos "bichitos" infectan los glébulos rojos
de la sangre del enfermo, y a los tres dias los
destruyen, saliendo al exterior para infectar
mas.

Sintomas: Fiebres altas cada tres dias (tercia-
nas) o cada cuatro dias (cuartanas). Intensisi-
ma postracidn, con anemia y agotamiento flsico
casi absoluto. Enfermedad bastante grave. Si
daja secuelas, el parsonaje se quedard con una
anemia de por vida, y con probadilidades de
sufrir nuevos ataques de fiebre (el famoso 1%
diario).
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Curar : 10 M s
Sitio: Ciudades apestadas, principalmente. Se
transmite por las pulgas de las ratas enfermas,
que, cuando mueren, dejan sin "condumic” a
sus pardsitos. Estos, forzados por el hambra,
s& liran sobre lo primero que pillan, que suelen
ser los humanos (tampoco hacen asco a los
semi-humanos, oiga).
Sintomas: Los primeros dias, fiebre alta. Los
siguientes, delinos, e hinchazdn de los ganglios
axilares y del cuello, que, sielindividuo aguanta
durante una semana, terminan estallando. En
ese momento, la enfermedad hace crisis.
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Sitio: En circunstancias parecidas a las de la
neumonia, pero méas extremas (frio helador,
tremendas mojaduras y demds). Si al hacer el
tiro de 10100 el personaje cae enfermo, enton-
ces, si ha salido un 21 é més, la pulmonia serd
simple. Si sale 20 4 menos, la pulmonia serd
doble,

Sintomas: Parecidos a los de la neumonia,
pero muchisimo mas graves y alarmantes,
especialmente si la pulmonia es doble. Enfer-
medad gravisima, que, antiguamenta, se car-
gaba alamayor parte de los afectados. Enorme
postracién después de pasar la enfermedad,
que retendrd en cama al ex-enfermo parados o
tres dias. Por cierto, si la pulmenia es doble, la
probabilidad Empeorar pasaa ser del 80%, y la
probabilidad Curar se reduce al 20%.
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Sitio: Propagada por animales rabiosos (perros,
zomos, lobos, murcidlagos...). El personaje
puade ser infectado si es mordide por alguno de
gstos bichos. Esta enfermedad es un tanto
"especial”, pues es practicamente incurable. El
enfermo empezara con 10 puntos de salud que,
con casi total seguridad, se be irdn reduciendo de
dia en dia. El Infectar estd marcado con una
estrella porque ese tiro no se hace una vez por
dia, sino solamente una vez, a la hora de resultar
mordido el personaje. Si durante esa hora no se
ha tomado medidas contra la mordedura (como
cauterizar la herida, lavarla cuidadosa y abun-
dantemente, elc.), la probabilidad de coger la
rabia pasa a ser de un 809G,

Sintormas: La rabia es una enfermedad que
ataca el sistema nervioso, El afectado, de diaen
dia, se pone cada vez mas "agitado”. A medida
que vaya perdiendo puntos de salud, la cosa ira
peor. Al llegar a 5, ya esta practicamente loco. Al
llegar a 3, no conocerd a nadie, echard los
tipicos espumarajos y tratara de morder al pri-
mero que pille, No podra beber agua (la confrac-
tura de los misculos de la garganta lo impide) ni
comer, y morird por asfixia, en el pozo de la de-
mencia furiosa més absoluta. A partir de los 5
puntos de salud (para abajo), habra que tenerio
atado. Como ya se ha dicho (y como se puede
var por el porcentaje de mejora), enfermedad
priacticamente incurable.
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Sll}-n El tétanos se “coge” por herdas pmfundas
¥ poco aireadas producidas por objetos metali-
cos herrumbrosos, o bien cuando el personaje
tiene un herida que resulta contaminada per
terra, barro sucio, o cosas asi. Es importante
que la herida de entrada no tenga mucho acceso

- alaire, o sea, que no sea franca y abierta, puesto

que el microbio que produce e tétanos es anae-
robio, @s decir, que muere en presencia de
oxigeno en abundancia. Esta enfermedad es un
poco como la rabia, pues el tiro de “infeccidn” se
hace una hora después de producida la herida.
Si durante ese tiempo no se han tomado las
medidas adecuadas (lavar la herida, airearia,
etc.), la probabilidad de coger tétanos sube al
65%.

Sintomas: El enfermo sufre ataques durante los
cuales todos los misculos de su cuerpo se
tensan, de tal forma que el desgraciado puede
llegar a quedar apoyado exclusivamente en los
talones y el occipucio, con el cuerpo formando
arco y completamente contracturado, Fiebre
alta, gran postracidn y, durante los atagues,
dificultad extrema para respirar. La muerte se
produce por asfixia durante uno de esos ata-
ques. Si el afectado se cura, queda absoluta-
mente agotado para, por lo menos, 1 semana.
Enfermedad, como se ve, seria y bastante gra-
va. Los tales ataques se producen de manera un
tanto aleatoria, quizd uno al dia, o cada dos dias.
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te material:"

Pigina 35: a pantir del pérrafo titulado “La
Partida” (1" columna, centro) s= aproxima el desas-
tre. Concretamente, diez lineas mis abajo al finali-
zarel texto con “hard entrega a los PI's del siguien-
&3 dénde se inicia el error. Para conti-
nuar con la lectura correcta del texto hay que tras-
ladarse a la linea 10 despurés del titulo del pirrafo
"La misién” (2 columna centro), y seguir leyendo
"Guerreras, Ladrones, Enanos, Hobbits y El-
fos...” y continuar con la lectura normal (que in-
cluye los pérrafos tulados “Brujas™ y “El Viaje™)
hasta la lines 18 del pdrrafo "El Viaje™ (3* columna
centro) que finaliza con: "y fuera de la casa hay un
poca de lefia conada para que los”.

Llegados a esie punto hay que retomar la lec-
tura donde se dejo (es decir, lines 11 de la primers
columna del pérmafo "La partida™): “viajeros des-
cansen en ells. El DM puede, segin los progre-

" La lectura vuelve entonces a ser normal
hasta llegar (evidentements) al punto donde se
produjo el lamentable error (es decir, linea 11 dela
2* columna, donde acaba diciendo: "que mostrari
en ese momento & los PI's. La joven bruja expli-
card a7}, Continuar |a lectura s una operacidn sen-
cills. Unicamente hay que volver al punto en don-
de se "salé” para seguir leyendo, esta vez sin de-
masiadas molestias: “éstos que han sidoimpregna-
das con un poderoso veneno...”. Sabemos que la
cosa parece algo complicada en un prineipio, pero
confiamos en vuestras probadas habilidades de
“dungeoneers” para solventar el entuerto. |Ah! Por
cieno, para complicar aun mis la cosa, cometimos
una [alta de onografia al no acentuar el "és10s™ que
enlazaba con el dltimo corte.

Aconsejamos a los drbitros que fotocopien la
hoja y procedan meticulosamente a ordenar este
sencillo puzzle si no quiere sufrir un termble dolor
de cabeza durante la partida.

Sitio: En lugares donde haya gran hacimiento de
parsonas y poca higiene. El vector de transmi-
sidn del tifus es un piojo (aguel famoso “pigjo
verda®, que se decla durante la posguerra). En
momentos de guerras y'o mala condicion fisica
general de la poblacitn, el tifus tiene un terreno
abonado para extenderse. Suale aparecer en
forma de epidemias bastante serias.

Sintomas; Elifus es una enfermedad que produ-
ce perforaciones del intestino. Fiebre alta, con
diarreas sanguinolentas y tremendos dolores
abdominales. Gran postracién, y debilidad gene-
ralizada. Si se producen recaldas, consistiran en
breves episodios de debiidad, con fiebres y
dolores abdominales no tan fuertes como cuan-
do el personaje cogid la enfermedad. En resu-
men: una enfermedad ciertamente seria.
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Sitios: Pcrmntagro con un enfermo, al toser éste
¥ Bscupir gotitas de saliva cargadas de micro-
bios. En algunas zonas, podria llegar a ser una
enfermedad casi epidémica, por lo extendida.

Sintomas: Cuando el personaje coge la enfer-
medad, fiebre, dolor toracico y dificultades para
respirar. El bacilo de la tuberculosis "cava” agu-
jeros en los pulmones (por asi decirlo). El enfer-
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mo escupe sangre al toser, con ataques real-
mente paroxisticos de tos. Si el personaje se
cura, pero no pasa el tiro con recaida, esto
significa que la tuberculosis se convierte en
cronica, pasando a ser, por tanto, una enferme-
dad incurable (por eso he marcado esta probabi-
lidad con una estrella). El personaje empezara
con 10 P.5., ¥ la probabilidad de empeorar pasa
a ser de un 109 (no hay probabilidad de cura-
cidn). Los sintomas son un debilitamiento pro-
gresivo, con hemoptisis (0 sea, escupidas de
sangre) cada vez mas frecuentes. El enfermo
esta tremendamente palido, con las mejillas muy
rojas (manchas héticas). Estas manchas, a
menudo, indican un pronto fin cuando desapare-
cen. El enfermo se siente cada vez peor, mas
débil, y con menos energias para hacer cualquier
cosa. A cada punto de salud que vaya bajando
con la tuberculosis crdnica, se debe rebajar un
puto de constitucidn (hasta un minimo de 3),
pasando lo mismo con los puntos de fuerza.

Ahora, vamos a ver unas pocas enfremeda-
des un tanto “"especiales”, Las llamo asl, porque,
o bien son enfermedades de dificil control, o son
ETS (Enfermedades de Transmisién Sexual).
Estas dltimas son "optativas”. En nuestro grupo,
permitimos interaccion  "a tutipkén” entre PJ y
PNJ. Dejamos a la discrecidn del Master incluir
eslas infecciones o no. Ahl van.
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Sitio: En cualguier momento y lugar. Considera-
remos que los cincares que se puedan producir
sean debidos a los rayos cismicos (por eso
hemos puesto una probabilidad de cogerlo tan
baja). Esto significa que, estén donde estén los
personajes, habrd que controlar diariamente la
probabilidad de coger cincer. |as probabilidades
Empeorar y Curar estan marcadas con *, pues
varian. Esto se debe aque, segln sea el cancer
adquinido, asl serdn estas probabiliades. Si un
personaje coge cancer, el Master debera tirar
10100 para ver que cancer es, de acuerdo ala
siguiente tabla:

01-20%: MELANOMA

21-40%: LEUCEMIA

41-60%: CANCER DE ESTOMAGO

61-80%: CANMCER DE PULMON

81-100%: LINFOMA DE HODGKIN
Sintomas: Segon sea el cdincer que haya sali-
do, asl serdn, vayamos und por uno, recordan-
doque los sitomas generales, comunes a todos
los cancars (especialmente en fase terminal)
son un adelgazamiento extremo del enfermo,
con debilidad completa y tremenda postracion.

Melanoma:

Céncer de piel, remendamente invasivo y
de crecimiento rapidisimo. Empieza con un
lugar negro, gue a veces sangra, y que crece de
tamafic tremendamente y a gran velocidad,
ulcerandose a menudo, Crea metdstasis muy
faciimente (o sea “colonias” del cdncer en otros
érganos), preferentemente el pulmén. Las pro-
babilidades Empeorar y Curar son Empeorar
=40% y Curar =5%. Es un céncer practicamente
incurable. Los personajes empiezan con 9
puntos de salud, que casi seguramente iran
perdiendo poco a poco.

Levcemia:

Podria decirse que es un “cdncer de la
sangre”. Consiste enuna proliferacidén excesiva
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de glébulos blancos inmaduros, que va destru-
yendo las demas células sanguineas. Es uno
de los tipos de cancer mas peligrosos, y
ademdas es incurable, Su progresidn es mas
bien lenta. Sus sintomas son dolores generali-
zados en todo el cuerpo, espedalmente enlos
huesos (son muy tipicos los dolores agudos en
la columna wvertebral). Las probabilidades
Empeorar y Curar son Empeorar =20% y Curar
=0%. Los personajes empiazan con 10 puntos
de salud y, a medida que los pierdan, van
perdiendo también puntos de constitucién y de
fuerza (comeo en la tuberculosis cronica).

Céncer de Estdmago:

Cancer bastante comuin en olras épocas, y
condicionado a menudo por la alimentacidn.
Los sintomas son un dolorvago en el estdmago,
que se va agudizando a medida que pasa el
tiempo y el tumor crece. Suele cursar con Olce-
ras, y demds. Es muy peligroso, por ser pract-

camenta incurable. Es de crecimiento lento, y
hace sufrir mucho al enfermo. Por lo demds, los
sintomas tipicos del cdncer. Las probabilidades
Empeorar y Curar son Empecrar =25%y Curar
=2%. Los personajes empiezan con 9 puntos de
salud. La muerte se produce entre vomitos y
dolores atroces.

Cédncer de Pulmdn:

Empieza con dolores discretos en el pecho,
y alguna tos persistenta y no productiva (o sea,
que no produce esputs). A medida que avanza,
aparecen los sintomas tipicos del cncear. Incu-
rable. Empeorar =35% y Curar =0%. Los perso-
najes empiezan con 10 puntos de salud,

Linforna de Hodgkin:

Cancer peligrosisimo, por ser de desarclio
veloz y, ademas, incurable. Es una afeccidn del
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sistema linfatico. El enfermo se hincha bastan-
te, con unos grandes nddulos en el cuello y las
axilas (los ganglios). Por ko demas, sintomas
lipicos. Las probabilidades son Empeocrar
=45% y Curar =0%. Los personajes empiezan
con 10 puntos de salud.

Ahora, pasamos a las enfermedades “se-
cretas”™
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Sitio: Por contacto sexual o, al menos, intimo,
con personas afectadas.

Sintomas: Enormes picores en los genitales,
con un intenso ardor, y excrecién de pus por las
vias urinarias. Mo es una enfermedad realmente
muy grave (a lo sumo, enormemente molasta).
Lo que sies grave son las secuelas, El personaje
puede quedar, si @s hombre, impotente, y sies
mujer, estéril. Ademds, tendrd la capacidad de
contagiar la enfermedad durante el resto de su
vida. [tem mas, es muy probable que no desapa-
rezcan jamas las molestias,
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Sitio: lgual que la Gonormea.,

Sintomas: La sifilis es una enfermedad algo
“sspecial” en el sentido de que se desarolla alo
largo de Ires fases, En la primera (o sea, en la
infeccion inicial), aparecen unos bubones en los
genitales, blandos e indoloros, que no tardaran
en desaparscar. Al cabo de algin tempo
(meses, o afios), se produce la sifilis secundaria,
en la cual aparecen lesiones por todo el cuarpo,
y con la cual se deberd usar la tabla dada aqui
arriba. Si el enfermo se cura, hay bastantes pro-
babilidades de que termine sufriendo sifilis ter-
clara. en este estadio (que aparecerd también
varios afios despuds de curarse el enfermo de la
secundaria), el microbio sifiliico ataca el cere-
bro.En este estadio, laenfermedades incurable,
siendo Empeorar = 10%. El personajeempezari
con 10 P.S., y a medida que vaya empeorando,
ird perdiendo progresivamente la razén, hasta
terminar paralitico, idiota y babeante, inacapz
de valerse por si mismo para nada, Triste, Jjno?
Terminard muriendo en el mas increlble maras-
me mental que pueda imaginarse. Mientras la
enfremedad progresa, y antes de que el enfermo
termine absolutamente loco, ird comportandose
de manera "rara®, con delino de grandezas y
comportamiento algo exaltado y manidtico.

Bueno, pues ya estd. Esta es la lista de las
enfermedades que tenemos compiladas. Si
algunos de los lectore estudia medicina, puede,
como ya hemos dicho, ampliara. Por lo que
respectaa las probabilidades de los clérigos que
intenten curar estas afecciones, sugerimos que
so reduzcan a la mitad, ¥y que, ademas, no
lengan nada que hacer en caso de enfermeda-
des incurables. Y, como refinamiento sddico, se
nos ocume que podria hacerse que & dcérigo
pudiera contagiarse del enfermo (si se trata de
una enfermedad altamente contagiosa -ledse
peste, tifus y compania-).

Josd Boltrdn Escavy
“El Master Crusl”



