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[ 140 U80 OEL Kl PERIIHE OESPERTAR LA ENERGIA ITHERNA ¥ USARLA iNCONSCIENTENENTE MBETECCION PORK] |
030 CorRoL oEL Ki SE OBTIENE EL CONTROL ABSOLUTO OE LA ENERGIA IMTTERNA, PERIIHE USAR, ACUNULAR Ki, Y REALIZAR ECICAS OE 0ONINIO : RUT: En contacto :
020 ->DEtECCION OEL Ki PERIIE OEYECAR ENERGIAS OF LOS 8ERES OF ALREOEOOR, ATRAVIESA OBIEO8, HABILIOAO= (CMygqr + AOVERTIR)/2= 1 EAC: 1 MOERAOIO |
1o -->Ewaicién PERNMITE PERCIBIR LA FORMA ¥ POTENCIA OF LA ENERGIA O 8i ALGUIEN E8FA ACUNULANOO Ki. PERNIHE TANBIEN BUSCAR UT] OBIEHVO : NED: 5 i1 OE RA0IO :
[J40 ->AURA OE CONBATE ENENGOS A NENOS O PRESENCIA/S MEROS OEBERAT] PASAR U CONTROL OF PRESENCiA CONTRA PRESENCiA+TABLA 8, EFECTO TaBla9 1 DIF: 10 MOERAJIO |
10 ->Dominio Fisico +10 RE COMRA CUALQUIER DATO | MD: 20 1 oE ReviO |
30 -->CanBio Fisico CAIBiA LEVENENTE EL ASPECTO FigiCO. PARA SER OETECTA00 ADV ImP, BUSCAR ABS, D. Ki DIFiCiL. 10 P8 Ki +1Xir. -80 OCULT. Ki : ABS: 50 M OE RAGIO :
020  --->CANBiO SUPERIOR_ PERIIHE REALIZAR CANBIOS iMPORTAITES, 20 P8 OF K{ + 2Xin 1 CL: 100 M OE RA0IO |
[J30 ->IMULtPLICACION OE CUERPOS Accion COMPLETA. REALIZA POD/3 COPIAS, COM -80 A 10O Y -4 A CARACT. 4 OF KIKCOPIA + 1K5A8ALTOS, OESAPARECE 8i SUFRE 0ANO : IIP: 250 11 OE RA0IO :
030 -->NuLtiPLicACIOn MAYOR. ULTPLICACION OE POD SONBRAS ¥ COSIE 2KSONBRA +1K5A8ALT08. 1 IITH: 500 1M1 OE RAVIO 1
040  -->IuLtipLicacion ARcAnA IMULtiPLICACION OF SKPOD SONBRAS A 1P OF Ki POR COPIA +1K5A8ALTOS L ZEIY: 1K O RaviO |
30 -->Nacnituo PERNMITE CON 3 PUNTO8 OF KIX8ONBRA EN LA CREACION REOUCIR EL PENALIZAOOR OE LAS SONBRAS A -60 Y -3 EI] CARACTER{SHCAS CIl totar
[J40 -->IMacnituo ARCANA PERIITE CON 6 PUMTOS OF KIKSOMBRA EIJ LA CREACION REOUCIR EL PENALIZAOOR A -20 Y -1 EI CARACTERISTICAS
020 -->CONtROL OE LA EOAO INCRENENTA EIy 3 0 4 VECES LA ESPERANZA OE VioA, IVlitAd OE LO§ PENALIZAOORES POR EAAO
050 ->Imitacion oE tECHiCAS PERIITE COPIAR tECTICAS 8i SE HENE CIVI SUFICIENTE, EL COSTE ES IVL*10 NMENOS OEL COSIE REAL. [JO CUENTAN PARA OESARROLLAR LAS PROPIAS
050 ->TEcnicAs iMPROVISAOAS PERIITE REALIZAR TECTICAS QUE NO ESTEN EN 8U Lista. EStAS 80LO TENEN EFECTO PRIARIO Y U COSTE CONO 8i FUERA EFECTO SECUNOARIO CIfusnoo
20 ->Forzar tEchicas USANOO EL 0OBLE OF Ki, EL EFECTO OE LA TECNICA 8E MULTPLICA POR 1,5 REOOIOEANOO HACIA ABAJO
10 ELiIr[iI]ACiéI] OE PESO POORA ANOAR SOBRE CUALQUIER 1iPO OF SUPERFICIE 8U MOV. MAX. 1 PYO GENERICO POR TURNO
[J20 ->LEvitacion PERIIHE ELEVARSE Y OESPLAZARSE SOBRE EL SUELO A UM 1iPO O VUELO NMAX. IGUAL A TMOV/4, 1 PO GENERICO POR T. VUELO Y MiNUTO CI POR IiVEL
010 -->DNoVINENto oF OBIETOS PERIIHE MOVER 1 OBIETO A LA Vista oEL PJ. CONSUNE 1 Pt GENERICO POR ASALTO Y 5KG OF PESO
20 --->NMoVIMIENT OF MASAS PERDITE MOVER OBIETO8 A LA Vista oEL PJ. CONSUNE 1 P GENERICO POR ASALTO ¥ SOKG OE PESO
[J20 -->VUELO Funciona CONO LEVITAR PERO E§ POSIBLE ALCANZAR U TiPO OE VUELO iGUAL AL 1iPO OE MOVINIENTO
[J10 ExiRUSiOn OE PRESENCIA PERIIE TOCAR ENERGIA PURA Y ELENENTOS iNtANGIBLES. PERNIITE OANAR ¥ PARAR LO iNTANGIBLE. EL 0AfO=PRESENCIA K2 (OESARNIAJO)

[130 ->ABSORCION OE ENERGIA INtERCAMBIA PV POR Ki EI} ATAQUES OE INOOLE SUBRENATURAL, 1 O Ki POR CAOA 5PV.VOLUNTARIO
010 ->E8CU00 Fisico SE OBHENE UnA BARRERA NATURAL EQUIVALENTE A LA PRESENCIA
[J10 ->ARNMAOURA OE ENERGIA ConCEoE Una TA2 EN ENERGIA
[J10 -->ARMAOURA OF ENERGIA MAYOR.  CONCESE una TA4 EN ENERGIA
[J10  --->ARMAOURA OE ENERGIA ARCANA CONCESE una TAG EN ENERGIA
1o ->EHTE1‘|81€)1‘| OEL AURA AL ARIMA O1ORGA EXIRUSION O PRESENCA AL OBJETO ENPUNANG. +10 AL 0ATO ¥ A ENTEREZA Y +5 A LA ROTURA. 1B APLICABLE A ARNAOURAS
[J10 -->AtAQUE ELENENTAL EN PERMITE ATACAR EN LA TABLA OEL ELENENTO COMO CRiTICO SECUNOARIO, PUEOE ELEGIRSE VARIAS VECES PARA ELENENTOS distintos
010 -->Dafio inCREMENTA00 +10 AL 0AO BASE EL ARNA
[J10  -->ALCANCE iNCRENENTA0O DUPLICA EL NUNERQ OE OBJETIVOS EI ATAQUE EIl AREA OEL TANARO OEL ARNIA
[J10 -->VELOCioAd INCRENENTA0A +10 AL tURNO
20 —>DE8"H{IC91(§1‘| POR K| PERIIHE 0AfAR U OBIETIVO EN COMTTACTO, EL OBJETiVO OEBERA S8UPERAR UT] RE=PRES, ;7000 +H(SHPTO OF Ki-1). ACHVARLO CUESHA 1 Pt
10 TRAI'[SlTﬂSIOI] OEL Ki PERIIHE ITERCANBIAR PUITTOS OF Ki OEL SN0 1iPO ENTRE PERSONAS CON E8TA HABILIOAO CON UN MAXINO o ACT POR TURNO
[J10 ->8ACRIFiCio VitaL PERNGHE iTFERCANBIAR 2PV POR 1 PUITTO OE Ki, LO8 PV CUENTAN COMO SACRIFICIO
[J10 ->CuraCiOn POR Ki 1 OE Ki GENERICO CURA 2 PV @ A 01R@. CON UN MAXINO OE LA MitAd OEL A0 SUFRIOO. IJECESItA COMTTACTO
010 -->CURACION POR K| SUPERJOR_ 5 OE Ki GENERICO CURA 2 PUITTOS OE VidA A §i SO 0 A O1RE, CON UN MAXINO OF LA Mitad OEL 0ARO SUFRIO6. IJECESItA comtacto
[J10 -->EStaBILIZAR PERDMITE OETENER OESANGRANIENTOS, 2 A 5 P8 OF K, ¥ 8ACAR A OTRE OEL E8tA00 “EVIT™ PERNITE UM NUEVO COMREL OE RE CON +5 POR CAJA 2 Pt8 OF Ki
[J10 Uso oE La ENERGIA ECESARIA NMULTPLICA POR 10 EL HENPO Q PUEOE ESTAR HACIENOOSE TRABAIO FiSICO Y PERIITE GASTAR HASTA 5 PUITOS OE CANSANCIO POR TURNO
[J10 ->Ocutacion oL Ki PERIITE ESCONOERSE OF D. OF K| ¥ ERUICION. HABILIOAO = (CMygy; +HOCULTARSE)/2= . 81 8E E8tA ACUNMULANOO: -10
[J10 -->AURA OE OCUTACION PERIIITE ESCONOER A OTRES INOiVioU8, - 10KiNoiVioUo(-40 8i ESAN EN CONTACTO 0 -120 8i E§TA A ESCASOS NMEIRES). UNA SOLA TiRAOA
[J10 -->FaL8A NMUERtE ERES CONSCIENTE OEL ENTORNO, REQUIERE UT COMIREL iMP OF MEQICINA PARA OETCTARSE Y REQUIERE 1 TURNO PARA RECUPERAR EL COMROL
[J10 ->ELiMINACION OE NECESIOAOES 8OLO SE IECESitA OORIMR, CONER O BEBER UTA OECINA PARTE OF LO TORIAL
020 -->Inmunioad ELEMENtAL: FUEGO Dota o inMunioao AL FUEGO oE iTHENSioAd 5. POR CAdA PTO O Ki POR ASALTO 8E AUNEMTA EN UNO LA iTHENSI0Ad A LA QUE SE E8 INNUNE
[120 -->Inmunioas ELEMENtAL: FRiO Dota oF iNNUnioAd AL FRIO OF iNTENSI0Ad 5. POR CAdA PTO OF Ki POR ASALTO SE AUNENTA EI UNO LA iTENSI0Ad A LA QUE SE ES INNMUNE
[J20 -->Inmunioao ELENEDN.: ELECIRICA  Dota oF innuniond A La ELECIRICIONd OF itENSiond 5. POR CAdA PTO OF Ki POR ASALTO SE AUNENTA EN UNO LA iTENSIOAd A La QUE SE ES iNNUNE
[J20 ->ELiMINACION OE PENALIZAOORES ~ REOUCE LOS PENALIZAOORES POR CANSANCIO ¥ CRIHCOS A LA Mitao, NO HENE EFECHO EN LOS O ANPUTACIONES, i MAGICOS © PSIQUICOS
[J20  -->RECUPERACION PERIIE RECUPERAR UI) PUTTO OE CANSANCIO POR TURNO, CUESTA 5 PUNTOS OF Ki GENERICO
010  -—->Restituir A 01RES PERNITE APLICAR RECUPERACIOI SOBRE OTROS
[J20 ->AUNENTO OE CARACTER{8TICA PERIITE AUVNENTAR UNA CARACTERISHCA HASTA +3, EL COSTE ES EL OEL UNERQ FINAL EI Ki OF LA CARACTER|SHCA SUBIOA +1 POR TURNO
[020 -->INCREMENTO SUPERIOR PERIITE AUNENTAR UA CARACTERISHCA HASTA +4, EL COSIE ES EL OEL UIERQ FiNAL EN Ki OF LA CARACTER|SHICA 8UBI0A +1K10TUROS
O30 InHUMANIOAD PERNIITE ALCANZAR EL iVEL OE oiFiCULTA) iNHUNMANG
50 ->Zen PERIIHE ALCANZAR EL MIVEL OF OiFiCULtA0 ZER ~— T = = = = = =
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->ESENCiA OE VACIO
-->Uno con LA [AoA
AURA OE VACIO
InOEtECCION
InHUMALoAD

->7EN

T0008 LO§ ATAQUES OiSNINUYEN 8V 0ATO EN 10

EL 0af0 BASE oE LO8 ATAQUE S8E REQUCE EN 30

PERNITE REQUCIR LAS ACUNULACIONES EN UT RAoiO.(TABLAS 10,11). 2PO8 OE Ki ¥ 8E CEITTRA 5Pt8 O Ki. PUEOE ACUNMULAR K| A LA IMitAd

REOUCE EN MAYOR MEOIOA, 8U COSIE E§ O SKTURNO Y 10 81 SE CENTRA

REOUCE EL POOER OE LOS HECHIZOS LANZA00S S8IGUE (TABLA 10, 12). LOS MANTENi008 REQUCEN O OESAPARECEN 8U8 EFECTOS. 2 P08 OF KIXTURNO
REOUCE EL POOER EIN MAYOR NMEOIOA, 5 OE Ki POR TURNO

REOUCE EL POTENCIAL P8iQUICO 8IGUIENO (TABLAS 10, 13).2 OE Ki POR TURNO

REOUCE EL POTENCIAL EN MAYOR IMEQIOA. 5 OF Ki POR TURNO

REOUCE LAS HABILIOAJES OE CONVOCACION... SEGUT (tABLAS 10, 14). [JO AFECTA A LAZOS ANTERIORES

PERNITE TOCAR ENERGIA ¥ S8ERES iNTTANGIBLES, LO§ ATAQUES ENj TA ENERGIA Y 0ATO FRIO

+20 A TOOAS RESISIENCIAS. INNMUNE AL OESANGRANIENTO

CARECE OE ECESIOAOES FiSiCAS

PUEOE USAR POD v N0 AGI CONO 1iPO oF MOVINIENTO. [TO NECESITANOO INHUNMANIOAO O ZEN PARA IR A NMAS OF PO 10

HACE intANGIBLE, COI LO QUE E8O CONLLEVA EN ATAQUE Y OEFENSA. 1PTO OE Ki +1KASALTOS

ELimMinA PENALIZAOORES POR CANSANCIO O 0OLOR, IGNORA LOS NEGATIVOS OE CRiTICOS QUE NO PROGUZCANCARENCIAS FiSICAS

IO 8E RECIBE PENLAIZAOOR ALGUTO, LOS CRITICOS SOI ANULAOOS SALVO 8i VAL A ZONAS VULIERABLES. [JO FUNCIONA COMTRA NEGATIVOS SOBRENATURALES
EN un Raoio oE TaBLA 101, COMRL o RE CONTRA PRESENCIAK2 PARA NO SUFRR -20 A T00A ACCION. AUTONATICA ¥ VOLUITTARIA

Bono ok PRESENCIAK2 A RIT 6 RP i iftENTAN OETECTARLO OE MANERA SOBRENATURAL

PERIITE LLEGAL AL MIVEL OF INUMAIi0Ad

PERIITE LLEGAL AL NIVEL OE ZEN)
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K10: Mg): Xﬁ): K40: }v{g):
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TTONBRE

GRaoo COStE |

TEORENA NMAGICO

Convocatoria
Bast Bono  Cat Esp
O Convecar.  rod + + +
O Doninar. veL + + +
O AtAR. POO + + +
O Drsconvocar. pod - + *
ESPECIALIZAOO EN:
Invocacionkes
[JONBRE GRaoO COSIE
=T T T T T T Criaturas ataons
TJOBRE CostE

ZEOI TOTAL l/:J/ﬁE UCtve REGENERACIOI FITAL |:|
E— f 10/
—_— IIVEL MAGiA Hot TJiVEL U800
RUDICION,
- OEFENSIVA)
FUEGO 6 m
Intensiono  EQUIVALENCIA Daio ELiNinR | (CRENIEIY
1 LLamaA oE Una VELA 5 %‘
3 FUEGO OE Una ANTGRCHA 15 N
5 PEQUEfA HOGUERA 25
7 GRAN HOGUERA 35 3
20 Chsa EN LLANAS 100 {Ervoicién)
30 GRANOES HORNOS 150 OEFENSIVA,
40 CASHLLO ARYIENDO 200
50 Voican 250
FRio >
Intensiono  EQuivalEncia  Dafo {ERvoICiOn) —
OEFENSIVA,
1 ESCARCHA 5 10 < _
5 MIEVE 25 7 N
10 HiELo 50 Ervoicion,
20 ICEBERG 100 OFENSIVA
30 TORMENTA POLAR 150
50 Zona GLACIAL 250
ELECIRICIOA0 RS
Intensiono  EQUIVALENCIA Dano " DeBLE
1 CHisPA 5 | COMIURO |
3 Estética 15 20
5 PEQUERA OESCARGA 25 ‘
7 ANGUILA ELECIRICA 35 “ ~ 3 [SIaN RN
20 Ravo 100/ agia (Cr-)nw@q ( Macia \__/Comre’,  Comiro s
40 TORMENTA ELECIRICA 200 VitaL ENERGIA VitaL Ao SUPLRIOR | MIVEL 80
- I 10 s s s
DiFicuLtao oE PROYECCION \
DiFicULtAd ALCANCE % 8 N
20 contacto i cg ng:z%%‘
40 Rt %25%
80 25M =
120 100M
140 250m
180 s00m
240 1K1
280 SK 4 . Y
Dai for: d100+dafi lacion divid /DN I
L )ano por calor. afio(con acumulacion divide por ‘ g[c?%g N\ RDmPEC&\ ¢ °”’V‘Q§°55§F
I
100 a 179: Prendido-->no hay dafios extra, pero si no 5 5
intenta apagarlo (control agi o des contra nivel de - I
calor)+10 nvl de calor o
180 a 239: Ardiendo --> como prendido pero 10 dafio o .‘50 Fgr
por asalto, -2/TA (25 si caumulacion -5/TA) o v T{f}?}ﬂ;
240 a 299: En llamas -->como ardiendo pero 25 de dafio _5 5
(125 si acumulacion). -60 al nivel de calor si se desviste /\*' *’
300+: Calcinado --> como en llamas pero 50 al dafio ) : P - P —
(250 acumulacion) R[Z]anRACI F{uv?cci(; y MaGia Exrr U?'Acbﬂ P»/wvgcc &
Daiio por frio: RF contra dafio y se recibe un penalizador zrpn avanzeba ™ CONBINAOL Gl Fisi RIiNAcA
3 5 7‘

THQEHERIINAOR
5

igual al margen de fallo, se recupera 5 por asalto

Daiio por electricidad: RF contra dafio y se recibe un
penalizador igual al margen de fallo, se recupera 10 por
asalto, si se falla por mas de 60,inconsciente
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DiSCiPLINAS PSIQUICAS o ravivae avncv

I‘[NELT DISCIPLINA OE POOER Fort  Inn [vimant I‘[NELT DISCIPLIA OE POOER Fort  Innm Iyvi Dant
O TELEPAtIA O TELEQUINESIS
1o Escuoo PSIQUICO + og 1o TELEQUI]'[ESIS NENOR + oo W PSI (/ICHS
10 COl‘[[rUnlCﬁClOn MENTAL + oo 10 1_:lTIP STOTTELEQUII%F]CTICO + Bast Bono  Esp
10 LECK + oo 10 8CU0O TELEQUINETICO + oo : 2 £y
10 ESCANE® OF Z0nA ¥ oo 10 GRNAOURA TELEQUINETICA ¥ oo O ProvECCiOn Psiquica  ors  * *
10 ILusion P8JQUICA + oo 10 PRESQ TELEQUIHE’I’ICA + oo Si no tienes la tabla de proyeccion ATAQUE  DEFENSA
10 PROHIBICION NMENTAL + oo 20 ALISHIC + psiquica como combate el valor de ataque
20 ANALISIS MENTAL + oo 20 DETECCIQTI OE MOVINIENTO + oo y defensa es el mismo: base+bono+esp D
20 ASALTO PSIQUICO + 20 101] + oo BASE Esp FinaL
20 ConExion PSIQUICA + oo 20 DEStKOZAK ¥ ) L
20 OOIFICACION OE RECUERQO8 + 20 VUELO TELEQUIDETLCO + oo POTEI'[CIAL PSIQUICO  voL .
20 ORITA ASTRAL + og 20 TELEQUII‘[ESIS OKGAI‘HCA + oo
20 LOCALIZACIO]]_ PSIQUICQ + og 30 COmtREL OFl TERRE +
3o Comtro ¥ o0 3o mgsgvmms MAYOR. ¥ oo (O consunos be voLUNTAD
% o EKUEEME PSIQUICQ + 0o 3o RUCHURACION ATOMICA  + BasE Usados LiBRES
[m] +
O CRIOQUINESIS i’
O Pire )ngasz,s 10 R o + oo |:| |:| i
% g C IRUEGO . oo % = g}%cus FR%EmPERATURA - 0o cv Innmg\s/ CO0A: HIVFL/ES
[m] LINL + CUPEI CAoA I
% g gIOHTKOLﬂKEL FUEGO ‘ oo % o 801%1185 SOB% EL FR[O + oo Uso de los CV: e o
[m} + oo Meiorar la proyeccion: +
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