
nombre:

¿por qué necesito 17 monedas?:

estrés angustia

Sufres estrés al ir de aventuras. Si la barra de estrés llega al máximo, sufres
Angustia. Si tu personaje alcanza 3 niveles de angustia, retíralo para siempre.

monedasComienzas con 3 objetos.
Consultacontudjparaescogerlos.

Puedescargarcontresal irdeaventuras.
sí. Armasyarmaduras cuentan comoobjetos.

Desbloquea3huecosmáspor2monedas

Desbloquea 3 huecosmás por 3monedas

Siemprequerecibasdaño, puedes
1. Tirarporunrasgoatuelecciónparahacerqueeldañoseamenosmalo.
2.Marcarunacasilladearmadura(siemprequellevesuna)parareducirdañocomosi
hubierassacadoun6

Sirellenastodastuscasillasdedañoyrecibesmás,tupersonajelapalma.
Puedessanardañocomoaccióndedescansogastandounnúmerodemonedas igualal
niveldedaño, comenzandoporelmenosseveroyavanzandohaciaarriba.

daño
Alrecibirdañodenivel3,nopuedesmoverteoactuara

menosquepagues2puntosdeestrés Necesitas ayuda

2

3

1

-2d a tiradas

-1D a tiradas

COINSDEUDA

Ayuda: Para obtener un dado
adicional, puedes recibir la ayuda de un
compañero. Recibirá 1 punto de estrés,
describirá como te ayuda y te dará +1D.

Esfuerzo: Puedes hacer un esfuerzo,
recibir 2 puntos de estrés y recibir +2D.

Trato con la Bruja: El DJ
puede ofrecerte un trato a cambio de
+1D. Estos tratos varían, pero incluyen
sacrificar dinero, traicionar amigos, sufrir
daño, enfadar a un PNJ o cualquier cosa
que se le ocurra al DJ. Si lo aceptas, el
Trato con la Bruja tendrá lugar
independientemente del resultado de la
tirada. Haz el trato, paga el precio y
recibe el dado adicional. El Trato con la
Bruja es siempre una elección libre. Si no
te gusta, simplemente recházala.Armadura pesada

armadura

conozcoelconjuro

magia

Objetos sugeridos

Puedes usar tu armadura para bloquear daño, siempre que lleves
puesta una, uses un escudo o estés bajo los efectos del conjuroazul

Lanzarunconjuroaúnrequiereelusodeunadelascuatroacciones. Sinoestásseguro
decualusar,usabríopararepresentarlacargafísicaquesuponelanzarunconjuro

Acciones: uso mi(s)... 1d6 2d6 3d6 4d6

puños Al usar tus puños, empleas tu
potencia física o la fuerza bruta.

labia Al usar tu labia, hablas, recuerdas
hechos o socializas.

chispa Al usar tu chispa, confías en tu
agilidad y tus reflejos.
Al usar tu brío, recurres a tu fuerza
de voluntad y constitución.brío

Comienzasajugarcondosdeloscírculosdiscontínuosde1d6marcados.Puedesmarcar
otrocírculocomoaccióndedescansoporunacantidaddemonedas=alanuevapuntuación
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escudo magia

un arma

una herramienta manual

armadura pesada

un escudo

un libroodiario

un abalorio o baratĳa

unaantorchao linterna

un espejo

una varade 2 metrosy pico

3 metros de cuerda

un instrumentomusical

una mudade ropa

10 de munición

un sacode dormir

Tu bolsa

rojo amarillo verde azul púrpura gris


