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Antropologia (00)  ..... O Electricidad (10)  ..... O Nadar(25) ..., O
Argueologia (00)  ..... O Elocuencia(05)  ..... O Ocultarse (10) ... O
Astronomia (00)  ..... O Equitacion (05) ..... O Pilotar Avion (00)  ..... O
Botanica (0O) ..... O Escuchar(25) ... O  Primeros Auxilios (30)  ..... a
Buscar libros (25)  ..... O Esquivar (2xDES)  ..... O Psicoanalisis (00)  ..... O
Camuflaje (25) ... O Farmacologia (00)  ..... O Psicologia (05)  ..... O
Cantar(05) ..., O Fotografia(10) ..... O Quimica(00) ..... a
Ciencias Ocultas (05)  ..... O Geologia(00) ..... O Regatear (05)  ..... O
Charlataneria (05)  ..... O Hablar............... (00) ..... O Saltar(25) ... O
Conducir Automoévil (20) .. ... O Hablar............... (00) ..... O Seguir Rastros (10)  ..... a
Conducir Maquinaria (00) ..... O Historia(20) ... 0  Tratar Enfermedades (05) ..... O
Contabilidad (10)  ..... O Lanzar(25) ... O  Tratar Envenenamientos (05) . . . .. O
Crédito (15)  ..... O Leer/Escribir Inglés (5xEDU) . . ... O Trepar(40) ... a
Derecho (05)  ..... O Leer/Escto........... (00) ..... OO0 Vaciar Bolsillos (05)  ..... O
Descubrir (25)  ..... O Leer/Escfo........... (00)..... O Zoologia(00)  ..... O
Diagnosticar Enfermedades (05) . . . . . O Leer/Escfo........... (00) ..... O e e a
Dibujar Mapas (10)  ..... O Linglistica (00)  ..... O e O
Discrecion (10)  ..... O Mecanica(20) ..., O e e O
Discusién (10)  ..... O Mitos de Cthulhu (00)  ..... O e O

DUTNT TN TRTRR T ARMAS T T T ORI UTRTCETOITTN I HECHIZOS, OTRAS HABILIDADES, NOTAS i
Arma %Ataque Dano  Empalar %Parada =




