
JUEGO DE ROL EN LOS MUNDOS DE H.P. LOVECRAFT

CARACTERÍSTICAS

PUNTOS DE MAGIA

PUNTOS DE VIDA

PUNTOS DE CORDURA

HABILIDADES

ARMAS HECHIZOS, OTRAS HABILIDADES, NOTAS

FUE . . . . .
CON. . . . .
TAM. . . . .

DES . . . . .
APA . . . . .
COR. . . . .

INT . . . . .
POD. . . . .
EDU. . . . .

Idea . . . . . . .
Suerte. . . . .
Conoc. . . . .

Estudios en. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
Títulos. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  
Bonificación Daño/Penalizador. . . . . . . . . . . . 

Nombre . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
Profesión. . . . . . . . . . . . . . . . . Sexo. . . . . . . . . Edad. . . . . . . . .  
Nacionalidad. . . . . . . . . . . . . . Residencia. . . . . . . . . . . . . . . . . 

1      2      3     4     5      6     7
8      9      10   11  12   13  14
15   16    17   18  19   20  21

1      2      3     4     5      6     7
8      9      10   11  12   13  14
15   16    17   18  19   20  21

(Locura. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .)	    1     2     3     4     5     6     7     8      9     10  11   12   13   14  15   16  17  18  
19   20  21   22   23  24   25   26   27   28  29   30   31  32   33  34   35    36   37  38   39   40   41  42   43  44  45
46   47  48   49   50  51   52   53   54   55  56   57   58  59   60  61   62    63   64  65   66   67   68  69   70  71  72
73   74  75   76   77  78   79   80   81   82   83  84   85  86   87  88   89    90   91  92   93   94   95  96   97  98  99

Antropología (00)
Arqueología (00)
Astronomía (00)
Botánica (00)
Buscar libros (25)
Camuflaje (25)
Cantar (05)
Ciencias Ocultas (05)
Charlatanería (05)
Conducir Automóvil (20)
Conducir Maquinaria (00)
Contabilidad (10)
Crédito (15)
Derecho (05)
Descubrir (25)
Diagnosticar Enfermedades (05)
Dibujar Mapas (10)
Discreción (10)
Discusión (10)

Electricidad (10)
Elocuencia (05)
Equitación (05)
Escuchar (25)
Esquivar (2xDES)
Farmacología (00)
Fotografía (10)
Geología (00)
Hablar. . . . . . . . . . . . . . .(00)
Hablar. . . . . . . . . . . . . . .(00)
Historia (20)
Lanzar (25)
Leer/Escribir Inglés (5xEDU)
Leer/Escr. . . . . . . . . . . . (00)
Leer/Escr. . . . . . . . . . . . (00)
Leer/Escr. . . . . . . . . . . . (00)
Lingüística (00)
Mecánica (20)
Mitos de Cthulhu (00)

Nadar (25)
Ocultarse (10)
Pilotar Avión (00)
Primeros Auxilios (30)
Psicoanálisis (00)
Psicología (05)
Química (00)
Regatear (05)
Saltar (25) 
Seguir Rastros (10)
Tratar Enfermedades (05)
Tratar Envenenamientos (05)
Trepar (40)
Vaciar Bolsillos (05)
Zoología (00)
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