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Descripcion personal
Ideologia/Creencias
Allegados

Lugares significativos

Posesiones preciadas

-~ TRASFONDO -

Rasgos

Lesiones y cicatrices

Fobias y manias

Tomos arcanos, hechizos y artefactos

Encuentros con entidades extrafias

-~FQUIPO Y POSESIONES—-

-~[INERO Y BIENES—

Nivel de gasto:
Dinero:

Bienes

-~ (OMPANEROS |[NVESTIGADORES -

-~ NOTAS -

Personaje (y jugador) Personaje (y jugador)

Personaje (y jugador)

Personaje (y jugador)

Personaje (y jugador)

Personaje (y jugador) Personaje (y jugador)

Personaje (y jugador)

REGLAS DE HABILIDADES Y CARACTERISTICAS

Grado de éxito:

Pifia.... .100/96+
Fracaso ......cccccoevnn. > Habilidad
Normal.........occcocvee. < Habilidad
Dificil.....ccoovoiiee. % Habilidad
Extremo...........ccc....... s Habilidad
CTItICOT. S5, .. 5 vares el 01

Forzar tiradas: debes justificar la repeticion; no se pueden forzar las
tiradas de Combate, de Cordura ni de Suerte.

-~REGLAS DE REFERENCIA RAPIDA -

HERIDAS Y CURACION
Primeros auxilios curan +1 PV........ccccccovcuuenn. Medicina cura +1D3 PV
Herida grave = pérdida de >% de los PV maximos en un solo ataque.
Llegar a 0 PV sin Herida grave = Inconsciente.
Llegar a 0 PV con Herida grave = Moribundo.

Moribundo: Primeros auxilios = estabilizado temporalmente; después
requiere Medicina.

Ritmo de curacion natural: sin Herida grave se recupera 1 PV al dia.
Con Herida grave hay que hacer tirada de curacién semanal.

Ell
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