PREMIOS PARAELCTHULHU

tas que contar, y que opinar sobre el

comportamlento de los de jugadores

{(para no hablar del comportamiento del

master). Por eso, es una buena idea montar
al

podia
para dos 0 méas premios, y ol master entregd
un "dossier” con Iavidayynihgmdom

los personajes de la campafia (Pum:
jugadcres se entiende), para que
jugadores supieran a quéatenerse.

Los premics era:

SEPIA DE ORO CON QJOS DE
DIAMANTESSe ia la muerte méis espec-
tacular, ustiosa y elaborada de un per-
sonaje en el curso dela campaiia. Antes dela
volacién, el master pro arfh a los
jugadores un relsto exacto de las circunstan-
clas que llevaron a seleccionar a cada uno de

retirindose de la aventura, t=mporal o
definitivaments.

Se premia la supervivencia de un per-
sonaje durante la aventura. Pueden ser
nominados personajes que, aunque fal

lecidos, soportado més de un mes de
tiempo de . No se admiten personajes

para este premio.

NECH&'EGON AWARDSe premia la

utilizacién de conjuros durante el juego, ya

sea con buenos o malos resultados, siempre

que la cosa resulte divertida. Existen tres
Necronomicon Gold Award, Silver

tebrero-marzo




