”

listos para jugar

"

Era Victoriana - Personajes

Nombre La{(;/ C 7Me Lgimp.fon.

NG

Edad 32 a#os Ocupacion  Adetante privilegiada

Epoca ERA VICTORIANA

Caracteristicas y tiradas

99 - Mitos de Cthulhu

FUE ¢ DES /5 INT / }_mldw
CON /3 APA /# POD /5 Suerte
TAM & COR 75 EDU /7 Conocim. §5%

- Bonificacién al dafio

65%
75%

Nula

Puntos de magia

INCONSCIENTE o 1 2 3
To (A R ) D o
12 13 14
2021 22 23824 w25 26" 27
cRSERRSCR L
39 40 41 42 43

28 29 30
36 37 38

@5 16 17 18 19 |

| Puntos de e _ Puntos de vida
| LOCO o 1 2 3 4 5 6 7 8 g 1o 1 1z 13 14 INCONSCIENTE

1ge 16 17 18 - 1g. 20.-21722 23 24> 2526 27 128 29 30.°31 MUERTO 2 a1 0 a4 3 3
| 32 33 34 35 36 37 33 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 4 5 6 7 8 g @@ m 1z 13 |
| 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 6o 61 62 63 64 65 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23
66 67 68 69 7o 71 72 73 74 () 76 77 78 79 80 81 82 24 25 26 27 28 29 30 31 3z 33
83 8 85 8 87 88 89 9o oI 92 93 94 95 96 o7 98 g9 34 35 36 37 38 39 40 41 4z 43 |
LR R - -
. Amac/c _ Dafio  Manos  Ale. Near. Pores
[ (F) Cabezazo (10%) 1D4 + bd o toque 1 n/a

{1 (F) Patada (24%) 1D6 + bd o toque 1 n/a

(] (F) Presa (25%) especial 2 toque 1 n/a

[ (F) Pufietazo (50%) 1D3 « bd 1 toque 1 n/a

] (F) Florete (60%) 1D6 »+ 1 1 toque 1 10
[EIE(ET) ; e
L Armafacgo % Dafio F.defect. Alc. Neat, Munic. P, res.
Of()

EF(C)

S

e

EIE(E)

1)

C = Comunicacién

F = Fisico I = Intelecto

* = Comunicacién y Manipulacién

Las puntuaciones del personaje en cada habilidad aparecen entre paréntesis. Reparte a tu gusto 60 percentiles adicionales para personalizarlo.

M = Manipulacién

P = Percepeibn

# = Pertenece a las cinco categorfas

Habilidades

[ (I) Antropologia (01%)
[ (I) Arqueologia (01%)

L1 (») Arte (05%)

(=) Arte (pintura) (45%)
Li (F) Artes marciales (01%)
i (I) Astronomia (01%)

3 (I) Biologia (25%)

71 (I) Buscar libros (25%)
17 (M) Cerrajerfa (01%)

171 (C) Charlatanerfa (35%)
7% (I) Ciencias ocultas (40%)
{1 (M) Conducir carruaje (20%)
[ (F) Conducir maquinaria (01%)
[ (I) Contabilidad (10%)

1 (C) Crédito (95%)

1 (I) Derecho (30%4)

[ (P) Descubrir (§0%)

[ (F) Discrecién (10%)

1 (*) Disfrazarse (012)

1 (M) Electricidad (10%)
I7} (F) Equitacién (75%)

1 (P) Escuchar (25%)

{J (F) Esquivar (50%)

i1 (I) Farmacologia (012)
i1 (I) Fisica (01%)

7] (M) Fotografia (30%)

71 (I) Geologia (01%)

77 (I) Historia (45%)

[} (I) Historia natural (60%)
L1 (F) Lanzar (25%)

7(C) Lengua propia (inglés) (85%4)
1 (M) Mecénica (20%)
1 (I) Medicina (05%)
(I) Mitos de Cthulhu (00%%)
{1 (F) Nadar (55%)
(M) Ocultar (25%)
L1 (F) Ocultarse (10%)
| 71(*) Oficio (05%)
(I) Orientarse (10%4)
! 71(C) Otras lenguas (francés) (50%)
7 (C) Persuasion (45%)
[i (M) Pilotar embarcacién (01%)
1(M) Pilotar globo (01%)
7 (M) Primeros auxilios (30%)
[21(C) Psicologta (45%)
7 (I) Quimica (01%)
[ (C) Regatear (40%)
i (F) Saltar (55%)
{71 (P) Seguir rastros (10%)
171 (F) Trepar (40%)

OTRAS HABILIDADES

[ [ E

_ARMAS DE FUEGO

. [ (F) Ametralladora (15%)
(M) Arma corta (20%)
71 (M) Escopeta (30%)

3 (M) Fusil (25%)

e Mitos de Cehulhu

Nombre Sfep/teﬁ- St (‘70/1“

NG

Edad 3§ a#o5 Ocupacion  notari adinerads

Fpoca ERA VICTORIANA

Caracteristicas y tiradas

FUE /3 DES /0 INT /¢ ILia
CON /2 APA /3 POD /# Suerte

§0%
70%

TAM // COR 70 EDU 23 Conocim. 79%

- Bonificacién al dafio

Nl

Puntos de magia

INCONSCIENTE o 1 2 3

4,567891011‘

12 13 15 16 17 18 19

20521 =22 238242 k0 265 274
28 29 30 31 32 33 34 35
36 37 38 39 40 41 42 43

. Puntos de wida

Habilidades

1 (I) Antropologia (01%)
] (I) Arqueologia (01%)

17 () Arte (05%)

171 (%) Arte (disertar) (45%)
L (F) Artes marciales (01%)
"} (I) Astronomia (01%)

3 (I) Biologa (012%)

1 (I) Buscar libros (54%)
17 (M) Cerrajeria (01%)

|"L0CO o 1 2 3 4 5 6 7 8 g 10 u 12 13 18 INCONSCIENTE 8 :
| 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 MUERTO -2 -1 o a wa 3 | b(C) Charlatanerfa (75%)
| 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 4 5 6 7 8 g 10 m (@ 13 | {7 (I) Ciencias ocultas (04%4)
| 49 s0 51 52 53 54 55 56 57 58 59 6o 61 62 63 64 65 14 15 16 17 18 19 20 21 Y22 23 | Q(M) Conducir carruaje (40%)
66 67 68 69 @ 7 72 73 74 75 76 77 78 79 8o 81 82 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 | i o <
85 84 85 86 87 38 89 90 91 92 93 ok 95 96 of 98 99 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 | LI (F) Conducir maquinaria (017)
[ (I) Contabilidad (10%)
Daguess. e vl s : : . TI(C) Crtdito (80%)
[ g,,,é"!!,‘, j/" o ,,,71)1)1!?& _ Manos  Ale. Neat P ,/"9’:, _ [3(I) Derecho (75%)
[] (F) Cabezazo (10%) ko 2 foque ! a4e * (P) Descubri ¥4
{1 (F) Patada (25%) 1D6 + bd o toque 1 n/a 2 (P) TMU ‘t“- (50 :)
] (F) Presa (25%) especial 2 toque 1 n/a O @E) D-xscrembn (40%)
[ (F) Pufietazo (50%) 1D3 + bd 1 toque 1 n/a [ (*) Disfrazarse (01%)
of() ! (M) Electricidad (10%)
o) = _ [7I(F) Bquiracitn (30%)
 Amafugo Fate g, 0 Pe G5
[ (M) Carabina .30 (35%) 6 8 LI (F) Esquivar (50%)
EG) i1 (I) Farmacologia (01%)
S i1 (I) Fisica (01%)
E1 &) 7] (M) Fotografia (10%)
BI(ES) 21 (I) Geologia (01%)
=)

C = Comunicacibn

F : Fisico
* = Comunicacién y Manipulacién

I = Intelecto

Las puntuaciones del personaje en cada habilidad aparecen entre paréntesis. Reparte a tu gusto 60 percentiles adicionales para personalizarlo.

M - Manipulacién

P - Percepcitn

# = Pertenece a las cinco categorfas

77 (I) Historia (20%)
1 (I) Historia natural (25%)
[ (F) Lanzar (25%)

! 310 Lengua propia ingls) (99%)
l 1 (M) Mecénica (20%)

| 71 (D) Medicina (05%)

| Mitos de Crhulhu (00%)

| 1 (F) Nadar (25%)

| [1(M) Ocultar (25%)

| [1(F) Ocultarse (10%)

© 71 (%) Oficio (05%)

1 (I) Orientarse (10%)

1 (C) Otras lenguas (francés) (30%)
. (C) Otras lenguas (latin) (20%)
1 (C) Persuasién (55%)

1 (M) Pilotar embarcacién (01%)
L3 (M) Pilotar globo (01%)

i1 (M) Primeros auxilios (30%)
1 (C) Psicologia (65%)

[ (I) Quimica (01%)

1 (C) Regatear (75%)

{1 (F) Saltar (25%)

11 (P) Seguir rastros (10%)

1 (F) Trepar (40%)

OTRAS HABILIDADES

ooco

_ARMAS DE FUEGO

| [J(F) Ametralladora (15%)
2 (M) Arma corta (20%)
1 (M) Escopeta (30%)

3 (M) Fusil (55%)




Nombre .Dr.. Warren Bedfard

NG

Habilidad,

Caracteristicas y tiradas

Edad 56 a#0s Ocupacion profesor de historia europea Epoca

ANOS 20

Puntos de magia

[Z1 (I) Antropologia (25%)
[ (I) Arqueologia (50%)
1 (#) Arte (05%)

71 (C) Lengua propia (inglés) (99%)
M) Mecénica (20%)
1 (I) Medicina (05%)

€ = Comunicacién

F = Fisico

# = Comunicacion y Manipulacin

1= Intelecto M= Manipulacién P = Percepeidn

# = Pertenece a las cinco categorfas

L1 (I) Historia natural (25%)
[f (F) Lanzar (25%)

Las puntuaciones del personaje en cada habilidad aparecen entre paréntesis. Reparte a tu gusto 60 percentiles adicionales para personalizarlo.

(
1
: =t
RE /0 DES 7 INU /7 Wea gy POONEE 0102 5 b, i (25%) { () Mitos de Cthulhu (00%)
CON 7 ARA 7 POD /6 Suerte &0% 12 @ 14+ 15 16 17 18 19 | [1(F) Artes marciales (01%) i [] (F) Nadar (25%)
/0 COR &0 Ao -": = i1 (I) Astronomia (20%) ; {3 (M) Ocultar (25%)
T _"] {3 (I) Biologia (01%) E 71 (F) Ocultarse (10%)
——e {3 (I) Buscar libros (75%) 171 (*) Oficio (05%)
‘ Puntos de cordm’a) - —— Puntosdevida — | {3 (M) Cerrajeria (01%) 4 (I) Orientarse (10%)
X : 5 E T 2 CIENTE 2
a1 R e R e 7 (©) Charlataneria (05%) | 1(C) Otras lenguas alemn) (30%)
‘ 32733 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 .44 45 46 47 48 - 4 5 6 78 @ 1 {7 (I) Ciencias ocultas (55%) . ! 171(C) Otras lenguas (francés) (45%)
| 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 6+ 65 14 15 16 17 18 19 20 21 {7 (M) Conducir automévil (20%) (C) Otras lenguas (italiano) (25%)
; ‘ SO o 0 R T O M RO S R GOs B80T 0% 29300 [71 (F) Conducir maquinaria (01%) 3 (C) Otras lenguas (latin) (55%)
83 84 8 8 87 8 8 9 91 92 93 9% 95 9 07 98 99 34 35 36 37 38 39 40 41
73 (I) Contabilidad (10%) 77 (C) Persuasion (15%)
- . __ [I1(C) Crédito (75%) 71 (M) Pilotar (01%)
Lk e e Dafio Manos Ale. Noat. Rres. 71 (I) Derecho (30%) D (M) Primeros auxilios (30%)
01 (F) Cabezazo (10%) 1P bd 0 foque s ] [ (P) Descubrir (25%) [ (1) Psicoandlisis (01%)
71 (F) Patada (25%) 1D6 + bd 0 toque 1 n/a
[ (F) Presa (25%) ezl 5 T 1 s [ (F) Discrecién (10%) T3 (C) Psicologia (55%)
[ (F) Puiietazo (50%) 1D3 + bd I toque 1 n/a [ (*) Disfrazarse (01%) I3 (D) Quimica (01%)
) ] (M) Electricidad (10%) L1 (C) Regatear (40%)
0O() {71 (F) Equitacién (30%) [ (F) Saltar (25%)
: _.Allmﬂ fuego ._.» % Daiio  F defect. Ale. Nlat.  Munic. E Ell:; Ezcu(,:har((lz 450:/0 )) g E: i:f“lr r:;t;o)s e
T (M) Carabina .30 (40%) 2D6 98% 50 m. 1 6 8 = NS P
1 (I) Farmacologia (01%) 2|
£1(D) Fisica (01%) . ARMASDEFUEGO
1 (M) Fotografia (10%) 1 (F) Ametralladora (15%)
1 (I) Geologia (01%) 1 (M) Arma corta (20%)
P 771 (I) Historia (85%) 3 (M) Escopeta (30%)
€ = Comunicacién  F = Ffsico.~ I=Intclecto M= Manipulacién P = Perccpcién L1 (I) Historia natural (35%) [ (M) Fusil (25%)
* = Comunicacién y Manipulacion — # = Pertencce a las cineo categorfas 1 (F) Lanzar (25%) 3 (M) Subfusil (15%)
Las puntuaciones del personaje en cada habilidad aparecen entre paréntesis. Reparte a tu gusto 60 percentiles adicionales para personalizarlo.
Nombre Rachel ﬂemén;qwg/ N\ Hobilidad,
Edad 32 a#05 Ocupacion perobzd.rfa,u;/ escritora, Epoca ANOS 20 21 () Antropologia (40%) 71 (C) Lengua propia (inglés) (85%)
[ (I) Arqueologia (01%) 3 (M) Mecénica (20%)
Coracleristicas ytiradas = = 7 <. Punlosdemagio - - SN IR ) {1 (1) Medicina (05%)
FE & DES /2 INTU /6 ldea  &§5% ““"“'(E“TET “ ', ]":, I‘l {21 (#) Arte (piano) (05%) { (D Mitos de Cthulhu (00%)
CON // APA /# POD /3 Suerte 65% 12 () 14 15 16 17 18 19 {1 (F) Artes marciales (01%) i 1 (F) Nadar (40%)
AR T 7 R 65 EW /7 Cowesm g0% o, o0 TN 02 % CHD Astronomia (015%) | 03 (M) Ocultar (25%)
5 e e = WX/‘:};__,— ;(" ;ﬂ :’m :'w +B '*'l '{) “ £ (1) Biologfa (01%) E 71 (F) Ocultarse (35%)
o ELLS— = % {3 (I) Buscar libros (75%) 1 (%) Oficio (05%)
1 Puntos de cordura s 5 . Duntosdevida | 3 (M) Cerrajeria (01%) i1 (I) Orientarse (10%)
moy Crraniaai g - e R | 1) O 50
‘ 32 33 34+ 35 36 30 40 941 4243 44 45 46 47 48 - 4 5 6 7 8 9 (0 1L 12 1 7% (I) Ciencias ocultas (40%) v | 121 (C) Persuasion (25%)
49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 14 15 16 17 18 19 20 21 7 (M) Conducir automévil (35%) (M) Pilotar (01%)
‘ R e e s e Bt e G0 e s ()
3 (I) Contabilidad (10%) 7 (I) Psicoanilisis (01%)
diogues oo e St & 1 (C) Crédito (40%) L1 (C) Psicologia (45%)
et g MR ey o ek Dafio Maiiog LSRR o T (1) Derecho (45%) 3 (1) Quimica (01%)
E g; lf:tb;iiaf;’;;;’ 9 igé : Ej g :ZZ:: i I3 (P) Descubrir (25%) [ (C) Regatear (05%)
T3 (F) Presa (25%) especial 5 (e 1 [ (F) Discrecién (35%) T (F) Saltar (25%)
[ (F) Pufietazo (50%) 1D3 + bd 1 toque 1 2 (*) Disfrazarse (10%) 1 (P) Seguir rastros (10%)
ELC) 1 (M) Electricidad (10%) L3 (F) Trepar (40%)
[EEE) 1 (F) Equitacién (05%) OTRAS HABILIDADES
__Arma fuego o Daiio F defect. Ale. N.° at. :_:j E:; Ez:‘;ic:::((jj;f)) g
[ (M) Revolver .38 (40%) 1D10 00% 15m. 2 td
o) 1 (I) Farmacologia (01%) 1
o) £1(1) Fisica (01%) e __ARMAS DE FUEGO
() 1 (M) Fotografia (10%) {1 (F) Ametralladora (15%)
[EsE) 3 (I) Geologia (01%) 1 (M) Arma corta (40%)
EEE) 7 (I) Historia (65%) L1 (M) Escopeta (30%)

2 (M) Fusil (25%)
2 (M) Subfusil (15%)

7 020K,

Salpuosia

1,

Avbnl vind so

u



"

stos para jugar

i

Aiios 20 - Personajes "1

Nombre Anna Viexen

NG

Habilidades

Edad A7 a#95 Ocupacion Mﬁﬁu‘/WMfEdl femas de amor Epoca

ANOS 20

FUE & DES /¥
/4 A /7

CON

Caracteristicas y tiradas

/0 lea  50%
4
/5 Suerte 75% 12
20
2

‘T i
1

Puntos de cordura

5
13

21 22

[
3

Puntos de magia

TTINCONSCIENTE 0

7 8

31 5
39 40~ 41 42 43

33 &

LOCO 0 1 2

9
%
N
12
9.
®
3
19
3

g

INCONSCIENTS;

15 R 16-517,2=1852510-90, 28 29 30 31 MUERTO 2 1 0 +1 +2 3
3233 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 4 5 6 7 8 9 10 1112 @
49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23
66 67 68 69 70 71 72 73 74 @ 7 77 8 T 8 8 8 24 25 2% 27 28 29 30 31 2 3
83 84 8 8 87 8 8 90 91 92 93 94 95 9 97 98 99 34 35 36 37 38 30 40 41 42 4
Ataques

Y Daiio Manos Ale.
7[‘_]7(}5)77Cabezazo(10%) T 1D4 + bd 0 toqﬁg :
71 (F) Patada (25%) 1D6 + bd 0 toque
71 (F) Presa (25%) especial 2 toque
7 (F) Puiietazo (50%) 1D3 + bd 1 toque
me)
EE )

Arma fuego ST Daiio E defect. Ale. " Pres.

lomunicacién = Fisico

* = Comunicacién y Manipulacién

I = Intelecto

M = Manipulacién

# = Pertenece a las cinco categorfas

P = Percepeidn

1 (I) Antropologia (01%)
3 (I) Arqueologia (01%)

1 (#) Arte (actuar) (75%)
i.] (#) Arte (cantar) (75%)
{3 (F) Artes marciales (01%)
i1 (I) Astronomia (01%)

£ (1) Biologia (01%)

{3 (I) Buscar libros (25%)
{71 (M) Cerrajeria (01%)

71 (C) Charlataneria (35%)
171 (I) Ciencias ocultas (05%)
i (M) Conducir automovil (20%)
71 (F) Conducir maquinaria (01%)
3 (I) Contabilidad (10%)
1 (C) Crédito (55%)

1 (I) Derecho (05%)

-1 (P) Descubrir (45%)

[ (F) Discrecion (10%)

22 (*) Disfrazarse (01%)

1 (M) Electricidad (10%)
71 (F) Equitacion (05%)

7} (P) Escuchar (55%)

£ (F) Esquivar (28%)

71 (I) Farmacologia (01%)
{1 (I) Fisica (01%)

7] (M) Fotografia (10%)

3 (I) Geologia (01%)

771 (I) Historia (20%)

1 (I) Historia natural (10%)
[§ (F) Lanzar (25%)

Las puntuaciones del personaje en cada habilidad aparecen entre paréntesis. Reparte a tu gusto 60 percentiles adicionales para personalizarlo.

i3(©C) Lengu—a‘pr‘o;);a_(_inglés) (60%)
3 (M) Mecanica (20%)
i 71 (I) Medicina (05%)
i (I) Mitos de Cthulhu (00%)
L1 (F) Nadar (25%)
3 (M) Ocultar (25%)
71 (F) Ocultarse (10%)
171 (*) Oficio (05%)
.1 (I) Orientarse (10%)
1(C) Otras lenguas (esparol) (30%)
1(C) Persuasion (75%)
i (M) Pilotar (01%)
{3 (M) Primeros auxilios (30%)
7 (I) Psicoanalisis (01%)
1 (C) Psicologia (45%)
3 (I) Quimica (01%)
[ (C) Regatear (50%)
3 (F) Saltar (25%)
3 (P) Seguir rastros (10%)
21 (F) Trepar (40%)
OTRAS HABILIDADES

o
3
0 : ;
B _._ ARMAS DE FUEGO
71 (F) Ametralladora (15%)
1 (M) Arma corta (20%)
L3 (M) Escopeta (30%)

3 (M) Fusil (25%)

2 (M) Subfusil (15%)

Nombre Artie qumshoe

NG

Habilidad

‘T i
1

Puntos de cordura =

_ Puntos de vida

Edad 36 a#os Ocupacion duro investigador privado  Epoca ANOS 20
Caracteristicas y tiradas ______________ Punlosdemagia
FUE /5 DES /# INT // Idea 55% e s
4 5 ) Z 8 9 10 11
CON /6 APA /2 POD /2 Suerle 60% (1D 13 14 15 16 17 18 19
% v = o 20521 20 2994 «25 26 2%
TM"._ /..Z.‘..-_(.:,(.'“_._éf< .M)t /1. ‘“""2(,'_'",_?%_ 28 29 30 31 32 33 34 35
itos de Cthulhu + /D¢ 36 37 38 39 40 41 42 43

LOCO 0 1 2, dE AN SO S Sl
212522 23594505
2

INCONSCIENTE

# = Comunicacién y Manipulacién

# = Pertenece a las cinco categorfas

15 16 17 18 19 20 2 27 MUERTO 2ol 0
‘ 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 4 45 46 47 8 EUSES piatraeg & ORI Qe
49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 @) 61 62 63 64 65 16 17 18 19 20 21
‘ 66 67 68 69 70 71 72 73 4 75 76 77 18 79 8 81 8 2 27 28 20 30 31 :
83 84 8 8 8 8 8 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43
B2 S ”7””;-_ ¥ -7-7 % Daio Manos Ale. NS at. A% 7'371}‘;7 5
IZ]1 (F) Cabezazo (10%) 1D4 + bd 0 toque 1 n/a
71 (F) Patada (25%) 1D6 + bd 0 toque 1 n/a
1 (F) Presa (25%) especial 2. toque 1 n/a
[ (F) Punetazo (60%) 1D3 + bd 1 toque 1 n/a
L)
=R G
_ Armafuego % Daiio F defect. Ale.
] (M) Automatica .45 (65%) 1D10+2 00% 15 m.
=)
EHE)
[E5(E2)
£ )
L) o
[ = Comunicacién F = Fisico I = Intelecto M = Manipulacién P = Percepeion

1 (I) Antropologia (01%)

[ (I) Arqueologia (01%)

1 (#) Arte (05%)

i1 (#) Arte (arménica) (05%)
1 (F) Artes marciales (01%)
i1 (I) Astronomia (01%)

£ (I) Biologia (01%)

{3 (1) Buscar libros (25%)

{7 (M) Cerrajeria (40%)

71 (C) Charlataneria (55%)
171 (I) Ciencias ocultas (05%)
1 (M) Conducir automoévil (40%)
! (F) Conducir maquinaria (01%)
3 (I) Contabilidad (10%)

1 (C) Crédito (15%)

T (1) Derecho (55%)

1 (P) Descubrir (25%)

[1 (F) Discrecion (40%)

I (*) Disfrazarse (20%)

1 (M) Electricidad (10%)
1 (F) Equitacién (05%)

7] (P) Escuchar (25%)

£3 (F) Esquivar (28%)

3 (1) Farmacologfa (01%)
(D) Fisica (01%)

1 (M) Fotografia (45%)

3 (1) Geologia (01%)

771 (I) Historia (20%)

1 (I) Historia natural (10%)
[f (F) Lanzar (25%)

Las puntuaciones del personaje en cada habilidad aparecen entre paréntesis. Reparte a tu gusto 60 percentiles adicionales para personalizarlo.

71 (C) Lengua propia (inglés) (70%)

3 (M) Mecanica (20%)
i 71 (I) Medicina (05%)
i (I) Mitos de Cthulhu (00%)
| 16 Nadar (25%)
; 73 (M) Ocultar (25%)
| 21 (F) Ocultarse (40%)
| 171(*) Oficio (05%)
1 (I) Orientarse (10%)
L1(C) Otras lenguas (
/1 (C) Persuasion (15%)
(M) Pilotar (01%)
3 (M) Primeros auxilios (30%)
7 (I) Psicoandlisis (01%)
1 (C) Psicologfa (45%)
23 (I) Quimica (01%)
[ (C) Regatear (75%)
T (F) Saltar (25%)
I3 (P) Seguir rastros (10%)
3 (F) Trepar (40%)

OTRAS HABILIDADES

) (01%)

|

]
=)
1
o 58 S ARVIAS DBSEUEGO
1 (F) Ametralladora (15%)
1 (M) Arma corta (65%)
£1 (M) Escopeta (30%)

[ (M) Fusil (25%)

3 (M) Subfusil (15%)




Nombre Dr. Elliot ¢ 7;41400‘

NG

Edad #§ a#os Ocupacion abneqado Eb'l‘\fyﬂﬂ Epoca . ACTUALIDAD
CARACTERISTICASYTIRADAS ____ PUNTOSDEMAGIA_
RUES 9/ DES=4/6 7 INT<=_/ 355 Idea s mape oo ncomgbis SR Ol 2 =8
56 78 om0
CON /3 APA // POD /3 Suerte 65% 12 (13 14 15 16 17 18 19
7 = 2 21 22 23 24 25 26 27
e O B e e e e
99 Mitos de Citulhu Bonificacién al dafio A/u/,, 3 37 38 39 40 41 42 43
__QNTOS DE CORDURA R oo ey PUNTOS DE VIDA iy
LOCOT0 Sl 2 - o 500, S O (0 e o a i INCONSCIENTE
15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 Muerto 2 1 0 + 42 3
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 4 5 6 7 8 9 10 11 @ 13
49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23
66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 8 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33
83 84 8 8 8 88 89 90 91 92 93 94 95 95 97 98 99 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43
ATAQUES__ S = i
© . Amacl % Dao _  Manos  Alc.  N°at.  Pres.
N ( Cabezazo (10%) 1D4 + bd 0 toque 1 n/a
171 (F) Patada (25%) 1D6 + bd 0 toque 1 n/a
1 (F) Presa (25%) especial 2 toque 1 n/a
1 (F) Puiietazo (50%) 1D3 + bd 1 toque 1 n/a
()
o) E
~ MAmafego % Daio  Fdefect Al  Neat  Munic. Pres.
[ (M) Automatica 9 mm (45%) 1D10 98% 20m. 8 17 8
Bt 3
E(2)
B3
()
o). S— S—
C = Comunicacion F = Fisico | = Intelecto M = Manipulacion P = Percepcion

* = Comunicacion y Manipulacion # = Pertenece a las cinco categorias

HABILIDADES

21 (1) Antropologia (01%)

) Arqueologia (01%)

#) Arte (05%)

#) Arte (violin) (30%)

F) Artes marciales (01%)

L

y
|
3
|

(mi(

a

@

(

i1 () Astronomia (01%)

1 () Biologia (60%)

7 () Buscar libros (65%)

71 (M) Cerrajeria (01%)

1 (C) Charlataneria (45%)

“ () Ciencias ocultas (05%)
(M) Conducir automovil (45%)
1 (F) Conducir maquinaria (01%)
7 (1) Contabilidad (10%)
1 (C) Crédito (75%)
() Derecho (30%)
(
1
(
(
1
] (
3 (
(
1
1
I
o
(
i (

B

onono

i

P) Descubrir (75%)
F) Discrecion (10%)
*) Disfrazarse (01%)
M) Electricidad (10%)
M) Electronica (01%)
F) Equitacion (05%)
P) Escuchar (35%)
F) Esquivar (32%)
1) Farmacologia (35%)
) Fisica (01%)

) Fotografia (10%)
1) Geologia (01%)
) Historia (30%)
) Historia natural (10%)

18000

16 1 1 0 W

L

3 () Informatlca (01 %)
77 (F) Lanzar (25%)
(C) Lengua propia (inglés) (99%)

~! (M) Mecénica (20%)

1 () Medicina (80%)
(I) Mitos de Cthulhu (00%)

1 (F) Nadar (45%)

{71 (M) Ocultar (25%)
i1 (F) Ocultarse (10%)

(*) Oficio (05%)

! (I) Orientarse (10%)

i (C) Otras lenguas (latin) (45%)
| 11 (C) Persuasion (25%)

£ (M) Pilotar (01%)

.1 (M) Primeros auxilios (30%)
7 (1) Psicoandlisis (01%)

[ (C) Psicologia (60%)

75 () Quimica (40%)

11 (C) Regatear (50%)

1 (F) Saltar (25%)

-1 (P) Seguir rastros (10%)

{1 (F) Trepar (40%)

a
a

1 (F) Ametralladora (15%)
1 (M) Arma corta (45%)

oM
o

Escopeta (30%)

)
)
) Fusil (25%)
)

£ (M) Subfusil (15%)

Las puntuaciones del personaje en cada habilidad aparecen entre paréntesis. Reparte a tu gusto 60 percentiles adicionales para personalizarlo.

ARMAS DE FUEGO

L

> N
Nombre J»’tir/g/ Bath
Edad 37 a#os Ocupacion escritora y coferenciante de lo Nueva €ra. Epoca . ACTUALIDAD
CARACTERISTICASYTIRADAS ______ PUNTOSDEMAGIA__
FUE= 7=  DES=o/ 3 INTe /2 Sllden %= e eligeie s ligl 8 2 =l
e S N )
CON /6 APA /2 POD /7 Suerte §5% 12 13 14 15 16 () 18 19
= ~0; 2021 22 28 24 .25 26 27
TAM. ?_-,con_gf ._EDU _‘/_?. ‘EDHEEIT;_‘?_.‘)“A -~ 2820 '80-31" 323334 35
99 - Mitos de Cthulhu . Bonificacion al dafio Nela 36 37 38 39 40 41 42 43
PUNTOS DECORDURA __  ~~~__ PUNTOSDEVIDA _ =
\ Loco (1) 2 2= 5 65l SO e d e =] 2=0-135514: INCONSCIENTE
i 16=.16 1718 18.-20-521":22 23° 24 25267 27 :28% 29 30~31 Muerto 2 -1 0 +#1 +2 3
| 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 4 5 6 7 8 9 10 11 12 @
| 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 50 60 61 62 63 64 65 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23
66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 8 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33
83 84 8 87 8 89 9 91 92 93 94 95 96 97 98 99 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43
i o % _Dafo _  Manos  Ac. N°at  Pres.
3| (F) Cabezazo (10%) 1D4 + bd 0 toque 1 n/a
i1 (F) Patada (25%) 1D6 + bd 0 toque 1 n/a
1 (F) Presa (25%) especial 2 toque 1 n/a
1 (F) Punetazo (50%) 1D3 + bd 1 toque 1 n/a
B O()
u
F ()
e _ Amafuego % Daio  Fdefect  Ale.  Neat
|
[
&

m}

]
(TR G|

i

C = Comunicacion

F = Fisico
= Comunicacion y Manipulacion

| = Intelecto M = Manipulacion
# = Pertenece a las cinco categorias

P = Percepcion

1) Farmacologia (01%)
) Fisica (01%)

M) Fotografia (10%)

1) Geologia (01%)

1) Historia (45%)

1) Historia natural (25%)

L

HABILIDADES S e %
1 (1) Antropologia (40%) () Informética (01 %)
1 () Arqueologia (01%) | 7 (F) Lanzar (25%)

i ‘( (#) Arte (05%) | C .1 (C) Lengua propia (inglés) (99%)
_1 (#) Arte (pintura) (25%) | 3 (M) Mecanica (20%)
(F) Artes marciales (01%) ; (4) Medicina (05%)

1_1 (1) Astronomia (01%) : 3 () Meditacion (40%)

1 (1) Biologia (01%) ’ (1) Mitos de Cthulhu (00%)

{7 (1) Buscar libros (65%) ~! (F) Nadar (45%)

71 (M) Cerrajeria (01%) _! (M) Ocultar (25%)

1 (C) Charlataneria (45%) 3 1 (F) Ocultarse (10%)

" (I) Ciencias ocultas (75%) |1 (%) Oficio (05%)

L (M) Conducir automovil (45%) () Orientarse (10%)

—! (F) Conducir maquinaria (01%) L] (C) Otras lenguas (sanscrito) (25%)
1 (1) Contabilidad (10%) 7 (C) Persuasion (75%)
_1 (C) Crédito (65%) 1 (M) Pilotar (01%)
(I) Derecho (15%) {27 (M) Primeros auxilios (30%)
(P) Descubrir (25%) [ (1) Psicoanalisis (01%)
1 (F) Discrecion (35%) T3 (C) Psicologia (75%)
(*) Disfrazarse (01%) 13 (1) Quimica (01%)
(M) Electricidad (10%) i L1 (C) Regatear (30%)
_1 (M) Electrénica (01%) 71 (F) Saltar (25%)
1 (F) Equitacion (05%) 1 (P) Seguir rastros (10%)
(P) Escuchar (25%) IZ1 (F) Trepar (40%)
(F) Esquivar (26%) a
L
=y
(
e (
(
(1 (

1 (F) Ametralladora (15%)

oam
g%

0

Las puntuaciones del personaje en cada habilidad aparecen entre paréntesis. Reparte a tu gusto 60 percentiles adicionales para personalizarlo.

(
(

i T (M) Arma corta (20%)

)

) Escopeta (30%)
) Fusil (25%)

M) Subfusil (15%)

ARMAS DE FUEGO
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