ventura para la
L /amada

WM CTHULHU de 2 a 4
W personajes, de los
cuales uno de ellos
(parapsicologo) sera el per-
sonaje mds relevante en
dicha aventura.

NOTAS PARA EL DIJ

El personaje parapsico-
logo conociéo a Madeleine en
sus anos de Universidad y
estuvieron a punto de ca-
sarse pero ella al final le
dejo en el altar, nunca vol-
vio a saber nada de ella
excepto por una carta que
le llegé diciendo que ain
eran jovenes y tenian una
vida por delante.

El ahora
"Parapsicologo" especializa-
do en hipnosis* (ver al fi-
nal). También es conocido
por su implicacion en feno-
menos un tanto atipicos; los
otros personajes deben de
estar conectados con el
parapsicologo, al que po-
demos llamar Andrew.

CAPITULO I- El telegrama

Los personajes estaran
tomando un café o un té (o
lo que sea) en casa de
Andrew, cuando lld#iman al
timbre; es un telegrama di-
rigido a Andrew de una tal
Madeleine Damboury, pidien-
do urgentemente su visita
a Salisbury por un asunto
un tanto misterioso.

CAPITULO 1I- La visita

A su llegada a la casa,
les abrira una bella mujer,
pelo rubio y ondulado, ojos
castanos, mide cerca de 1’70
y aparenta cerca de los 25
anos. Reconocera de inme-
diato a Andrew, les manda-

ra pasar, les preparara un
té (depende a la hora que
lleguen), después de unos
minutos, ella se sienta y
empieza a relatar lo que le
ha sucedido.

"Os parecerd de locos y
a lo mejor pensaréis que lo
estoy, te he llamado por-
que sé que tu de éste tema
sabes bastante, segiun la
prensa. El otro dia hace
cerca de tres semanas, tuve
un suefio, sofiaba que esta-
ba en una blanca vereda,
en medio de un campo ver-
de, me dirigia hacia el azul
de las sierras, hacia los
montes azules de una mon-
tana serena, de repente
senti una mano en la mia,
una mano apaciguadora, in-
tenté ver quien me cogia la
mano pero no habia nadie,
solo la sentia, escuché una
voz masculina en mi oido
como una campana virgen
de un alba de primavera,
no entendia lo que decia
no lo podia comprender. Al
momento, el cielo se volvio
oscuro ya no sentia la mano
ni escuchaba la voz. Este
sueno lo tengo desde hace
varios dias y no logro sa-
ber porqué no me acuerdo
de mids. Hace dos noches
tuve otro suefo caminaba y
caminaba por el bosque y
de repente me encontraba
una cueva en mitad de la
espesura; entonces caia un
rayo y me despertaba. Ayer
paseando con Henry... "

En ese momento llaman al
timbre y Madeleine va a
abrir, al momento viene con
un hombre, aparenta mas
de 30 afnos, va bien vestido
y tiene aires de grandeza.

"Este es Henry, mi

prometido”"(T.Descubrir-

paseando con Henry por el
parque me encontré con la
misma cueva que habia visto
en los suwefios, me asusté
tanto que me desmayé,
cuando volvi en si, estaba
en casa, tengo miedo
Andrew y supuse que ti
podrias ayudarme, lo que
méds me asusta de todo esto
Yy por eso digo gque me es-
toy volviendo loca, tengo
el presentimiento que al-
guien estd jugando con mi
mente, alguien me ha arran-
cado cosas del cerebro y
de mi mente, por favor ayu-
dame. "

Madeleine les dara unas
habitaciones, para que pue-
dan descansar (T.Descubrir
Henry no esta muy satisfe-
cho por el ofrecimiento de
Madeleine.)

CAPITULO III-LA HIPNOSIS

Lo normal que Andrew la
pregunte si la deja que la
hipnotice. Después que la
hipnotice relatara lo que ve.

"Veo la boca de una cue-
va, entro, quiero pararme
pero mis pies no me obede-
cen, alguien, una fuerza
maléfica me empuja, estoy
dentro, todo esti oscuro,
no veo pero sigo caminan-
do, veo una luz, casi puedo
tocarla, la miro y me quedo
perpleja es maravillosa tie-
ne un destello de miles de
colores, que la raza huma-
na aun desconoce, siento
que esa luz tiene vida pro-
pia, que siente, que sufre,
pero ahora destella tran-
quilidad, siento como me
envuelve con su aura, me
arropa y me abraza sus
rayos tocan todas las par-
tes de mi cuerpo y se in-
troducen en él es una sen-




mooulo

sacion tranquilizadora, ya
no veo el tunel oscuro, sé
que todavia sigo en él, pero
me quedo perpleja ante lo
que veo, quiero llorar y
gritar pero esa luz no me
deja, me seca las ligrimas
y ahoga mi grito con sus
rayos estoy completamente
paralizada, ninguna parte
de mi puede moverse, sien-
to como uno de sus rayos
perfora mi cabeza hasta lle—
gar al cerebro, siento el
rayo en mi cerebro, esti
leyendo todos mis pensa-
mientos, no me ha dolido
cuando perforé el rayo en
mi cabeza, fue al contrario,
parecia que me hacia cari-
cias mientras se internaba
en mi cerebro, abarca toda
mi vista la luz, intento mi-
rar que hay dentro de esa
luz. Esa luz se fija en mi,
lo noto, empieza a hacerme
preguntas, yo no dige nada,
pero son mis pensamientos
los que contestan, no habla
conmigo habla con mi cere-
bro me dice que la siga yo
no quiero, pero la estoy si-

guiendo, siento otra pre-
sencia detris de mi pero

no logro ver nada, voy si-
guiendo la luz, al final se
ve algo parece que el tunel
se acaba, da a una amplia
sala, alli hay unos seres
muy extranos, se parecen a
un mono pero no lo son,
parecen insectos pero no
llegan a serlo, la piel les
cuelga de los huesos, voy
hacia ellos, pero yo no gquie-

"

ro...

En ese momento empieza
a gritar, diciendo que no
quiere ir. Después de salir
de trance, esta agotada,
ahora los personajes elegi-
ran.

CAPITULO 1V- VIAJE A LAS
TIERRAS DE LOS SUENOS

Los Pjs a lo mejor se les
ocurre dormir para ir a las

tierras de los suefios, para
ver si pueden descubrir
algo.(Nota: es necesario te-

ner el manual de las tie-
rras de los suenos).

El monte de los suefos
de Madeleine se llama

Hatheg-kla. A medio camino
direccion al monte se ha-
llaran con una casita de ma-

dera, de la chimenea sale
un hilillo de humo, pero
dentro todo parece tran-
quilo.

Al entrar todo parece
normal, huele a comida ca-
liente, la casita dispone de
dos pisos, el primer piso
tan solo tiene la cocina, el
saloncillo y los servicios y
el de arriba tan sélo tiene
una habitacion grande con
una mesita de noche, un es—
critorio y una gran cama
de matrimonio.(T.Descubrir:

RIS 1
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veran un doble fondo en el
escritorio, alli hay unas
cuantas hojas sin ningan
orden, casi todas son im-
posibles de leer excepto
una.

Es una carta dirigida a
una mujer.

"Querida mia, te
echo de menos, no con-
cibo la vida sino la
compartes conmigo,
suefio con volver a ver
tu cara, tus labios,
tu sonrisa, tus ojos,
suefio en los dias de
marniana que nunca lle-
gan, una gloria que no
deseo, un nuevo dia,
el cual, ya ha llega-
do, huyo de una bata-
lla en la que deberia
luchar. Te espero,
baso mi esperanza en
el futuro cuando el
futuro no es mas que

S e




vanos proyectos, suefio
con una sabiduria que
evito cada dia, llamo
con mis plegarias a un
salvador cuando la
salvacién estaba en
mis manos. No puedo
seguir con esto, te
quiero y siempre te
querre.

Adiés Madeleine."

En ese momento aparece
un hombre por la puerta.
"Quienes sois, como se o0s
ocurre mirar mis cosas pri-
vadas, ladrones os voy a
matar."(T.Idea: Esta perso-
na es muy parecida por no
decir que es Henry).

Después de calmarle y
decir quienes sois, Henry
les contara todo.

"Yo ya no soy yo en la
vida real, yo estoy muerto
y mi querida Madeleine no
lo sabe, hay un impostor,
no puedo advertirla del
peligro que corre, su vida
estad a punto de extinguir-
se, por ahora ella en este
mundo ya estid muerta y esti
en el monte Hathel-kla, en
un altar esperando a que
le quiten su espiritu he
intentado ayudarla pero no
puedo ir yo solo al monte,
venid conmigo juntos po-
dremos salvar al menos su
espiritu pero he de
advertiros, hay una fuerza
maléfica alli, necesito vues-
tra ayuda, si alguno de
vosotros siente algo por
Madeleine y sabe lo que es
el amor, él me comprende-

s

ra

Una vez en el monte,
Henry os guiara hasta don-
de esta el altar. Alli en
medio esta Madeleine al lado
de ella hay 3 seres tan al-
tos como caballos, su as-
pecto son de humanos pero
carecen de narices (T.COR).
Un cuarto coge el cuerpo
de Madeleine, lo hace tri-
zas, coge un brazo y lo em-
pieza a comer. Ante eso

Henry se precipita hacia uno
de los seres, éste (ser) le
asesta una patada dejando
al pobre Henry en el suelo
con un charco de sangre
emanando de la cabeza. Una
vez terminado los combates
Henry agoniza pero aun no
ha muerto, al primer PJ que
se acerque le coge y le dice.

"Salvad a Madeleine en
el mundo real, hacedlo por
mi, juradmelo... Andrew cuida
a Madeleine por mi, como
vo lo hubiese hecho, des-
pertad, DESPERTAD y adiés,
amigos mios..."

CAPITULO V-LA CUEVA

Una vez que despierten
se daran cuenta que ni
Madeleine ni Henry estan
en casa, si deciden ir al
bosque alli encontraran la
cueva (T.DESCUBRIR, por
supuesto) esta bien escon-
dida y lejos de gente que
pasea a la luz de la luna.

La cueva es profunda y
muy oscura, mientras cami-
nan, se escuchan ruidos de
gorgoteos y gemidos, mas
tarde se vislumbra una luz,
al llegar a ella veran esto.

"Veis un altar, en él esta
Madeleine, parece desmaya-
da al lado de ella y de pie
esta Henry, al lado de ellos
esta los seres que descri-
bio Madeleine."

En ese momento Henry se
gira, se queda mirando a
los PJs y con una sonrisa
se va transformando a lo
que parece una serpiente
antropomorfica, con cabeza
a escala de ofidio, con dos
brazos y dos piernas y una
prominente cola (T.COR) les
empieza a hablar.

"Llegais demasiado tarde
el destino de Madeleine esti
sellado y el vuestro dentro
de poco también..."

Con un solo gesto 4 de los
5 seres que hay van hacia

Madeleine y se la lleva, ve-
ran como delante del ser
se abre una puerta dimen-
sional.

CAPITULO VI-
LA CONCLUSION

No podran salvar de nin-
guna manera a Madeleine.
De vuelta a casa pasado un
par de dias, a Andrew le
llegara una carta de
Madeleine (ver LA CARTA)
ganaran cordura a juicio del
guardian.

LA CARTA

Querido Andrew:

Si te ha llegado ésta
carta es porqué yo ha-
bré muerto o desapare-
cido "para siempre" vy
no quiero dejar éste
vida sin que tu sepas
lo que siento por ti.

Me equivoque al aban-
donarte, ahora lo sé,
pero todavia era dema-
siada joven para com-
prometerme tan pronto.
Quiero que sepas que du-
rante todo este tiempo
no te he olvidado y no
he dejado un dia de pen-
sar en ti.

No creo en Dios, pero
temo que me lleve antes
de tiempo, estoy cansa-
da de vivir, pero tengo
miedo a morir, - tengc
cosas que decir, cosas
que hacer y sitios ¢
donde ir. Quiero que
sepas que aun recuerdo
esos maravillosos afios
vividos contigo y que
me gustaria repetirlos,
pero sé que eso ya es
imposible, ya no esta-
mos en la Universidad y
no somos dos jévenes que
no sabiamos de la vida
nada en absoluto.

¢Sabes?, echo de me-
nos esos paseos a la luz
de la luna, las cosas
que me decias acerca de
la vida y de la muerte.



s / o e L Ak Jmﬂg§.m' :.‘ S ,_A
Al conocerte me enamo- ESTADISTI- ARMA %ATAQUE DANO
ré de tu expresién en CAS rgilzlcsifom”% 1D+ veneno de
la cara, reflejaba se- ARMA 35% SEGUN EL ARMA
renidad, felicidad y . COR:1D6 SI NO SE CONSIGUE Y
responsabilidad pero MADELEL NADA SI SE CONSIGUE
sobre todo una expre- DAMBOURY
8i6n en la cara que re- igf 1170 P%AS"]?’ GHAST
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tenias miedo a nada ni
a nadie y por eso y so-
bretodo por eso me ena-
moré de ti.
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LA AVENTURA
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