moédulo La Llamada de Cthulhu

FIN DE SEMANA EN BISHOP HOUSE

por Ricard Ibafiez

Médulo de La Llamada de Cthulhu
para 4/5 investigadores, que no tienen
necesariamente que conocerse entre sf
Y que tengan alguna experiencia en los
Mitos de Cthulhu.

Introduccion
Jueves,
8 de Abril de 1926

Los investigadores reciben, cada
uno por separado, la siguiente carta:

"Estimado amigo:

Tengo el placer de comunicarte mi
reciente matrimonio, celebrado en El
Cairo durante mi ultimo viaje. Con
motivo de celebrarlo me gustaria que
vinieras este fin de semana a mi man-
sién, para que conocieras a mi mujer y
pudieramos hablar de los viejos tiem-
po;‘; Vendrdn algunos viejos amigos
mds.

Te espero el viemes al atardecer en:

Bishop House, Carretera de Ayles-
bury, Km. 15. Dunwich, Massachussets.
Atentamente: Nathan Bishop"

Esta carta es motivo de gran extra-
fieza para los investigadores, ya que
estos recuerdan al "Viejo Nathan" co-
mo un individuo hosco y prematura-
mente envejecido, demasiado absorbi-
do por su trabajo en la universidad de
Miskatonic como para prestar aten-
cién a las mujeres y a sus amigos. La
Gltima noticia que los investigadores
tuvieron de €l es que habia partido ha-
cia Egiiato, agregado a una expedicién
arqueoldgica en el Valle de los Reyes.
Lo cual es extraiio si se tiene en cuen-
ta que el profesor no es historiador ni
antrop6logo, sino fildlogo especializa-
do en Arabe medieval...

(NOTA PARA EL GUARDIAN:
Si juegan cinco jugadores, uno deberd
asurnir el rol del prof. Wateley. La suya
serd una introduccién "Diferente” (ver
mds adelante).
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Investigacion
preliminar.

Es posible que los investigadores
deseen realizar algunas investigacio-
nes previas antes del viaje. El Guar-
di4n de los Arcanos deberd calcular
con cuidado el tiempo que empleen
en ello. Se puede conseguir informa-
cién en los siguientes lugares, salvan-
do las tiradas adecuadas en las com-
petencias marcadas entre paréntesis.

Hemeroteca de la biblioteca publica
(Biblioteca).

Hay abundantes articulos referen-
tes a la expedicion arqueoldgica del
prof. Blake en el Valle de los Reyes.
La expedicién estaba financiada por
la Universidad de Miskatonic. Se des-
cubrid la tumba de, al parecer, un alto
sacerdote de Amon. Hubo una serie
de extranos y desgraciados accidentes
entre los miembros de la expedicién,
que provocd el que los periodicos sen-
sacionalistas hablaran de la tipica mal-
dicién,

En cualquier buena enciclopedia o
similar.

(No se precisa tirada alguna. Dun-
wich, en Massachusetts (Nueva Ingla-
terra). Situada al pie de Round Moun-
tain y al lado del rio Miskatonic. Fué
fundada por hidalgos de Salem en
1692, estando en la actualidad practi-
camente en ruinas. al parecer, la cons-
truccién més reciente del pueblo data
de 1806. Sus habitantes se dedican
principalmente a la Agricultura. Son
interesantes los restos arqueoldgicos
indios que se encuentran en las cimas
de las colinas que rodean la aldea. Ul-
timo censo: 352 habitantes (En 1919).

Universidad de Miskatonic
(Elocuencia, Discusién o Camelar).
Ya sea personalmente o por telé-
fono, los investigadores tendran que
conseguir una entrevista con el prof.
Hermann Froomer, encargado del de-
partamento de Investigaciones Ar-
queolégicas de la Universidad. Es un
anciano de mirada penetrante sin un
sélo pelo de tonto en su calva cabeza.
Explicard que la expedicién de Blake

descubri6 la tumba de un sacerdote,
en efecto, pero, en sus cartas, Blake
dudaba de que se tratara de un adora-
dor de Amon. algunas de las pinturas
de la tumba pareci4n representar sa-
crificios humanos. Otras representa-
ban a extrafas criaturas, ajenas por
completo a la mitologia Egiipcia.

Si le preguntan sobre las muertes,
les dird que Robert Blake, jefe de la
expedicién, murié por un derrumba-
miento accidental de una parte de la
tumba; Jeremias Bradford, el experto
en jeroglificos, muri6 por la mordedu-
ra de una serpiente venenosa en su
propia tienda; William Robertson, el
especialista en egiptologia, fué asesi-
nado por uno de los trabajadores nati-
vos, el cual, al parecer, habia enloque-
cido.

Respecto al prof. Bishop, descu-
bri6 referencias de la existencia de la
tumba en un viejo texto arabe, refe-
rencias que resultaron ser asombrosa-
mente precisas en el terreno.

La mayor parte de las reliquias ha-
lladas en la tumba fueron traidas di-
rectamente a la universidad. Sin em-
bargo, el profesor solicité tener en
custodia durante algin tiempo algu-
ﬁos objetos, para estudiarlos con deta-

C.

Dunwich

Se llega a Dunwich por la carrete-
ra general de Aylesbury, girando a la
derecha en el primer cruce pasado
Dean’s Corners. Es una regién de
gran belleza, pero que provoca al mis-
mo tiempo una region de gran belleza,
pero que provoca al mismo tiempo
una extrafia sensacién depresiva. Los
bosques son espesos, oscuros, asfi-
xiantes. Las parcelas cultivadas, esca-
sas y yermas. Las montaiias de la re-
gién tienen todas la cima asombrosa-
mente redondeada, y es posible con-
templar extranos circulos de pilares
de piedra en gran parte de ellas. El
camino cruza por desfiladeros y ba-
rrancos de incierta profundidad, que
se salvan por toscos puentes de made-
ra de apariencia insegura. Dunwich se
encuentra tras un pequeno puente cu-
bierto, arracimado entre el rio Miska-
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tonic y el declive en vertical de Round
Mountain. Es un enjambre de ruino-
sos edificios con tejados a la holande-
sa, la mayor parte de los cuales se en-
cuentran abandonados. El edificio de
la iglesia alberga el finico centro co-
mercial del pueblo.

Los autobuses que hacen el reco-
rrido Boston-Aylesbury se detienen en
Dunwich dos veces al dia. Las gentes
son hoscas y distantes, y no suelen ha-
blar con extranjeros.

Llegada a
Bishop House.

Los investigadores irdn llegando,
cada uno con sus propios medios, du-
rante la tarde, bastante nublada y ven-
tosa, del viernes, siendo recibidos por
el mismo Bishop y su mujer, asi como
por su %ato siamés, una especie de de-
monio felino capaz de meterse en to-
dos los rincones y hacer pedazos la
mejor camisa con el mds absoluto des-
caro.

Los investigadores encontraran a
Bishop muy cambiado, jovial, hasta re-
juvenecido. Si le comentan este hecho,
afirmard que, en efecto, desde que
volvi6 de Egipto es un hombre dife-
rente. Y la culpable de ello, por su-
puesto, €s su mujer. Amouna, su €spo-
sa, es una joven de unos 25 afios, me-
diana estatura y piel muy morena, casi
negra, con un nariz aguilefia bastante
pronunciada y unos hermosos ojos ne-
gros, grandes y almendrados. Habla

poco, aunque cuando lo hace es en
perfecto inglés.
Poco a van llegando los de-

mds invitados: El matrimonio Raben,
formado por Arnold (antiguo ayudan-
te del prof. en la Universidad) y Cat-
herine, mujer histérica con aficiones
ocultistas; y el conocido escritor Jere-
mias Wateley. Los invitados son aloja-
dos en las diversas habitaciones de la
casa: El matrimonio Raben es instala-
do en la hab. 16; Wateley en la 13, el
resto de los investigadores son repar-
tidos entre las hab. 14,15,17,18. La ha-
bitacién del matrimonio Bishop es la
12. Los invitados pueden instalarse,
lavarse y descansar hasta la hora de la
cena, a las 21 h.

St se le hacen a Bishop preguntas
sobre la expedici6n las rehuird ama-
blemente, afirmando que no tendréd
inconveniente en hablar de ello por la
mafana, asi como en ensefar las pie-
zis que guarda bajo llave en su despa-
cho.

La cena.

El mend, deliciosamente prepara-
do por la sra. Smith consiste en:
*Jamo6n York al Jerez
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*Pollo al ajo y vino

*Melocot6n en almibar con nuez.

(hay que aprovecharse del aisla-
g:ien)to de la regi6n, para burlar la Ley

eca

En mitad de la cena estallard de
repente en el exterior una cacofonia
de gritos fantasmales, [l{a.recidos a car-
cajadas de demoénios. Todo aquél tg(l:e
no pase una tiada por Zoologia debe-
ré tirar por Cor, perdiendo en caso de
fallo 1D2. Los que hayan acertado la
tirada de zoologia reconocerén el ex-
traio canto del pijaro Chotacabra,
también llamado "Caprimulgus Euro-
peus", ave nocturna de color leonado
con manchas negras, que se alimenta
cazando insectos. Lo curioso es que
habita en Europa, Asia y Afica, pero
NO en América.

Bishop permanecerd impasible,
aunque si alguien se fija en su mujer (y
acierta una tirada de Psicologia) se
dari cuenta de que estd intranquila.
Por su parte los criados se mostrardn
terriblemente asustados.

Bishop tranquilizard a sus invita-
dos, explicindoles que son los cantos
de un péjaro muy corriente en estos
parajes, sobre el cual, eso si, existe
una curiosa leyenda: los nativos de es-
t4 regién creen que se trata de espiri-
tus malignos, que atrapan las almas de
los moribundos para arrastrarlos a los
infiernos. Ya un poco més tanquiliza-
do el ambiente, el tema predominante
durante el resto de la cena ser4 el es-

iritismo y la Earapsicologia. La Sra.

aben, que se habra explayado duran-
te la cena hablando por los codos de
su tema favorito, propondré realizar
tras la cena una sesion espiritista. Bis-
hop aceptar4, m4s divertido que inte-
resado, asi como el prof. Wateley.
Amouna se disculpard, diciendo que
no cree en fantasmas (una tirada de
psicologia permitird ver que se en-
cuentra algo mé4s nerviosa guc antes).
El sr. Ruben se disculpara también,
murmurando algo de "...tonterias de
mi mujer..."

Un rayo ilumina el cielo. Un true-
no retumba. Afuera, estalla con gran
intensidad una fuerte tormenta.

La sesion espiritista

Carherine Raben y los demis se
colocardn alrededor rfc la mesita re-
donda del Salén. Catherine no pararé
en ningin momento de parlotear, afir-
mando lo importante que es cuidar los
detalles, la exactitud, etc. Una tirada
de "Ocultismo", sin embargo, permiti-
r4 ver que tiene en verdad escasos co-
nocimientos sobre la materia. No ad-
mitir4, sin embargo, ningiin tipo de
critica a sus preparativos. La mujer
coloca una serie de cartas con las le-
tras del abecedario y los nimeros del
0 al 9 alrededor del borde de la mesa

y cuatro més con las palabras SI, NO,
Hola y Adios, formando una cruz en
el centro. En el centro exacto coloca
una copa boca abajo, solicitando que
los presentes coloquen cada uno de
ellos un dedo encima de la copa. A
continuacién, con voz algo aguda por
la emoci6n, empezard a decir frases
del estilo "Espiritu, {estés ahi?, iMani-
fiéstate!"; "Espiritu, muéstrate si eres
bueno”, etc. Si alguno de los investiga-
dores empieza a empujar el vaso con
disimulo, se mostrard terriblemente
excitada, acosando al "Espiritu” de
preguntas. El Guardi4n de los Arca-
nos mantendr4 esta situacién durante
unos cinco minutos de juego, hasta
que los jugadores empiecen a perder
interés. Entonces Catherine pregunta-
r4: "¢Hay alguna entidad maligna en
esta casa?".

Inmediatamente el vaso estallard
en mil azos. Los presentes perde-
r4n 1D4 de Cor si no pasan la tirada.

Paralelamente a esto, Amouna se
ha retirado a la habitacion 19 para es-
cribir su Diario. Alli es abordada por
Arnold Raben, el cual se le insinua de
una manera bastante poco elegante.
Amouna sonrie con la mas dulce de
sus sonrisas, se acerca insinuante e in-
vitadora... y le suelta un hermoso rodi-
llazo en las partes nobles. Arnold se
retira, mis o menos agachado, a su
habitaci6n.

Tras todo esto es méis 0 menos
medianoche. El dia ha sido largo, to-
dos estdn cansados y sigue lloviendo
torrencialmente. Lo mejor que se pue-
de hacer es acostarse.

La noche

Durante la noche, el despechado,
dolorido y arruinado Arnold Raben
piensa cémo solucionar sus problemas
ccondmicos. Su Gltima carta (conver-
tirse en el amante mantenido de
Amouna Bishop) ha fracasado. Planea
entonces efectuar un robo: Atin cono-
ce a un par de coleccionistas que le
comprarian unas piezas genuinas
Egipcias sin hacer preguntas, y puede
disimularlo todo para que parezca
que ha entrado alguien de fuera. Con
estas intenciones se viste y sale de la
habitacién, despertando a su mujer, la
cual sin embargo no dice nada.

Tras forzar de un modo bastante
torpe la puerta del despacho ly la del
amario, Arnold se encuentra frente a
los famosos objetos (ver descirpcién
de la casa, el apdo. 2). Al contemplar
el Espejo ve cosas que ningfin humano
debiera ver...cosas que destruyen por
completo su Cordura (dejéndosela a
0%) y haciendole coger Pantofobia
(ver manual), lo cual le hace huir pre-
cipitadamente.

Si alguno de los investigadores
acierta una tirada de "Escuchar"/2 dis-
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tinguir4 entre el estruendo de la lluvia
el sonido de un motor de coche arran-
cando. Si ocupa la habitacién 13 o 14,
Yy pasa una tirada de "Encontrar Obje-
to Escondido”, distinguir4 el coche de
los Raben alejandose a toda veloci-
dad. Un tiro de "Idea" le permitird
darse cuenta de que el canto de las
chotacabras ha aumentado hasta ven-
cer en intensidad a la misma tormen-
ta.

Amouna, que estaba sentada en la
sala 19 sin er dormir, lo ha oido y
visto todo. Relacionando el espejo con
viejas leyendas oidas en Egipto, lo co-
ge escondiéndolo en la buhardilla-
trastero, temerosa de que haga dafio a
su marido.

Obviamente, la loca carrera de Ar-
nold sélo puede terminar de un modo:
en una de las vueltas de la carretera,
su coche se estrella espectacularmen-
te, matdndolo en el acto. Las chotaca-
bras rien a carcajadas, mientras arras-
tran su alma hasta el Infierno.

Sabado, 10 de Abril

El dia amanece claro y tranquilo,
pero el interior de la casa es una tor-
menta: la puerta del despacho ha sido
forzada, uno de los objetos de la Ex-
pedicién se ha esfumado y tanto Ar-
nold como su coche han desapareci-
do. Natham Bishop, furioso, llama al
sheriff de Aylesbury, (Dunwich carece
de €él) pidiendo a los investigadores
que no salgan de la casa hasta que lle-
gue. Los investigadores seguramente
no se harén rogar, usando sus compe-
tencias de Elocuencia, Encontrar Ob-
jeto Escondido y similar para reunir
toda la informacién posible antes de
su llegada. Catherine (convencida de
que su marido la ha abandonado) se
encuentra literalmente al borde del
histerismo llor6n. Amouna, en cam-
bio, est4 muy silenciosa y preocupada.

Si alguno de los investigadores lle-
ga a la buhardilla, tras forzar la cerra-
dura o pedir la llave, encontrar4 una
bandada de chotacabras que se lanza-
rén gritdndo terrorificamente contra
€l causandole un buen susto (D6 6 1,
si acierta la tirada). Una tirada de En-
contrar Objeto Escondido le permiti-
r4 encontrar el Espejo.

El sheriff Wilbur llega a la casa al-
rededor del mediodia. Es un individuo
corpulento e intelingente, algo soca-
rrén y muy observador. Interrogara
someramente a los invitados del pro-
fesor, examinar4 el despacho y esta-
blecerd una orden de bsqueda y cap-
tura para Arnold Raben, tra lo cual se
marchar4 hacia Aylesbury hacia las 15
h., rehusando amablemente la invita-
cién del prof. Bishop de quedarse a
comer. Si alguno de los investigadores
se ofrece a colaborar con éE se lo
agradecer4 sin grandes efusiones, es-
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cuchando sus teorias mientras no ro-
cen lo fantistico o sobrenatural. No
dar4 ningjiin tipo de informacién.

La comida se desarrolla enmedio
de un ambiente tenso, lo que dificulta
a los investigadores saborearla, pese a
ser exquisita: (Arroz con salsa de Car-
ne, Gulash de carne de buey y fruta
del tiempo).

Por la tarde, los investigadores
pueden proseguir sus investigaciones.
Caso de que intentaran conseguir al-
guna informacién en el pueblo, no
conseguirdn nada. La gente del pue-
bloes xcnéfobaz no habla con extran-
jeros. Es probable que alguno desee
visitar as de las extrafas ruinas
de las colinas:

Los circulos de piedras.

Los manuales de historia los consi-
deran monumentos funerarios obra de
los indios Pocumtucs. Los huesos hu-
manos encontrados en algunos de
ellos asi parecen demostrarlo. es cu-
rioso, sin embargo, que los huesos
sean caucésicos, es decir, de hombre
blanco.

Se encuentran en muchas de las
colinas redondeadas que rodean el
pueblo, y tanto nativos como los ani-
males los rehuyen. son unas construc-
ciones ciclopeas, en el interior de las
cuales no sopla el viento, y no se oye
el canto de los péjaros. Si los investi-
gadores resuelven una tirada de Idea
se apercibirdn de una vaga fetidez
nauseabunda que parecen exhalar las
Eiedras. Una tirada de Mito de Cthul-

u permitird averiguar que son viejos
portales de Yog-Shothoth. Hay un
10% de que la que visiten los investi-
gadores esté activada todavia. En caso
afirmativo, aquél que se introduzca en
el centro exacto del circulo deber4 ha-
cer una tirada de su Poder contra 21
en la tabla de Resistencia. En caso de
guc lo consiga, se desmayar4. En caso

¢ que falle, perder4 9 puntos de Ma-
gia, 1 punto de Cor, y se ver4 tele-
transportado a Yuggoth, donde con
suerte sobrevivird 2 minutos. El portal

es de una sola direccion: la otra fué
cerrada hace tiempo. Ver como desa-
parece un compafero provoca la pér-
dida de 1D8 de Cor.

La cena del sidbado consiste en
Truchas en escabeche, Escalopas al
Roqueford y Almendrados de postre.
En mitad de la cena, a las 21.30, el
Sheriff Wilbur llama a la casa infor-
mando que han encontrado el coche y
el cuerpo de Arnold: no hay en €l nin-

gtn espejo Egipcio.

Domingo, 11 de abril.

Al amanecer, y si alin no se ha en-
contrado el espejo, Amouna se lo
cuenta todo a su marido, explicdndole
que lo ha hecho por viejas leyendas
que lo acusan de maligno. Nathan no
atender4 a razones y se dirigird hacia
€, sin escuchar los gritos y saplicas de
su mujer. Lo mirara fijamente... y en-
loquecer4, rompiendolo de un pufneta-
zo. a continuacion, desaparecerd del
mundo de los vivos, junto a todos los
que lo miren (ver descripcion del es-
pejo en el apdo. CASA, nim. 2).

Recompensa para
los investigadores.

Si los investigadores consiguen evi-
tar conscientemente la desaparicion
de Nathan Bishop ganardn cada uno
1D4 de Cor.

Si consiguen neutralizar de algiin
modo ¢l espejo (metiendolo en una
cdmara de seguridad, enterrandolo en
algtin lugar p rofundo o arroj4ndolo al
fondo del mar dentro de un cofre ce-
rrado, por ejemplo, ganarin 1D8 de
Cor. Sin embargo, el Guardiin podré
volver a sacarlo enmedio de otra aven-
tura, y entonces su visién causari la
pérdida de 1D8 de Cor para los que
se deshacieron de €. )

Si Jeremias Wateley consigue apo-
derarse del espejo y de la figurita de
Bast, conseguird de sus superiores el
hechizo de "Robar la Vida", con el
cual puede alargar su vida mediante
sacrificios humanos. Es posible que
vuelva a encontrarse con los investiga-
dores, aunque entonces ya no ser4 tan
amable...

Consejos para
el Guardian
de los Arcanos.

Este m6dulo no tiene en ninglin
modo que ser jugado al pie de la letra,
entre otras cosas porque los investiga-
dores tiecnen muchas posibilidades de
cambiar los hechos. El autor reco-
mienda a los Guardianes que estudien
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especialmente el background de cada
uno de los PNJ, empapéindose de su
personalidad para interpretarlos lue-
go. Tampoco hay que tener prisa en
que se desarrollen los acontecimien-
tos: seria interesante cargar las tintas
del ambiente, describiendo el infernal
canto de las chotacabras o el retum-
bar de la tormenta.

A ser posible, seria interesante que
los mismos jugadores se relajaran, ol-
vidando por una vez los conceptos
manqueistas de Humanidad-contra-
Bichos-que-quieren-comerse-humani -
dad. Lo 1deal seria que ni siquiera lle-
vasen armas, pero €so €s poco menos
que imposible.

Personajes
no jugadores

Profesor Nathan Bishop.

For 4; Des 10; Int 16; Con 12; Ap.
13; Pod 16; Tall 14; Edu 19; P. Vida
13; Cor 65%.

Competencias: Antropologia 30%,
Arqueologfa 25%, Astronomia 10%,
Discusién 45%, Historia 65%, Biblio-
teca 80%, Linguistica 90%, Ocultismo
55%, Leer Sanscrito 70%, Leer gricgg
80%, Leer Latin 95%, Leer Ara
90%, Hablar francés 70%, Hablar
Arabe 65%, Mito de Cthulhu 15%.

Nathan Bishogj es un hombre de
pelo muy blanco, ®jos vivaces y gafas
de pinza cabalg@hdo en equilibrio
precario en el ex@&mo de una larga
pariz.

Nacido en 1872 en Dunwich, en el
seno de una de las familias méas anti-
guas y ricas de la regién. Fué enviado
a estudiar a Arkham, como es costum-
bre, donde destac6 de tal modo que,
al terminar sus estudios, consigui6 una
plaza en el departamento de Filologia
de la universidad de Miskatonic. Co-
mo buen nativo de Dunwich, era un
hombre introvertido y poco hablador,
absorbido por su trabajo y con muy
poca vida social. En 1924 mientras es-
t4 ocupado en la traduccién de un vie-
jo texto 4drabe medieval titulado Nasi-
ra Oapkis, encuentra referencias sobre
el emplazamiento de la tumba de un
alto sacerdote de un culto minoritario.
Poniéndose en contacto con el prof.
Blake y tras convencer al prof. Soo-
mer, organizan rapidamente una ex-
pedicién al Valle de los Reyes. La
tumba se encuentra, en efecto, donde
Bishog afirmaba, pero la alegria del
descubrimiento se ve empanada por
las extranas muertes que sufren tres
miembros de la expedicion.

Bishop se enamora de una joven
agregada a la expedici6bn, Amouna
Azquir, con la cual se casa en el Cairo
por lo civil.

De regreso a Norteamérica, solici-
ta una excedencia a la Universidad

ara descansar y estudiar algunos de
os objetos extraidos de la tumba.

Amouna Bishop{antes, Azquir).

For 12; Des 13 Int 15; Con 13; A
16; Pod 14; Tal12; Edu. 13; P. Vida
13, Cor 60%. £

T
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Comptencias: Arqueologia 45%;
Biblioteca 35%; Historia 40%; Leer
latin 40%; Hablar/Leer 4rabe 65%;
Hablar/ILeer Turco 75%; Hablar/Leer
inglés 75%; Hablar alemin 35%;
Ocultismo 60%; Primeros Auxilios
60%; Mito de Cthulhu 10%; Disparar
revolver 38 45%; Cuchillo 60%. He-
c}lgzos: Preparar circulo de Protec-
cién,

Amouna es una mujer de mediana
estatura, cuerpo menudo y bien for-
mado, pelo negro largo hasta la cintu-
ray ojos grandes y almendrados.

Nacida en Alexandropolis (hoy
Bul%aria, entonces Imperio Turco) en
1897, era hija de comerciantes enri-
quecidos. Su familia fue asesinada en
1918, cuando la ciudad fué anexiona-
da a Bulgaria. Sin parientes cercanos
ni dinero, sobrevivié6 como pudo, has-
ta que en 1920 la encontr6 en un tugu-
rio de mala muerte Frank Harper, un
arquedlogo "buscador de tesoros"
(lease Indiana Jones). Frank fué para
ella su maestro, su protector y su
amante..., hasta 3“ partié en busca
de una mitica ciudad perdida en el de-
sierto de Rub al Khali, en verano de
1923, de la cual no regresé. Ella se
instal6 entonces en el Cairo, donde
realizaba trabajos ocasionales en ex-
cavaciones, proporcionados por ami-

os de Frank. En 1925 conoci6 a Nat-

an Bishop, el cual se enamor6 loca-
mente de cﬁa, desposéndola y trayen-
dosela a Estados Unidos. Aunque
siente por él un profundo carifio y res-
peto, ella no le quiere, y €l lo sabe.
Consinti6 en la boda para huir de ese
ambiente y para tratar de olvidar a
Frank. Conoce un buen niimero de
viejas leyendas con referencias a los
Mitos, las cuales cree a medias pues
es terriblemente supersticiosa.

Jeremias Wateley

For 9; Des 12; Int 18; Con 12; Ap
12; Pod 17; Tall 12; Edu 19. P. Vida
12. Cor 0%.

Competencias: Arqueologia 40%;
Biblioteca 65%; Elocuencia 70%; His-
toria 50% Psicologia 90%; Leer/Escri-
bir inglés 95%; Leer/Escribir latin
65%; Nadar 75%; Hablar francés
35%; Esgrima 70%; Ocultismo 60%;
Mito de Cthulhu 65%.

Hechizos: Contactar con Gouls,
Contactar con Profundos, Invo-
car/Controlar un Byakhee, Invocar a
un Vagabundo Estelar, LLamar a
Yog-Sothoth, Signo de los Ancianos,
Encantar un bastén de Poder, Mar-
chitamiento.

Jeremias Wateley es un hombre de
aspecto agradable, ojos bondadosos y
jovialidad en el hablar. Pese a sus casi
60 afios de edad, camina agilmente sin
otra ayuda que un bastén, del cual
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nunca se separa, Como tampoco se se-
para de un extrafo silbato de plata
que siempre lleva en el bolsillo "un
amuleto", dice. Nacido en Providence
en 1868, huerfano de padres desde los
6 afos, vivi6 una infancia triste y soli-
taria en el orfelinato municipal hasta
que un abuelo suyo, de quien no tenia
referencia hasta entonces, reclamé su
custodia, llevandoselo a vivir a Ins-
mouth. Su abuelo era en realidad un
Profundo, y teniendo su transforma-
cién bastante avanzada, quiso dejar
tras de si otro adepto para preparar el
regreso de los Grandes Ancianos. Asi,
a pesar de ser un humano normal,
eremias jugaba a los 8 afios con los
Profundos por entre los escollos roco-
sos, aprendia la vieja sabiduria de la-
bios de los Gouls las noches sin luna y
viajaba con su abuelo a lomos de los
Byakhees. Cuando su abuelo tuvo que
partir a la ciudad sumergida, le regal6
su bast6n, que es en realidad una vara
encantada que absorbe y almacena
poder. Al convertirse en adulto, Wa-
teley se convirti6 en escritor de nove-
las de terror, llegando a alcanzar nota-
ble éxito. No olvid6 las ensefianzas de
sus maestros, convirtiéndose en un ac-
tivo y eficaz agente de Yog-Sothoth,
del que espera conseguir la inmortali-
dad y la juventud eterna.

Enterado de la expedicién Blake,
deduce c%w. la tumba es de un sacer-
dote de Bubastis, diosa-gato Egipcia
que es en realidad Bast, una entidad
menor del Mito. Suponiendo que al-

os de los objetos que extrajo Bis-

op de la tumba pueden ser migicos,
y por tanto peligrosos, entra en con-
tacto con Bishop, antiguo conocido
suyo y lo convence para que organice
una recepcién de fin de semana, du-
rante la cual intentar4 apoderarse, sea
por las buenas o por las malas, de los
objetos mégicos que haya ¥ que puc-
dan interesarle. Lleva consigo su bas-
t6én, con 35 puntos de Poder extra al-
macenados F ue se le suman a la hora
de lanzar hechizos cuando la empufia)
y su silbato, con el cual puede invocar
a byakhees con una posibilidad del
45‘7! (ver manual).

Wateley evitard en todo momento
el combate directo o el robo descara-
do, procurando ante todo convencer a
Bishop de que le ceda los objetos.

Caso de :}uc jueguen cinco jugado-
res, este PNJ deberia ser llevado por
uno de los jugadores, obviamente el
més sutil y maquiavélico de ellos. Los
otros jugadores, por supuesto, no de-
ben en ningin momento sospechar
que se trata de un PNJ,

Arnold Raben

For 14; Des 15; Int 9; Con 15; Ap.
14; Pod 7; Tall 15; Ed. 17. P. Vida llg,
Cor 35%.

. Competencias: Camelar 75%; Bi-
blioteca 35%; conducir coche 60%;
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Historia 45%; Leer/Escribir latin
40%; Encontrar Objeto Escondido
40%.

Arnold es uno de esos tipos que se
"hacen notar" cuando entra, alto, de
complexi6én parecida a la de un g)iano
de cola y vozarrén de tenor de dpera.
Es, ademis, bocazas, metepatas y coti-
lla. Nacido en 1885 en Nueva York,
fué alumno y posteriormente ayudante
del prof. Bishop. Solicit6 la baja en la
universidad para casarse con Catheri-
ne en 1915, mujer rica y bastante tonta
a la cual embarullé. Sin embargo, se
ha pateado en secreto la fortuna de su
mujer a base de juergas, queridas y
malas inversiones. Actualmente se en-
cuentra con el agua al cuello, teniendo
a los prestamistas en los talones.

Catherine Raben

For 12; Des 10; Int 8; Con 10;
Ap.4; Pod 5; Tall 18; Edu 10. P. Vida
14, Cor 25%.

Competencias: Cantar 01%, Ocul-
tismo 10%.

Catherine Raben es sencillamente
un encanto: una estaca con dientes,
gafas y mono que habla ceceando vy
con voz aguda, siendo continuamente
tratada de "intitil" por su marido. Ante
el mas minimo problema, suele escon-
derse en cualquier rincén a llorar y
soltar grititos histéricos.

Josep Smith

For 13; Des 12; Int 13; Con 12; Ap
13; Pod 9; Tall 14; Ed. 16. P. Vida 13;
Cor 45%.

Competencias: Astronomia 45%;
Biblioteca 35%; Escuchar 60%; En-
contrar Objeto Escondido 40%. Mito
de Cthulhu 5%.

Josep nacié en Dunwich en 1870.
Lleva sirviendo a la familia Bishop
desde los 18 anos. Es un hombre silen-
cioso, digno, y aparentemente imper-
turbable, aunque un poco chafardero.
Considera que la esposa del sefior no
es mds que una aventurera que se ha
casado con el sefior por su dinero.

Anna Smith

For 12; Des 10; Int 12; Con 10; Ap.
8; Pod 7; Tall 12; Ed 9. P.Vida 11, Cor
35%.

Competencias: Cocinar 60%; Es-
cuchar 95%; Encontrar Objeto Es-
condido 45%. Mito de Cthulhu 5%.

Nativa de Dunwich, y apenas dos
afos maés joven que su marido, Anna
tiene como ocupaciones principales ¢l
espiar a sus senores (o a los invitados

si los hay) discutir con su esposo a gri-
tos (nunca delante del sefor o de invi-
tados) y empinar el codo.
El matrimonio Smith es ayudado,
cuando sus senores reciben invitados,
or tres mujeres de Dunwich, las cua-
es no duermen en la casa.

Mujeres del pueblo

For 11; Des 9; Int 12; Con 10; Ap.
7; Pod 6; Tall 11; Ed. 5. P. Vida 11;
Cor 30%.

Competencias: 10% Mito de
Cthulhu. Resto de Competencias ba-
se.

Degeneradas por la endogamia.
Supersticiosas, asustadizas y poco efi-
cientes.

Bishop house

1. Hall de entrada. Decorado con
sencillez. Suele estar siempre en pe-
nunbra.

2. Despacho del prof. Bishop. Lu-
gar de trabajo y estudio del profesor,
ordenado gracias a los desvelos de
Amouna. En €l hay una mesa de des-
pacho llena con los papeles del profe-
sor y con el Ginico teléfono de la casa,
otra mesa de trabajo ahora vacia, un
mueble-archivador con los documen-
tos y notas del profesor y un armario
resistente, bien cerrado con llave, en
el cual se encuentran los objetos que
trajo Bishop de Egipto. El Guardidn
los describird normalmente, haciendo
tirar secretamente a los jugadores por
"Mitos de Cthulhu". Si algin personaje
la pasa, le dar4 aparte la informacién
entre paréntesis (pero NO la informa-
ci6én entre corchetes) :

* Estatuilla de oro de unos 20 cm.,
representando a Bubastis, una diosa
Egipcia con cabeza de gato y una égi-
da con cabeza de le6n en las manos.
Tine unas inscripciones en la base de
la estatuilla que NO son jeroglificos.
(Es una representacién magica de
Bast, diosa de los gatos. "Si un gato es
herido o maltrado en la casa donde se
encuentre esta estatuilla, el que lo ha-
ya hecho morir4 horriblemente en me-
nos de veinticuatro horas .

* Estatuilla de barro cocido de
unos 15 cm., representando una bestia
mitolégica inidentificable, de piel ru-
gosa, grandes ojos dy orejas y una ex-
trafia mueca de avidez en el rostro (Se
trata de la representacion de un Habi-
tante de las Arenas).

* Espejo redondo de unos 20 cm.
de didmetro, de metal pulido, con un
extrano dibujo grabado en el reverso:
una serie de circulos alrededor de una
masa informe (Se trata de un simbolo
de Yog-Sothot ["El espejo es el lla-
mado "Espejo de Anaboth", y es una
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BISHOP HOUSE
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puerta a otros lugares. Si alguien lo
mira con suma atencién deber4 reali-
zar una tirada de Poder contra 15 en
la tabla de resistencia. Si falla ver4 co-
mo se desdibuja su imagen viendo en
lugar de ella... "Otras cosas, g otros lu-
gares". La vision le hara perder 1D100
de Cordura, o 1 D20, si pasa la tirada.
Si el espejo se rompe, se creard un
portal que absorvera a todo ser vivo
que lo contemple, tras lo cual volvera
a reconstruirse. ]

* Extraia méscara ceremonial,
mucho més cerca de los cénones poli-
nesios que Egipcios (La méscara %:.n
Ecl:sdc imitar los rasgos de un Profun-

0).

* Extraiio cuchillo de piedra negra

(Cuchillo ritual de sacrificio).

3. Sal6n. En él se encuentran unos
sofss comodos y un mueble-bar bien
Erovisto. También se encuentra un ta-

lero de ajedrez.

4, Biblioteca del profesor. La ma-
yor parte de los libros est4n relaciona-
dos con su trabajo, siendo pues anti-
guos y escritos en latin, 4rabe y griego.
Una tirada de "Biblioteca" costar4 cin-
co horas en lugar de cuatro. De todos
modos, si se realiza se podr4 encon-
trar el Nasira Oapkis, donde el profe-
sor encontré las referencias a la tum-
ba. Escrito en drabe medieval, de au-
tor anénimo, es una recopilaciéon de
viejos mitos y leyendas del mundo
Arabe. (Caso de leerse, +4 a Mito de
Cthulhu y - D6 de Cor. Sin hechizos).

5.WC

6. Habitacién de Josep y Anna
Emith, los criados del matrimonio Bis-
op.

1. Hall de entrada

2. Despacho del prof.Bishop
3. Salén

4. Biblioteca

5. WC

6. Habitacién de los criados
7. Cocina

8. Despensa

9. Comedor

10. Puerta trasera

11. Puerta a la Bodega y a Carbonera
12. Habitacién Matrimonio Bishop
13. Habitacién invitados

14. Habitacién invitados

15. Habitacién invitados

16. Habitacién invitados

17. Habitacién invitados

18. Habitacién invitados

19. Pequefio Salén

20. Escalera a la buhardilla
21. Bodega

22. Carbonera

23. Pequefa habitacién

24. Habitacién ropa blanca.
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7. Cocina. Si se registra a fondo, se
encontraran en ella con no menos de
cinco botellas de Whiskey, todas em-
pezadas. Son la "reserva secreta” de la
sra. Smith.

8. Despensa. Nada especial.

9. Comedor, con una mesa larga de
buena madera de roble, donde caben
tranquilamente veinte personas. Re-

tratos en las edes de antepasados
de Nathan. i =

10. Puerta trasera, normalmente
cerrada.

11. Puerta a la bodega y a la car-
bonera. Cerrada.

12. Habitacién del matrimonio
Bishop. Cama grande y antigua.
Amouna guarda siempre un revolver
cargado en la mesilla de noche.

13. Habitaci6n de invitados.

14. Habitacién de invitados, con
cama de matrimonio.

15. Habitacién de invitados.

16. Habitacién de invitados, con
cama de matrimonio.

17. Habitacién de invitados, con
cama de matrimonio.

18. Habitacién de invitados.

19. Pequeiio salon, con un mueble-
escritorio. Esta decorado con los "pe-
uenos recuerdos" de Amouna: Un ri-
e de caza del cal. 30.36 (descargado),
un latigo de l:icl de clefante, un escu-
do africano, la cabeza disecada de un
le6n, etc. Amouna suele subir aqui a
ratos perdidos, a leer tranquila y a es-
cribir su diario. En el diario guarda
una foto de Frank. Si algfin investiga-
dor lo lee, el Guardian podri leerle el
background de Amouna (tardara 1D4
horas). Las iltimas paginas hablan de
su preocupacion hacia los objetos trai-
dos por su marido. Detecta en ellos
"algo maligno". Habla igualmente de
ue "ha levantado el muro alrededor
e éI" (Se trata del hechizo contra las
desgracias que se encuentra en la
hab.23).

20. Escalera a la buhardilla. La
puerta estd cerrada. La buhardilla
suele usarse como trastero.

21. Bodega. Puerta cerrada con lla-
ve. El prof. Bishop guarda unos bue-
nos vinos afiejos.

22. Carbonera y calderas, para ca-
lentar el agua de la instalaci6n.

23. Cuarto pequeiio, cerrado. Den-
tro se encuentra una foto del prof.
Bishop rodeada de un circulo de ceni-
zas. Se trata de un "muro de protec-
ci6n contra desgracias” que ha coloca-
do Amouna para c{)rotcgcr a su mari-
do, a escondidas de este, por supues-
to. Mientras el circulo de cenizas no
sea roto, todas las tiradas de Suerte
ﬁuc tenga que realizar el profesor ten-
rdn éxito automatico.

24. Habitacién de la ropa blanca.
Aqui se guardan en armarios las sdba-
nas, cubrecamas, mantas y manteles
de la casa. La sala sirve asimismo co-
mo sala de costura.
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oferta hasta fin de ano
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