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Por Miguel Aceytuno, Francisco José Campos y Ricard Ibaiiez, sobre una idea de Luis Vigil.

Aventura no oficial para La llamada de Cthulhu, ambientada en la Barcelona de los
anos 20. Esta disefiada para un grupo de 2 a 5 P}, de nacionalidad espanola y sin
experiencia previa en los Mitos de Cthulhu.

Dedicado a esa ciudad-monstruo de la que seguimos enamorados: Barcelona.

Prologo: Los protagonistas

Los PJ] que jugaran esta aventura deben ser
@ forma obligada funcionarios del Cuerpo de
Polida de la ciudad de Barcelona, seccién
Srgada de Homicidios. También pueden ser
Tndionarios adscritos al cuerpo de Policia
#acidal. Ninguno de ellos debe ser de origen
c=falan, y deben proceder de las siguientes
ocupaciones:

Abogado, Aficionado, Investigador priva-
@0, GCranjero (emigrante), Soldado, Policia,
Cangster (pistolero)

Aquellos que lo deseen (excepto el
Soldado, para el que este paso es obligatorio)
pueden haber participado en la Guerra de
Afica. En tal caso se sumaran tantos puntos ex-
=2 como su Destreza [¥] 5 en las siguientes
Habilidades:

Arabe, Camuflaje, Descubrir, Discrecién,
Escuchar, Lanzar, Ocultarse, Primeros auxilios y
Fusil.

5in embargo, si no pasan una tirada de
Swerte deberdn hacer una tirada en la siguiente
=042, en la que se reflejan las posibles secuelas
e una herida de guerra:

INTRODUCCION:
Una mision comprometida

Barcelona, 9 de junio de 1926. Hace ya tres

anos que el general Primo de Rivera se hizo con
el poder, instaurando lo que popularmente se
conoce como «La Dictablanda». Bien sabido es
por el vulgo que las tres grandes pasiones del
general son, no necesariamente por este or-
den, el vino, las mujeres y el jamén. La Ciudad
Condal ya no es aquella urbe en guerra cons-
tante de anos pasados. Los ecos de la «<Semana
Tragica» son poco mas que materia de estudio
para los historiadores, y el pistolerismo entre
patronos y sindicatos apenas un mal recuerdo.
Bien o mal, las fuerzas represivas del general
{que desprecia el catalanismo, considerandolo
un pasatiempo de la intelectualidad barcelone-
sa) han conseguido una aparente paz en las ca-
lles por el expeditivo método de apalear a todo
aquél que se oponga al orden publico. Aunque
las criticas al dictador no faltan (descontento
popular por la guerra de Africa, manifestacio-
nes estudiantiles, protestas de la burguesia
catalana ante la supresibn de la
Mancomunidad y de la bandera catalanas),
las calles de la ciudad gozan de un periodo
de tensa y relativa paz...

Alrededor de las 20.30 horas los P] son lla-
mados al despacho de su inmediato superior,
el comisario Martinez Morales. Sin decir una
palabra, y mientras mastica su apestoso puro,
entregara a los P] el siguiente comunicado:

«DEL: Comisario en jefe.

1D100 Localizacion (1D10)

01-70 01-02 Rostro
03-06 Cuerpo
07-08 Brazos
09-10 Piernas
71-00 01-03 Rostro
04-06 Cuerpo
07-08 Brazos
09-10 Piernas

Tipo de Herida Efectos
Cicatriz —1 APA
Cicatriz Sin efecto
Cicatriz —1 DES
Cicatriz —1 Mov.
Desfiguracion —5 APA
Danos internos —3 CON
Anquilosamiento —4 DES
Cojera —3 Mowv.

AL: Comisario de la Brigada de Homicidios.
CONFIDENCIAL.
Sefior:

Encarezco a la atencion de usted el pronto
esclarecimiento de las causas que rodearon la
muerte del distinguido ciudadano Marius
Aureli, abogado y vecino de esta ciudad. El
Excmo. senor Gobernador Civil ha tenido a
bien recomendarme MUY ESPECIALMENTE
que se destinen a ello los mejores hombres, sin
escatimar medios, para solucionar prontamen-
te lo que tan grave dafio puede causar a nues-
tra imagen en Madrid. Asigne usted la médxima
prioridad a este caso, y tenga en mente las gra-
ves consecuencias que puede tener su fracaso,
tanto para la paz de nuestras calles como para
su brillante carrera.

Suyo afectisimo y seguro servidor.»

El nunca bien ponderado comisario
Morales se arrancara el pedazo de puro con un
gesto brusco (soltando un chorro de baba al
mismo tiempo), y con ese tono asqueado tan
habitual en él dira a los PJ:

«El Colegio de Abogados esta dandole pa-
tadas en el culo al gobernador civil, que se las
ha dado al comisario jefe, que a su vez me las
ha dado a mi. Y yo os las doy ahora a vosotros:
iSi no me resolvéis el caso prontito y sin meter
la pata, vais a estar vigilando sembrados en las
Hurdes hasta que el general aprenda a bailar
sardanas!»

1. Primeras investigaciones

Los P| salen del despacho de su jefe exac-
tamente a las 20.45 horas. Si quieren empezar
inmediatamente a investigar el caso, solamen-
te hay tres vias a seguir, debido a lo intempes-
tivo de la hora:

* En la comisaria: Estudiar el informe preli-
minar de la muerte de Aureli.

Don Marius Aureli i Puig era un probo vy
respetado abogado de 76 afios, viudo, sin hijos
ni parientes proximos. Fue encontrado muerto
por sus vecinos en el patio de luces de la finca
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situada en la calle Cerdeiia, nimero 293, a las
23 horas del dia 20 de mayo. Seglin el forense,
murié en el acto a consecuencia de haberse
arrojado por la ventana de su despacho, situa-
da en el cuarto piso de dicho inmueble. Ya que
Aureli se encontraba solo en el momento del
suceso, y las puertas del despacho estaban ce-
rradas por dentro, se di6 carpetazo al caso co-
mo un simple suicidio. No obstante, alguien ha
presionado a las altas esferas para reabrir el ca-
SO...

* En las calles: Machacar confidentes.

Repartir un par de billetes, un par de ame-
nazas o un par de sopapos conducird a los P a
la conclusién de que nadie sabe nada, ni en los
circulos habituales del Barrio Chino ni entre los
anarquistas. No obstante, si los P] consiguen un
critico en Suerte, pueden llegar a obtener cier-
tos rumores acerca de un reducido ejército ca-
talan, de algunos centenares de hombres, que
se estd formando en el Pirineo francés bajo el
mando de un tal Macia. (Nota de los autores:
este grupo armado fue detenido por los gen-
darmes franceses en noviembre de 1926, antes
que pudieran atravesar la frontera.)

« En el Instituto Forense (Situado en el
Hospital Clinico de Barcelona): Visitar al forense
que reconocio el cadaver.

Se trata del doctor Esteve Rius, con mas de
veinte afos de experiencia en la profesion. Los
P] que pasen una ftirada de Psicologia o
Descubrir se daran cuenta que palidece osten-
siblemente cuando los P] le mencionan el caso.
Si es interrogado al respecto, terminara confe-
sando que omitié de su informe un dato, por
ser éste inexplicable: Aureli tenia en el rostro
una expresion de auténtico y puro terror. Este
hecho no seria mas que un detalle intrigante y
curioso si no fuera porque, de un tiempo a esta
parte, estan apareciendo en la ciudad varios ca-
daveres con idénticas caracteristicas: muertos
por accidente, sin sefiales de violencia fisica y
con la misma expresion de terror en la mirada.
El dltimo de ellos se encuentra encima de la
mesa de diseccién, cubierto por una sabana.
Ha llegado hoy, y adn no ha sido identificado.
Si los P] desean verlo, apartara la sabana con
gesto dramatico, mostrando el cuerpo de un
hombre con las cuencas de los ojos vacias y en-
sangrentadas, y rastros de sangre en las ma-
nos. Su expresion es de puro y absoluto terror,
y hara que los P] pierdan 1D2 puntos de Cor si
no pasan la tirada. Una tirada de [dea les reve-
lard lo que el forense ya sospecha: se ha arran-
cado él mismo los ojos, y ha muerto de miedo.
Por cierto, si los P] pasan una tirada de
Conocimientos identificaran el cadaver como per-
teneciente a Carles Segui, periodista de 37 arios,
redactor del semanario satirico La Campana de
Gracia, famoso por sus libelos vy criticas contra el
gobiemo municipal en general y la Policia en parti-
cular. Segun el informe adjunto, ha sido encontra-
do al amanecer en la calle Provenza, aproximada-
mente a la altura del ndmero 441.

Si los P] preguntan al forense sobre los
otros casos, €l les dejara sus notas, en las que
podran leer:

* Juana Lopez: 33 aios, soltera, de profe-

sién cocinera. Murio el 3 de abril en el cruce de
las calles Mallorca y Sicilia. Atraveso la calle co-
rriendo y gritando, siendo embestida por un
coche de caballos.

- Un mendigo, anénimo, probablemente
de 50 a 60 arios. Alcohdlico. Hallado por un se-
reno en la noche del 20 de abril, acurrucado en
el portal nimero 263 de la calle Lepanto.
Muerte por ataque cardiaco, al parecer por
contemplar algo espantoso. j«Delirium tre-
mens», quiza?

* Mariano Garcia: 40 afios, obrero metaldr-
gico, casado y con seis hijos. Fue encontrado
en la zanja de los cimientos de un edificio en
construccién, situado en el chaflan de la calle
Marina con Provenza, el dia 7 de mayo. Segun
parece, cay6 alli mientras corria asustado por
algo. 5e rompid la columna vertebral, murien-
do poco después.

Sumando a Aureli y a Segui, son ya cinco
cadaveres. Tanto si se lo piden como si no, el
forense se comprometera a mantener a los PJ
informados de futuras novedades.

2. Nuevas averiguaciones

A la mafiana del dia 10, los PJ tienen nue-
vas vias de investigacionm como proseguir in-
vestigando la vida de Marius Aureli:

» Examinar su testamento: Al carecer de
parientes proximos, Aureli doné toda su fortu-
na al Hospital de la Santa Creu i Sant Pau, don-
de habia sido operado de prostata. Una tirada
de Derecho demostrara que el testamento es
absolutamente legal.

» Examinar sus finanzas: Pasando una tirada
de Contabilidad se vera que Aureli gozaba de
una saneada situacion econdmica. Sus casos
marchaban bien, y habia invertido sus ahorros
en varios negocios que le proporcionaban pin-
glies beneficios.

* Investigar el lugar de su muerte: La puer-
ta de su despacho fue forzada por miembros de
la Policia, pero no se observan en ella otros sig-
nos de violencia. Del mismo modo, el resto del
despacho esta perfectamente ordenado. No
hay ninguna sefial de lo que aterrorizd hasta la
muerte al finado.

* Interrogar a conocidos, empleados y/o cria-
dos de Aureli (pasando las oportunas tiradas de
Elocuencia, Charlataneria, Discusién o Crédito,
segln sea el caso): Aureli era conocido en los
circulos legales por ser el autor de un tratado titu-
lado Derecho Candnico Aplicado en Causas No
Homologables Por el Codigo [ustiniano, Antes
de la Unificacion Legislativa Asamblearia.
Llevaba una vida retraida, sin que se le conocie-
ran enemigos. Su Gnico amigo era un tal don
Manuel Doménec i Carbonell, abogado de presti-
gio como el difunto.

 Entrevistarse con Manuel Doménec i
Carbonell: Este terminara confesando que ha si-
do él el que ha presionado a las altas esferas
para abrir de nuevo el caso, ya que esta con-
vencido de que su amigo no se suicido, pues

era una persona vital, alegre y muy religiosa: le
entristece mucho que haya sido enterrado en
tierra no consagrada (pues el suicidio es un pe-
cado mortal para la Iglesia catélica). Colaborara
sinceramente con los P], pero se negara a cesar
su hostigamiento hasta que los P] no encuen-
tren una explicacién légica a la muerte de su
amigo.

Investigar los otros casos, examinando los
expedientes de los otros cadaveres:

Juana Lépez: Nacida en Teruel, emigra pa-
ra servir en Barcelona a los doce afios. Vida or-
denada como cocinera de una familia bien, no
se le conocen relaciones.

Mendigo: Conocido en el barrio con el
nombre de Tonet, se desconocen otros datos
acerca de él.

Mariano Garcia: No se le conocen activida-
des sindicales ni otro tipo de delincuencia.
Hombre de pocas luces, formal y trabajador,
extremo atestiguado por sus compaieros de la
Magquinista Terrestre y Maritima.

Estas averiguaciones ocuparan a los PJ la
mayor parte del dia. A dltima hora de la tarde
recibiran una llamada de Esteve Rius, el foren-
se, que les informara que a primera hora de la
mafiana, un tranvia de la linea 30 ha atropella-
do a un viejecillo andrajoso que cruzé la calle
sin mirar. El anciano acaba de ser identificado
como Antoni Gaudi, arquitecto de gran renom-
bre en la ciudad. Rius afiade que, antes de mo-
rir, Gaudi deliré bastante, haciendo continuas
referencias a «algor» que lo acechaba. Su rostro,
en el momento de la muerte, se habia converti-
do en una mascara de puro pavor...

3. Investigando la obra de Gaudi

(Nota: Caso de no conocerla visualmente,
se recomienda al master que se informe previa-
mente sobre la obra de Gaudi, y que incluso
tenga a mano algunas fotos de la Sagrada
Familia, el Parque Giliell y la Pedrera para ense-
fiar a los jugadores. Un plano de la zona del
Ensanche tampoco estaria de mas.)

A no ser que los P|] pasen una tirada de
Conocimientos/Z no sabran quién demonios es
ese tal «Gaudi». Por contra, un resultado con
éxito, o. simplemente algunas rapidas averi-
guaciones les permitiran saber que Antoni
Gaudi fue un preclaro representante de la co-
rriente modernista, ya pasada de moda, que
causo furor en Catalunya a finales del siglo pa-
sado y principios de éste. Sus obras son extra-
fias y atrevidas (Casa Mila, Parque y Colonia
Glell, Palacio Episcopal de Astorga entre
otras), y provocan hoy dia (1926) por un igual,
la admiracion, la burla y el rechazo. En los alti-
mos anos, muertos los catalanistas ricos que
eran sus mecenas (como el conde Giiell), Gaudi
se encontraba en la mas absoluta miseria, y ter-
minar el grandioso templo de la Sagrada
Familia se habia convertido en una obsesion
para él. Vendié todo lo que poseia para sub-
vencionar en parte los gastos de la construc-
cion, y llegé incluso a pedir limosna de puerta
en puerta. En los dltimos afios de su vida, no
era mdas que un anciano andrajoso y delgado,
de pelo y barba largos y apelmazados por el
polvo del cemento y la cal, que vivia apenas
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con algunos mendrugos de pan y de verdura, y

. que dormia en un camastro instalado en su

despacho en la misma obra. Obra, por cierto,
que no es en absoluto del agrado de los veci-
nos del barrio, que murmuran acerca de blasfe-
mias y demonios, de que Dios no se sentird a
gusto en una construccién tan fea y tétrica...
Incluso los obreros (para los que seria una fuen-
te de trabajo) estan descontentos con é€l, pues
afirman que la iglesia tiene «gafe»: el porcenta-
je de accidentes mortales es en la obra muy su-
perior a la media.

Incluso ha sufrido agresiones. Hace unos
anos, un moro medio loco empez6 a golpear
las piedras de la obra con un martillo, gritando
que «debia matar a la roca que pensaba». Por
supuesto, fue reducido por la Policia y recluido
rapidamente en una instituciéon psiquiatrica.

Si un P] pasa un tiro de Idea, o simplemen-
te el jugador consulta un mapa de Barcelona,
se dard cuenta que todos los asesinatos se han
cometido en un radio de unos cien metros, en
cuyo centro casi exacto se encuentra el templo
de la Sagrada Familia.

Nota Histoérica:

Hasta tiempos recientes, en los que se ha
convertido en el simbolo del resurgir de la
identidad cultural catalana, el templo de la
Sagrada Familia fue especialmente odiado por
las clases populares barcelonesas. Poco des-
pués de la muerte de Gaudi, un terrorista inten-
t6 lanzar una bomba contra la fachada del
Nacimiento, la unica construida en la fecha. En
1936, alguien entré en la cripta del templo,
destruyendo todas las maquetas y planos que
alli se encontraban, y prendiendo fuego al estu-
dio-taller donde vivié Gaudi.

Si en este momento (o en cualquier otro) a
los P] se les ocurre echar una ojeada por los al-
rededores del templo pueden darse cuenta de
dos hechos. De dia las obras tienden a ser evi-
tadas por los vecinos, y de noche lo son por los
serenos. Por cierto, si husmean mucho por ahi,
hay un 40 por ciento de posibilidades que se
tropiecen con el Morador... (ver Dramatis
Personae)

4, Las palabras del arabe loco

Si los P] siguen la pista del moro que atacé
la Sagrada Familia martillo en mano, terminaran
ante la celda acolchada de Al Burux, en el psi-
quiatrico de San Andrés, en el barrio de Horta.
Burux, desde su frustrado atentado en 1922, se
ve acometido por furiosos ataques de agresivi-
dad y violencia: los médicos creen que nunca
saldra de alli. Aunque antafio era un sabio vy
erudito de origen musulman, actualmente es
solamente un pellejo que chilla y se retuerce, y
que a duras penas farfulla algunas palabras en
darabe. Si los P] logran calmarle (con tiradas de
Elocuencia, Psicoandlisis o Psicologia) y entien-
den darabe (o se procuran un intérprete) conse-
guiran que les explique, de manera entrecorta-
da, que encontré en la biblioteca de Barcelona
un manuscrito del «Confesor Imperial+, en el
que se hacia referencia a templos construidos
bajo inspiracién diabélica.

El siguiente paso de los P] deberia ser diri-
girse a la biblioteca central de la Universidad de
Barcelona. Alli, esgrimiendo bien alto sus cre-

denciales de funcionarios de la Policia, v sal-
vando una tirada de Buscar libros, podran con-
sultar un texto de fray Antonio Guevara, inqui-
sidor, cortesano y erudito del siglo XVI, confe-
sor de Carlos V, emperador de Alemania. El
manuscrito esta escrito en el castellano de la
época, por lo que los P] deberan salvar una tira-
da de Leer/escribirr para descifrarlo.
Descubriran asi que el texto habla de algunos
capitulos del Génesis, compardndolos con cier-
tas tradiciones judias consideradas heréticas.
En ellas se afirma que «...1a torre de Babel se
construyd por inspiracion diabdlica, y que mu-
chos son los templos levantados por manos
humanas que en realidad sirven al Maligno.
Pues seglin parece, el Diablo diseminé por la
tierra ciertos pedazos de roca, y esa roca es ro-
ja como sangre, de tacto gomoso y parece que
tiemble levemente. Y si alguien encuentra una
de esas rocas, es hechizado por ella, y ya no vi-
ve la vida de los hombres, pues tiene en sus
suenos visiones del Infierno, de mundos extra-
fos y crueles, y durante la vigilia se ve obligado
a hablar de ellos, o a dibujarlos, o a esculpirlos,
y asi son cdescubiertos, y yo mismo he quema-
do a muchos. Pues aquel que sea hechizado
por la roca la enterrara como primera piedra de
su templo, y a su alrededor elevara una edifica-
cion blasfema, y si nadie retira esa piedra esa
edificacion crecera a la vez en el Infierno, y los
piadosos ritos que se realicen se convertiran en
realidad en cantos de gloria y alabanza a
Lucifer, y éste vendra finalmente acompanado
de sus legiones, y la tierra temblara con el
Armagedon...

Y si tu que esto lees quieres evitarlo no te
preocupes en destruir el templo, pues nada
conseguirds: excava en el centro de la cons-
truccion y extrae la piedra, y destruyela. Pero
ten cuidado: al lado de la piedra siempre hay
un guardian...»

En estas fechas, trabajan en la obra unos 30
obreros. El actual arquitecto, Jordi Bonet, insis-
te en que Gaudi publicé en su vida el namero
suficiente de dibujos detallados como para po-
der construir exactamente el edificio que en su
dia concibi6. Gaudi no hacia planos, ya que tra-
bajaba directamente sobre dibujos y maquetas.
Se sigue un ritmo de trabajo regular, y se calcu-
la que el templo celebrara su misa de consagra-
cién en el afio 2100,

LA VERDADERA HISTORIA, SEGUN
LOS AUTORES

En esta historia, hemos mezclado elemen-
tos rigurosamente histéricos con otros ficticios
para dar forma a nuestra aventura. La idea de la
que partimos es que las atormentadas formas
de la Sagrada Familia y la enigmatica y genial
personalidad de Antonio Gaudi ocultan algo in-
confesable y ominoso: quien las conozca, sabra
a lo que nos referimos. Ademas de ello, en
nuestro «mundo Cthulhu» existe el «Otro
Lado=. El Infierno, tal y como lo conocemos a
través de las distintas religiones, es un mundo
paralelo y coexistente con el nuestro, sélo que
un poco diferente. Una especie de Darkseed de
H. R. Giger, pero en cthulhuoideo. Alli viven y
desde alli operan entidades extraterrestres y
muy poderosas, a las que sélo el circulo de

Lovecraft se atrevio a describir. Esta presuncién
ha permitido a los autores conectar con facili-
dad partidas en el \mundo real» con aventuras
en la Tierra de los Suefios (el ciclo onirico de
Randolph Carter). Al existir este suplemento
para La Llamada de Cthulhu, es facil relacionar
ambos desde este punto de vista. La idea prin-
cipal que se baraja en este modulo es que mu-
chos de los templos erigidos por el hombre
(catalizadores de la energia mdgica) estan bajo
la advocacion de los Otros Dioses, que la
Iglesia catélica ha identificado con el Diablo y
su cohorte: Nyarlathotep parece tener mucho
que ver en ello, en opinién de Paco, pero eso
es harina de otro costal. Para cumplir satisfacto-
riamente su mision de «colectores» de energia
mistica, el edificio se duplica en el mundo para-
lelo. Como nexo de unién entre ambos es ne-
cesario un «testigor, una piedra muy parecida
al Temalacatl (piedra de sacrificios) azteca, pero
algo mas pequefia. Es de color rojo, y exuda
una sustancia viscosa, parecida a la sangre.
Late levemente. Junto a ella se encuentra siem-
pre un Morador de la Oscuridad, un ser que
surge de las sombras, invocado por el miedo,
del que se alimenta, y que mata de terror a
quien le ve. Ha habido diversas piedras rojas en
la historia del hombre, y Moisés en el Génesis
ya hablé de sus peligros al referirse a la Torre
cde Babel. Una de estas «piedras» estaba oculta
en las cuevas de Collbaté, en la provincia de
Barcelona, legendario centro de cultos prehis-
toricos. Las cuevas fueron visitadas en 1880
por un arquitecto llamado Antonio Gaudi, el
cual quedé hechizado por el poder de la pie-
dra, y se la llevé consigo. En 1884 la enterré en
secreto en el centro exacto de donde deberia
alzarse el templo de la Sagrada Familia, obra
que le habia sido encargada hacia poco. El éxi-
to de su pequeiio experimento a escala con la
cripta Gaudi, iglesia de la Colonia Giiell (una es-
pecie de comunidad icariana catalana situada
algo mas alla de Sant Boi de Llobregat, a unos
| Z kilometros de la ciudad de Barcelona) le ani-
mo a ello. 56lo era cuestion de aplicar sus pre-
misas arquitectonicas a algo mayor y mdas am-
bicioso. Pero ahi empezaron los problemas. La
alimentacién del Morador empieza a hacerse
insuficiente con el tiempo (las obras se ralenti-
zan por falta de presupuesto, y ya no hay «acci-
dentes»). En 1926, el monstruo debe empezar
a buscar «comida» fuera, y se aventura por los
alrededores del templo. Gaudi empieza a per-
der la razén. El modernismo decae y ya no le
hacen encargos, ni tiene quien le proteja eco-
nomicamente. El arquitecto jamas vera termi-
nada su obra. Justo en este instante es donde
arranca nuestra historia y entran los P). Sélo un
hombre sabe toda la verdad: Al-Burux, un viejo
arabe loco, que descubrié lo que pasaba y que
fue detenido cuando, esgrimiendo un matrtillo,
intentaba golpear las piedras buscando matar a
«la piedra que piensa» (afio 1922). El resto,
queda en manos de los P]. Esta amenazada la
continuidad del Templo, la seguridad de los
vecinos del Ensanche y la posterior universali-
zacion de la obra de Gaudi.

HACIA EL FATAL DESENLACE

A estas alturas de la aventura, el curso de la



accion y las posibilidades abiertas a los P] em-
piezan a ser muy limitadas. Es necesario hacer
algo, pero, ;qué?

- Intentar buscar la piedra: Por la noche, no
habra ningn problema para entrar de manera
subrepticia en las obras del templo, ya que los
serenos no se acercan y los P] son policias. La
piedra estd enterrada en el suelo de la cripta; se
pueden encontrar picos y palas buscando en la
obra. La piedra tendra el aspecto descrito en el
apartado anterior. El Gnico problema es que pa-
ra llevarsela habra que lidiar con el Morador, su
guardian. Hay un 35 por ciento de posibilida-
des de que la criatura esté de caza en el barrio,
buscando presas. Si asi fuera, cuando los PJ ob-
tengan la piedra tendran 1D20+5 minutos para
escapar con ella antes de que el Morador
irrumpa en la cripta para hacerles pagar cara su
fechoria.

» /Qué puede hacerse con una piedra roja y
que late?: Cualquier intento de destruir el «tes-
tigo» esta abocado al mas espantoso de los fra-
casos. La piedra sélo puede ser destruida si se
hace chocar con su gemela del mundo parale-
lo, batallando, si es necesario, con el segundo
Morador que la protege al otro lado. Los PJ
pueden intentar por su cuenta el transito hasta
la «Blasfema Familia» (una version «gigerescan»
del edificio en una especie de Mundo de los
Suerios) mediante un hechizo de Crear portal y
mucho valor.

También pueden recabar la ayuda de Al
Burux. Si optan por volver a verle al mani-
comio con la piedra, su sola vision provoca-
ra un «shock» tal al arabe que éste recobrara
parcialmente la razén. Burux puede expli-
carles lo que sabe, ensefiarles el hechizo de
Crear portal y como deshacerse de la piedra
y del Morador. Volvemos pues al punto an-
terior.

El master puede decidir que el intento de
destruccion de la piedra es competencia de un
grupo de investigadores mas curtidos y efica-
ces a la hora de entendérselas con lo sobrena-
tural. Con la ayuda del suplemento Las Tierras
del Suefio y un poco de imaginacién, se puede
expandir esta parte de la aventura para que
sea urr nuevo médulo, y que un grupo de «ca-
zadores de sepias» profesionales, contactados
por los PJ, se encargue del trabajo sucio.

Los P] también pueden optar por inhibirse
del problema, que pesard sobre sus concien-
cias culpables durante el resto de sus vidas. Al
fin y al cabo, sélo son unos pobres policias, y
es mas facil apiolar a un anarquista que a un
monstruo de otro mundo. Pase lo que pase, la
«sanjuanada» (intento de golpe de estado el
24 de junio de ese afio) supondra el final del
caso, lo resuelvan o no. El Estado tiene otras
cosas en las que pensar, y el caso Aureli, ya no
tan prioritario para las autoridades, volvera a
los archivos de donde nunca debi6 salir. Otro
misterio de los muchos que jalonan la historia
de la ciudad. ;Cudl es la razén de que la
Sagrada Famillia adn no esté terminada? ;Es
parte el arquitecto y escultor Subirachs de esta
impia conjura? En su mansién de R'Lyeh,
Cthulhu muerto hilvana otro de sus horribles
Suenos...

DRAMATIS PERSONAE
(Por orden de aparicion)

OTILIO MARTINEZ MORALES. — Comisario de
policia

FUE 15 CON8TAM 12 INT 9 POD 5 DES 10
APA 8 EDU 5

COR 60

PV 15

Habilidades:

Derecho 25 % — Elocuencia 35 % — Burocracia
65 Y% - Procedimientos policiales 85 %
Armas:

Pistola Astra 9 mm corto 80 %

Dano: 1D8

ISIDRE ESTEVE RIUS. — Médico Forense
FUE 12 CON 10 TAM 15 INT 15 DES 16 APA
10 EDU 17

COR 45

PV 12

Habilidades:

Medicina 70 % = Primeros Auxilios 80 % -
Diagnosticar enfermedad 70 % - Tratar
enfermedad y/o Veneno 65 % —
Procedimientos Forenses 80 %

Armas:

Pufietazo 35 Y%. Dano 1D3

Bisturi 45 %. Dafo 1D6

MANUEL DOMENEC | CARBONELL.

— Abogado

FUE 11 CON 12 TAM 14 INT 14 DES 12 APA
11 EDU 15

COR 40

PV 11

Habilidades:

Derecho 75 % — Elocuencia 50 % -
Hablar/escribir latin 40 % — Psicologia 25 %

AL BURUX. - Sabio, actualmente enfermo
mental

FUE 10 (en caso de ataque de furia, se duplica)
CON I0OTAM 11 INT 4 DES 5 APA 5 EDU
desconocida

CORS5POD 12

PV 5

Habilidades normales:

Aullar 95 % — Esquivar 50 %

Habilidades (si recobra la cordura):

Mitos de Cthulhu 35 % — Ciencias Ocultas 85
% — Historia 45 % — Entender castellano 30 %
— Leer/escribir arabe 60 %

Ataques (en caso de arrebato furioso)
Punetazo (2) 65 %. Dafo 1D4+1D2

Mordisco 60 %. Dafio 1D4

JORDI BONET I SENTELLES. — Arquitecto

FUE 12 CON 12 TAM 14 DES 15 APA 12 EDU

16

COR 50

PV 15

Habilidades:

Arquitectura 60 % — Charlataneria 55 %

MORADOR DE LA OSCURIDAD (Servidor de
los Otros Dioses)

FUE 45 CON 65 TAM 20 INT 3 POD 40 DES
10 "

PV 30 MOV 6

Ataques:

s ]

Provocar terror 75 %. Dano especial (ver
descripcion)

Aplastamiento 65 %, Dafio 6D6

Armadura: 2 puntos de algo demasiado
horrible como para ser descrito. Al llegara 5
PV o menos, desaparece para siempre con un
horrisono estampido.

Hechizos: Convocar a Servidores de los Otros
Dioses.

Pérdida de COR: Ver explicacion.

El Morador de la Oscuridad es una criatura
que rechaza toda descripcion, cuya anica finali-
dad es proteger los templos creados al amparo
de las piedras rojas. No se conoce su forma
exacta, ya que nadie que le haya visto, aunque
sea de reojo, ha vivido para contarlo. Las espe-
culaciones hablan de una masa informe, cien
veces mas horrible que el propio Azatoth. John
Dee, famoso mago del siglo XV, que parecia
saber demasiado acerca del tema (ver Monas
Hyeroglyphica), daba a entender que el
Morador no tiene forma: adopta la faz mas ho-
rrible que su victima sea capaz de concebir,
gracias a un incomprensible sistema de mime-
tismo telepatico. Se oculta con suma facilidad y
jamads se aleja demasiado del lugar que debe
custodiar. EI Morador se alimenta del miedo de
sus victimas, que provoca mediante su aspecto
y un cuidadoso sistema de manipulacion tele-
patica al que ya aludiamos: cuanto mas intenso
es el pavor, mas nutre a la criatura. Es por ello
que, aunque el monstruo no suele tener con-
tacto directo con los desgraciados con los que
se topa, éstos acaban muriendo de puro terror,
por paro cardiaco o respiratorio, o porque po-
nen fin a sus vidas por accidente o suicidio, in-
tentando huir de él.

Cuando el Morador aparece, quien le vea
ha de tirar por COR. Si saca el tiro, se pierde
1D3 de COR, 1D6 si se falla. Se saque o no el ti-
ro, la criatura intentara atacar con su habilidad
especial de Provocar Terror (75 %). Si el master
saca el tiro por el monstruo, el P] involucrado
debera volver a tirar por COR. Si lo saca, perde-
ra de nuevo 1D3 de COR, pero lograra superar
su miedo irracional al Morador, bloqueando su
mente con el coste adicional de 1D6 puntos de
Magia, y le habra vencido. 5i no se saca el tiro,
el P] queda directamente a O de COR, con las
funestas consecuencias que ello suele acarrear.
Contra el Morador no hay «Zeus Ex Machina» ni
salvaciones milagrosas de ualtima hora. Muera
el P] o no de terror simple y abyecto (tiro de
CON [¥] 3 para averiguarlo), ya nunca habra lu-
gar en el mundo de los cuerdos para él.

El Morador se marchara si a) logra al menos
cdos victimas para saciar su apetito o b) dos o
mas PJ logran derrotarle superando su miedo.
Sélo en caso de que se le hostigue intentara
aplastar a sus atacantes. Su capacidad de inspi-
rar terror es su mejor arma y su mejor defensa.

«Kyep yourzelf vrom thy Darkness Dweller,
Dreeming Deth iz not thy vorse of Deths»

(«Gudrdate del Morador de las Sombras,

la Muerte que suefa no es la peor de las
Muertes»)

—jJohn Dee
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