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[Aventura pensada para un grupo reducido de investigadores, entre 1 y 3, aunque se podria adaptar
para mas jugadores. Comienza como un suceso casual que desemboca en una escena de locura

colectiva]



Informacion para el Guardian.

Esta aventura est4 desarrollada a partir del relato “La estirpe de la tumba” de C.A. Smith y adaptado
para el sistema actual de La Llamada de Cthulhu 5.5

Puede ser una buena iniciaciéon para jugadores inexpertos en La Llamada de Cthulhu y enfrentarlos a
una criatura menor de los Mitos.

Para dar cabida a mas investigadores se puede afiadir al final el hallazgo de una colonia de gules que
conectan la cripta familiar con el cementerio del pueblo cercano de Hornsea.

Es necesario crear un clima de tensién durante el desarrollo, pero sobre todo durante la vigilia final,
para dar mayor impacto a los acontecimientos, seria buena idea una ambientacién de luz tenue,
incluso velas para jugar, para simular la habitacién dénde transcurren los hechos.

Es una aventura que transcurre practicamente sola, no es necesario grandes habilidades ni tiradas. Es
mas bien para una velada de partida donde experimentar parte del horror de los Mitos de Cthulhu.

1. — Introduccion.

Aventura ideada para nimero de jugadores entre uno y tres. Se podrian anadir mas jugadores con unos
pequenos retoques al final de la aventura.

Se presupone que los jugadores ya se conocen antes de que comience la aventura.

Uno de los jugadores ha de ser de Estados Unidos o de Canada y su abuelo emigré poco antes de la Segunda
Guerra Mundial al continente americano.

2. — Informacion para los jugadores.

2.1. - El nieto.

Durante tus vacaciones, has decidido viajar a Inglaterra a visitar los origenes de tu familia. Tu abuelo Arthur
emigré de alli poco antes de estallar la Segunda Guerra Mundial.

Para el viaje has decidido ir acompanado por algunos amigos personales.

El jugador ha de preparar su equipaje y pagar su billete hasta Londres.

2.2. - Resto de jugadores.

Un amigo ha decidido llevaros con él en sus vacaciones a Inglaterra. Va a visitar los origenes de su familia.

Los jugadores deben preparar su equipaje y pagar el billete hasta Londres, a no ser que sean
invitados por el nieto.

El equipaje se compone de una maleta de hasta 25 kilos y equipaje de mano. Las armas de
fuego que no vayan en la maleta grande serdan requisadas. Aun asi, cuando los jugadores
lleguen a Londres deberan realizar una tirada de suerte. Todo el que falle vera su equipaje
revisado por las autoridades. En caso de encontrar algin arma tendran problemas serios a
no ser que posean una licencia o sean policias o militares.

Los que sean interceptados pasaran un par de dias en los calabozos del aeropuerto, al final
serdan puestos en libertad pagando una multa de 30.000§ y las armas seran requisadas.



3. — La campina inglesa.
Los investigadores deberan ir de Londres a Hull. Pueden alquilar coches o ir en avién o tren. Cuando lleguen a
Hull deberan ir hasta Hornsea, a la orilla del mar; que es el pueblo natal de Arthur, el abuelo del investigador.
Se hospedaran en un hotel a su eleccién y pasaran la noche.

Al dia siguiente empiezan a visitar la zona. Primero visitan el pueblo de Hornsea, conocen la iglesia del pueblo,
el mercado y el puerto de pescadores. Recordando los datos que le dio su abuelo y preguntando llegaran a las
ruinas de la casa dénde nacié y se cri6 el abuelo. Comeran en Hornsea y seguirdn visitando la zona.

El paisaje es una gran extensién de cultivos y pequerios grupos aislados de arboles y algunos pueblos conectados
entre si por viejas y estrechas carreteras.

El dia es soleado y la temperatura bastante calida para los primeros dias del otofio.
Aparenta ser un viaje tranquilo visitando los origenes del investigador “nieto”.

3.1. - El atardecer.
Por la tarde se empieza a levantar una densa niebla que dificulta mucho la conduccion.

Deben hacer una tirada de conduccion, un animal se cruza en la carretera:

» Acierto: Esquivan al animal, salen de la carretera y se golpean con una roca rompiendo los faros del
coche.
» Fallo:
x  Fallo por mucha diferencia 2 Esquivan al animal, salen de la carretera y se estrellan con una
roca, el coche queda muy dafiado y los ocupantes pierden 1D6 puntos de vida.
% Fallo por poca diferencia = Atropellan al animal, era un ciervo. Se destrozan los faros del coche y
los ocupantes pierden 1D3 puntos de vida en el accidente.
% Fallo por muy poco = Atropellan al animal, los faros del coche quedan inutilizados.

La visibilidad se vuelve practicamente nula, mientras avanza la noche cada vez se ve menos.

Los jugadores tienen la impresién de que anochece mas rapido de lo normal. El paisaje se ha transformado en
pefiascos y matorrales y en el aire huele a humedad y marismas.

Un poco mas delante de dénde estan se ve una luz amortiguada por la niebla. Es una pequena construccién con
un farol de aceite sobre la puerta que guarda una gran verja de hierro.

4. — Tremont Hall.

No hay timbre ni ninguna forma de llamar. La caseta da la impresién de no haber sido habitada desde hace
mucho tiempo.

Dentro de la caseta solamente hay una mesa, una silla y un pequefio armario. Sobre la mesa hay una botella de
aceite de quemar mediada y una caja de cerillas. En el armario hay 3 botellas nuevas de aceite y dos cajas de
cerillas sin empezar; dos faroles idénticos al de la puerta nuevos.

Junto a la verja hay un buzén, pero no tiene ninguna inscripcion.

La verja no estd cerrada, se abre con sélo empujarla o apoyarse sobre ella, emitiendo un largo chirrido, esta
oxidada en muchos sitios.

La neblina se convierte en una fria llovizna y los investigadores empiezan a tener bastante frio.

Desde la verja empieza una alameda invadida por la hierba. Los jardines de alrededor estan completamente
descuidados y los setos no han sido podados desde hace muchos anos.

La alameda conduce a una gran casa. En una ventana del piso bajo brilla una luz. A pocos pasos de la ventana
hay una puerta, pero no es la puerta principal de la casa.



Deberan llamar varias veces, cuando parezca que nadie les va a abrir escucharan unos pasos arrastrandose
hacia la puerta y como se descorren 3 cerrojos.

4.1. - Las presentaciones.
La puerta la abre un anciano con una vela en la mano temblorosa. Tras él, la oscuridad es absoluta y la luz de la
vela sobre la cara le da un aspecto fantasmal.

Preguntara al que ha llamado:
- “Qué desea, sefior?”

Su voz es temblorosa y vacilante, pero amable. Tampoco transmite miedo ni inseguridad. Cuando le expliquen lo
sucedido, les mirara con aire de fastidio y dira:

- “Sabia que serian ustedes extranjeros en éstos contornos. Sin embargo, ;podria saber sus nombres?”

Cuando el “nieto” haya dicho su nombre, la mirada del viejo se iluminaré y dird emocionado:
“sNo serd usted hijo del sefior Arthur X?” [X es el apellido del abuelo del investigador]
Cuando el “nieto” haya contestado, el anciano le dira:

- “Se parece usted a su abuelo, senior. El sefior Xy Sir John Tremont fueron grandes amigos antes de que su
abuelo se marchard al Canadd. ;Quieren pasar, por favor?. Esto es Tremont Hall. Sir John no tiene
costumbre de recibir invitados desde hace mucho tiempo, pero le diré que estd usted aqui y puede que
quiera saludarle.”

Seguirdn al anciano por los pasillos a oscuras, sélo iluminados por la vela que él lleva. Llegaran hasta un
despacho atestado de libros. El mobiliario es muy antiguo. El anciano encendera una vieja lampara de aceite de
pantalla pintada en vivos colores y les deja ahi.

[PRIVADO CON EL NIETO)|]. Desde que el anciano ha nombrado Tremont Hall y Sir John
Tremont has empezado a recordar fragmentos de una historia que te contaba tu abuelo.

“Sir John Tremont pertenecia a una familia aristocratica, tenia un titulo de baron en
propiedad que era heredado de generacion en generacion.

Estudiamos juntos y nos hicimos buenos amigos a pesar de nuestras diferencias. Se caso y
los negocios le iban muy bien. Vivia con su esposa y la servidumbre en Tremont Hall, que ha
sido la residencia de la familia Tremont desde siempre.

Su esposa enfermé y murié sin dejar descendencia. Sir John se aparté de la vida social y
puso todos sus negocios en mano de gente de confianza, pero eso sucedio después de que yo
viniese a América.”

5. — Sir John Tremont. El Baron.

El despacho es grande, los muebles son muy antiguos y estan llenos de polvo. Todas las estanterias estan llenas
de libros; si curiosean los libros encontraran muchos libros de derecho mercantil, derecho, historia del Reino
Unido, heraldica, historia militar, arte y unos pocos textos de medicina.

Hay una gran ventana que mira hacia la alameda por la que han venido que contintia completamente a oscuras.
Los cajones de la mesa del despacho contienen material de escritura antiguo como plumas, tinteros y secantes.

Escuchan de nuevo unos pasos que se acercan por el pasillo a un ritmo lento, segin se acercan los pasos el halo
de luz proyectada por una lampara precede a la figura que se acerca.



Por la puerta entra un hombre alto, de 1,85 metros aproximadamente, aunque camina ligeramente encorvado.
Sus rasgos son serenos y su cara esta arrugada como por efecto de algiin agente corrosivo. No parece muy mayor.
Su porte y su ropa dan un aspecto de dignidad; viste una bata un poco desgastada con un escudo de armas
bordado en el bolsillo del pecho de donde sobresale un pafiuelo con un bordado SJT, calza unas zapatillas
arabescas. Al cuello lleva anudado otro pafiuelo rojo de seda. Esta perfectamente peinado.

Al acercarse a la luz se advierte una palidez cadavérica en su cara y su pulso y paso son muy inestables.

Al hablar se muestra impecablemente cortés y educado, incluso afable. Pero se nota que éste tipo de
conversaciones han perdido todo el significado para él:

- “Harper me ha dicho que es usted nieto de mi viejo camarada Arthur X. Sean ustedes bienvenidos a éste
pobre refugio que es lo tinico que puedo ofrecer. Hace muchos anios que no he recibido invitados y me temo
que van a encontrar la mesa un tanto lugubre. Por otra parte, tal vez me tome usted por un mal anfitrion.
De todos modos, deben quedarse ustedes al menos por ésta noche. Harper ha ido a prepararnos la cena.”

Si alguno comenta cualquier cosa sobre no molestar o no quedarse, Sir John contestara con firmeza:

- “De ningun modo. Deben quedarse ustedes aqui. La posada mds proxima esta a varias millas y la niebla
se esta convirtiendo en una lluvia pertinaz. [Al nieto] Verdaderamente me alegro de tenerle conmigo.
Quiero que me cuente algo sobre su abuelo y sobre usted mientras cenamos. Entretanto, trataré de
buscarles una habitacion, si me hacen el favor de seguirme.”

Les conduce hasta el piso alto de la mansion a través de un corredor con vigas de roble antiguo. Pasan por
delante de varias puertas cerradas. Una de ellas estd reforzada con barrotes de hierro, como si fuese una
mazmorra.

Sir John camina delante de ellos portando una pequena palmatoria, al pasar ante la puerta reforzada se escucha
un aullido muy largo, empieza muy bajo y asciende el tono hasta convertirse en un alarido; no suena humano.
Cuando el alarido esta en su punto mas alto vuelve a descender hasta apagarse. Deben hacer una tirada de
cordura perdiendo 1D3 puntos de cordura si fallan.

Sir John parece no haber oido nada, contintia andando por el pasillo con paso vacilante sin mirar a la puerta tan
siquiera. Se para ante una puerta, es la segunda habitacién después de la de los barrotes y le dice al “nieto” sin
mirarle:

“Usted ocupard estd habitacion, es la siguiente a la mia’.

Dependiendo del namero de jugadores en la aventura puede que tengan que
ocupar varias habitaciones. En principio ocupara una cada investigador. Una de
las habitaciones es la del antiguo médico de la familia.

Se nota que la habitacién no ha sido usada en mucho tiempo. Hay un aire frio, malsano y con un penetrante olor
a humedad. Los muebles estan cubiertos de polvo y telaranas. Sir John se disculpa diciendo:

- “No sabia el estado en que se hallaba la habitacion. Le diré a Harper que suba después de cenar a quitar
el polvo y poner ropa limpia en la cama’.

6. — La cena.
Los investigadores tienen tiempo de dejar su equipaje en sus habitaciones y son llamados por Harper para bajar
a cenar. Seguiran a Harper hasta un gran salén del piso bajo lugubre pero sefiorial. Cuando entran, Sir John se
levanta de la mesa para recibirles mientras sostiene una copa en la mano. Se ha puesto un traje gris con camisa
blanca y corbatin de la época victoriana.

La vajilla es de porcelana y las copas de cristal de aspecto caro. Los cubiertos parecen de plata. El salén esta
iluminado por una gran lampara de arana que pende del techo con al menos 50 velas. En las paredes lucen
muchas lamparas de aceite, hay una gran chimenea encendida en un extremo de la sala; sobre ella hay una
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panoplia con una corneta y un sable de caballeria ante una bandera ajada. Las paredes estan cubiertas de
retratos y trofeos de caza.

Durante toda la cena se crea un ambiente de incomodidad.

El mend es tipicamente inglés; Harper es el cocinero y camarero al mismo tiempo. Primero sirve un plato con
pan, queso, aceitunas, huevo duro y pepinillos. Después un tipico pastel de carne de vaca y rifiones acompanado
con patatas cocidas y guisantes. El postre es tarta de manzana. Para beber hay agua o cerveza de la zona.

Sir John comera en silencio y no iniciarada ninguna conversacion. Cuando le pregunten
contestara con las minimas palabras posibles pero muy educadamente.

Al traer los postres Harper traera unas botellas de Jerez. Sir John bebe abundantemente y empieza a preguntar
a cada investigador sobre su ocupacion, residencia y familia.

Cuando los investigadores hayan acabado de contestar las preguntas de Sir John aparecera Harper con una
pequena bandejita en la que trae una pastilla roja y un vaso de agua. Sir John dira:

- “Ruego me disculpen, pero he de tomar mi medicacion. Como pueden apreciar mi estado de salud no es
tan bueno como desearia. Padezco una dolencia cardiaca con frecuentes crisis, la tltima sobrevino hace
escasos dias. La proxima acabard conmigo y puede que me dé en cualquier momento...;quién sabe? tal vez
ésta misma noche”.

Después de una breve pausa para tomar la pastilla prosigue con mas énfasis:

- “Quizd piensen ustedes que soy persona rara, pero tengo aversion a los entierros en criptas y panteones.
Quiero que mis restos sean incinerados, y he consignado por escrito todas las disposiciones necesarias
para ello. Harper se encargard de que se cumplan debidamente. El fuego es el mds limpio y el mds puro de
los elementos y acaba con todos esos procesos infames que se producen entre la muerte y la plena
desintegracién final. No puedo soportar la idea de una tumba mohosa, infestada de gusanos.”

Continuara hablando sobre el tema, notaran un brillo en sus ojos oscuros y una nota de histeria en su voz.
Les contara que su aversion a los entierros empezo con el fallecimiento de su esposa:

- “Mi esposa, Lady Agatha Tremont sufria de ataques catalépticos. Su estado nos obligo a alojar a nuestro
doctor personal en casa para que mi difunta esposa estuviese siempre atendida. En uno de dichos ataques
mi esposa fallecio definitivamente, ya que no revivié después del intervalo acostumbrado. Llevamos su
cuerpo al panteon familiar. Estd justo detrds de la casa, junto a la alameda por la que ustedes llegaron.
Al dia siguiente acudi al panteén, atormentado por la pena y con la vaga esperanza de un dictamen
erréneo del Doctor James Atwood.
Mi sorpresa fue enorme al encontrar a mi esposa con vida, aunque su estado habia empeorado mucho,
mentalmente fue un trance insuperable. No vivié mucho tiempo mds. En paz descanse.”

Después de ésta confesion, una sombra de cansancio asaltara el rostro de Sir John, su palidez se acentuara y
pidiendo disculpas se retirara.

7. — Las notas del Doctor Atwood.

Cuando los investigadores decidan irse a sus habitaciones se cruzaran con Harper en la escalera, lleva un gran
cubo metalico que huele fatal. Antes de que ningun investigador le pueda decir nada, dira:

“En seguida iré a sus habitaciones a ver si precisan alguna cosa, sefiores”.

Encontraran las habitaciones limpias de polvo y con la ropa de cama cambiada. El mobiliario es muy antiguo
pero esta en buenas condiciones. Hay una lampara de aceite sobre cada mesita de noche y otra sobre la mesa
auxiliar en el centro de la habitacién.

Todas las habitaciones tienen un armario.



Harper ira habitacién por habitacién preguntandoles si necesitan algo e informéandoles que en el armario hay
mas mantas y almohadas por si tienen frio o estan incomodos. Junto a la puerta hay un corddn, si tiran de él
Harper vendra en seguida.

7.1. - La habitacion del doctor Atwood.
Harper llegara a la habitacién y le dira al ocupante:

“Le pido disculpas, pero parte del armario estd atin ocupado por algunas pertenencias del doctor. Sir
John no quiere que nos deshagamos de ellas por si algiin descendiente las reclama. En ese mismo armario
encontrard mantas por si tiene frio y mds almohadas. Si tira del cordén que hay junto a la puerta acudiré
lo antes posible.”

Cuando se meta en la cama tendra frio. En el armario hay dos mantas dobladas, un maletin con material médico
muy antiguo, un abrigo raido y una bata blanca apolillada.

Al tirar de la manta caera al suelo una libreta que estaba alli metida.

7.2. - La libreta del doctor.
Es un diario amarillento y manuscrito.

Estéa escrito en inglés con una caligrafia pulcra, pequenia y ordenada.
Esta escrito por el doctor Atwood y habla de casos médicos atendidos por él.

En una de las entradas habla del abuelo del investigador, Arthur X, y de como le trata por una fractura en una
clavicula producida por la caida desde una mula.

[Ayuda n°l, hay una copia en el apartado “ayudas”]

» 8 de Octubre de 1.940.
Sir John Tremont me ha contratado como médico personal de la familia tras la defuncion del viejo doctor
White. He revisado las notas del difunto doctor y parece que Lady Agatha sufre algiin tipo de enfermedad
nerviosa que le provoca ataques de pdnico y mutismo.
Marniana al examinaré personalmente para sacar mis propias conclusiones, pues el doctor White ya era
muy mayor y podria haber pasado algo por alto.
Sir John ha sido muy generoso conmigo y me ha hospedado en una habitacién préxima la del
matrimonio.
Ayer empezaron los bombardeos alemanes sobre Londres.

» 9de Octubre de 1.940.
He examinado a Lady Agatha. Es una mujer joven de 20 anos. Sir John y Lady Agatha llevan 3 anios
casados.
Como decia mi difunto colega, Lady Agatha padece una enfermedad nerviosa. El mds minimo
contratiempo le altera profundamente.
Por lo que dice su marido y la servidumbre ha sufrido ataques de catalepsia.
Manana intentaré hablar con ella cuando Sir John no esté presente, al parecer estd inquieta por algtin
motivo que tengo que descubrir.

» 10 de Octubre de 1.940.
He conseguido hablar con Lady Agatha. Es una mujer que se preocupa en exceso por cualquier motivo.
Aun no ha dado ningun hijo a Sir John y eso es algo que le preocupa, tanto por culpa de la madre de Sir
John, Lady Scarlett Tremont,; que ya le ha hecho algiin comentario malicioso sobre éste tema cémo por lo
que pueda pensar Sir John, Lady Agatha estd muy preocupada por el asunto de la descendencia.
De igual modo, Sir John cada vez se interesa mds en los asuntos de la Guerra con Alemania y teme que se
vaya al frente.

» 24 de Octubre de 1.940
Hoy Lady Agatha ha sufrido un ataque de catalepsia. Ha ocurrido poco antes de la hora de la comida.
Lady Agatha ha encontrado a su marido limpiando su sable de caballeria y ha caido limpiamente al
suelo.

<



Nada ni nadie hemos sido capaces de reanimarla y he ordenado que sea trasladada a una habitacion de
invitados y tenderla en la cama. Sus doncellas le han puesto la ropa de dormir y le he aplicado
sanguijuelas para controlar su fluido sanguineo. Si no fuese por los antecedentes, diria que estd fallecida.
He de observar su estado atentamente para aprender mds de ésta dolencia.

Segtin fuentes de inteligencia, ayer hubo una reunion en Francia entre el General Franco y Hitler.

25 de Octubre de 1.940.

He pasado toda la noche con Lady Agatha, he comprobado la ausencia de pulso y de respiracion. No
obstante, las sanguijuelas se siguen alimentando del flujo sanguineo.

A mediodia ha despertado sin recordar nada de su ataque y ha continuado con su rutina diaria.

Sin embargo, creo que su estado fisico y sobre todo su estado mental se ha visto afectado por éste episodio.
No sé cuantos ataques de éste tipo podra soportar una mujer tan débil.

28 de Octubre de 1.940.

Lady Agatha estd en perfecto estado. No recuerda nada del ataque, su memoria ha olvidado todo lo
ocurrido. Le he ensefiado el sable de caballeria y no ha ocurrido nada.

Estoy realmente confuso ante la dolencia de Lady Agatha.

Descansa bastante mal y en ocasiones necesita de ayuda médica para dormir.

Sir John se ha desentendido por completo del problema y lo deja en mis manos.

Ayer, Alemania, Italia y Japon firmaron un pacto de alianza para la guerra.

01 de Noviembre de 1.940

Sir John Tremont ha sufrido un accidente de caza, una de sus escopetas ha fallado provocandole multitud
de heridas. Me preocupa especialmente su rostro, puede que pierda la vision o quede desfigurado de por
vida.

El incidente ha alterado mucho a Lady Agatha que ha sufrido una crisis nerviosa aunque no se ha
desencadenado la temida catalepsia.

He tenido que suministrarle morfina para que pueda descansar.

El pasado dia 28 Italia invadié Grecia desde Albania.

12 de Noviembre de 1.940

Sir John Tremont se recupera de sus heridas. Su vision no ha sufrido ningun dafio aunque las marcas de
su rostro no desapareceran completamente.

Lady Agatha descansa cada vez peor, la mayoria de las noches precisa de morfina para dormir.

La madre de Sir John Tremont agoniza en Londres, no sé como afectard su muerte al estado de Lady
Agatha.

La Royal Navy ha atacado a la flota italiana en defensa de Grecia, pero las tropas alemanas han
empezado la invasion desde Bulgaria.

5 de Diciembre de 1.940

Lady Scarlett Tremont ha fallecido en Londres. Vivia alli desde el fallecido doctor White le recomendo
alejarse de ésta zona pantanosa por sus afecciones respiratorias.

Sir John ha partido de inmediato para organizar el traslado del cuerpo de su difunta madre hasta la
residencia familiar.

El estado de Lady Agatha ha empeorado sensiblemente, pero en menor medida de lo que esperaba.
Finalmente, los griegos han vencido a los italianos. Hitler ha amenazado con sepultar Londres bajo
toneladas de bombas.

10 de Diciembre de 1.940

Ha ocurrido de nuevo. Durante el entierro de Lady Scarlett en el pantedn familiar, Lady Agatha ha
sufrido otro ataque de catalepsia.

Repito el mismo proceso. Ha sido instalada en la misma habitacion y he aplicado las sanguijuelas en sus
munecas.

Sir John Tremont me ha confesado sentirse muy turbado por el temor a quedarse viudo sin descendencia.
Por el estado de Lady Agatha, muchas noches han de dormir separados.

El ministerio de guerra estima que han llovido sobre Inglaterra 7.455 toneladas de bombas en el pasado
mes de noviembre. El pasado dia 8 La casa de los comunes y la Torre de Londres fueron daniadas en el
bombardeo.

12 de Diciembre de 1.940

Lady Agatha se ha recuperado. Ha tardado mds que la vez anterior.

Su estado ha empeorado severamente.



Apenas habla o come y temo por su vida.

He hablado de Sir John de mis temores y me ha contestado que hace mucho que él se encomendo a
Nuestro Serior.

Lady Agatha precisa de descanso y tranquilidad, y no lo puede hallar con su estado mental.

Cualquier sobresalto puede acabar con su vida definitivamente.

La Royal Navy ha botado el HMS King George V. Un acorazado que serd el buque insignia de nuestra
flota.

19 de Diciembre de 1.940

Mientras el matrimonio desayunaba con el correo.

Ha recibido una carta del Ministerio de Guerra informdndole que el pasado dia 15 su hermano murié en
terreno Libio en la victoria sobre las tropas italianas.

Su marido se ha levantado de su asiento y ha exclamado un exabrupto, afirmando después que iba a
acabar con todos los germanos mientras cogia su sable de caballeria.

Cuando se ha girado hacia su esposa, seguia en el sillén pero ya habia sufrido otro ataque de catalepsia.
Repito el proceso, he mandado acostarla y he aplicado las sanguijuelas, pero ésta vez temo lo peor.

22 de Diciembre de 1.940

Lady Agatha no reacciona.

Mis sospechas empiezan a ser certezas, una de las sanguijuelas se ha desprendido. He colocado otra y no
se ha prendido de Lady Agatha, no obstante, la otra sigue aferrada a su mufieca derecha.

Si maniana sigue en éste estado tendré que intentar despertar a Lady Agatha.

23 de Diciembre de 1.940

A primera hora de la manana, Lady Agatha Tremont, esposa de Sir John Tremont, Barén de Tremont
Hall ha fallecido.

Las sanguijuelas repudian su sangre, no tiene pulso ni hdlito y ha adquirido el color certileo de los
cadduveres.

He realizado todas las pruebas y el resultado ha sido negativo.

Ha sido enterrada durante la tarde en el panteén familiar.

Descanse en Paz.

Manana abandonaré Tremont Hall, pues ya no es preciso que me hospede aqui.

24 de Diciembre de 1.940.

Durante la noche ha acudido al panteon familiar a visitar a su esposa.

Segiin sus palabras, al abrir la puerta ha escuchado un aullido que le ha helado la sangre, ya en el
interior ha encontrado a su esposa sentada en su ataud y en estado de estupor.

La tapa del atatid estaba en el suelo.

Es imposible que Lady Agatha haya sido capaz de abrir la tapa desde denitro, yo mismo vi como era
asegurada con al menos una veintena de clavos.

Ha estado todo el dia descansando sin necesidad de medicamentos.

25 de Diciembre de 1.940

Lady Agatha nos ha confesado a su marido y a mi una historia muy extrana.

Cuando estaba en la cripta el ruido de la reja al abrirse le hizo salir de su estado cataléptico, lo tinico que
vi0 fue un rostro vagamente humano, con rasgos semi caninos que estaba sobre ella mirando hacia la
puerta, emitié un largo aullido y desaparecio.

Sir John ha confirmado haber visto una figura sobre el ataud de su esposa que salié corriendo como un
cuadrupedo a pesar de tener una anatomia humanoide, huyendo en direccion al interior de la cripta.

2 de Enero de 1.941.

Sir John, su joven ayudante Harper y yo, hemos registrado la cripta sin hallar nada.

Sir John y yo hemos discutido, afirma que lo sucedido con su esposa es culpa mia y que si no llega a ir al
pantedn su esposa habria muerto de miedo.

Manana abandonaré la mansion.

6 de Octubre de 1.941.

[La letra es temblorosa y apresurada]
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He estado 6 meses sirviendo en el frente como médico de camparia, viendo verdaderos horrores causados
por la metralla y las bombas. A mi regreso he seguido ejerciendo la medicina en Hornsea

Durante la noche del 5 de Octubre vino a buscarme a mi casa Harper, el ayudante de Sir John Tremont.
Lady Agatha se ha puesto de parto y ha pedido expresamente que sea yo quien la atienda.

Al llegar a la casa he visto a muchos de los miembros de la servidumbre salir por la puerta de atrds
cargando con maletas, los gritos de Lady Agatha eran espantosos.

Sir John me ha dicho que la comadrona ha salido corriendo santigudndose justo antes de mi llegada.
Antes de entrar en la habitacion he escuchado un extrano grito proveniente de la habitacion, no es posible
que haya sido Lady Agatha quien haya proferido ese alarido.

Lo que he visto en esa habitacion no puede ser cierto. El feto de Lady Agatha parece haberse abierto
camino a mordiscos hasta el exterior. A pesar de las heridas, una vez que ha dado a luz, Lady Agatha ha
recogido el “feto” y lo ha colocado sobre su seno izquierdo.

Cuando he llegado Lady Agatha ya habia fallecido, seguramente por la pérdida de sangre provocada por
esa carniceria, en su rostro estaba impreso el espanto.

El feto, por llamarlo de algiin modo, ya habia devorado casi por completo el seno izquierdo de Lady
Agatha. Me he desmayado alli mismo.

Sir John me ha suplicado que no cuente nada de lo sucedido y me ha pedido que me quede unos dias en
Tremont Hall, excepto unos pocos sirvientes, toda la servidumbre ha huido.

Creo sinceramente que Sir John no ha acabado con ese “ser”, por las noches escucho el mismo aullido
proveniente de la habitacion contigua a la del matrimonio.
Maniana entraré en la habitacion y acabaré con ese monstruo.

8. — La noche.
[Privado con todos los investigadores]

Una vez acostados, escucharan en suefios un constante rascar de unas garras contra un maderaje, el sonido
viene en direccién de la habitacién de Sir John.

Después se ve en la cama, rodeado de seres extranos. Se sostienen sobre sus patas traseras, acabadas en pezunas
y sus manos son unas grandes garras articuladas. Caminan ligeramente encorvados y corren a cuatro patas. Su
cuerpo esta cubierto de una especie de moho y huelen a putrefaccién; en pequefias zonas les crecen grupos
aislados de gruesos pelos semejantes a cerdas.

Su rostro es vagamente canino y olisquean el aire constantemente. Los seres se acercan a la cama despacio
mientras ensefian unos dientes grandes y puntiagudos como los de los canidos.

Después se escucha un fuerte suspiro y los seres se desvaneceran.

9. — La manana.

A media mafiana los investigadores seran despertados por Harper que les llamara a sus habitaciones.
Esta de pie en mitad del pasillo, palido y temblando visiblemente:

“Siento decirles, seniores; que Sir John ha fallecido. No contestaba a mi llamada como de costumbre y me
he visto obligado a entrar en su habitacion. Debe haber muerto a tlltima hora de la madrugada.”

Si ninguno de los investigadores ofrece su ayuda, el propio Harper les pedira que vayan a Hornsea a buscar un
médico que certifique la defuncién de Sir John y un grupo de hombres para incinerarle lo antes posible.

Cuando accedan, les dira visiblemente agradecido:

- “Muchas gracias, sefiores. Le prometi vigilar su cuerpo de cerca’.
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9.1. - Buscando un doctor.
En Hornsea encontraran tanto al doctor como un grupo de hombres que acceda a realizar el trabajo, pero
deberan convencerles. E1 médico no pondra reparos. Los trabajadores pediran 200$ cada uno por hacerlo, les
podran rebajar hasta 100$ cada uno pagando por adelantado.

De camino a Tremont Hall el doctor les dira:

“Yo, personalmente, nunca he visto a Sir John Tremont, ningiin médico ha entrado en Tremont Hall desde
hace muchos afios. El tiltimo, el doctor Atwood, era el médico de la familia. Esa casa estd maldita. Poco
después de la muerte de Lady Agatha, la esposa de Sir John, el doctor Atwood fallecié en un accidente de
caza’.

9.2. - Los preparativos.
De camino a Tremont Hall regresara la niebla.

Harper les espera en la entrada de la casa.

Da instrucciones a los operarios de donde han de construir la pira y encarga a los investigadores que supervisen
la operacién mientras él va al interior de la casa con el doctor.

La niebla se disipa y empieza a llover copiosamente. Se levanta un fuerte viento que impide la cremacion. El
doctor firma la defuncién y se marcha, los operarios también se van, y es imposible retenerlos de ningiin modo.

Harper prepara algo de comer y les dice:

- “No importa, nosotros podemos cargar con Sir John hasta la pira y encenderla, cuando cese ésta
desafortunada lluvia’.

Segun avanza la tarde, Harper se muestra mas nervioso. Poco antes de la noche le pide a los investigadores que
vuelvan a Hornsea a por algo de cena, pues la despensa esta vacia.

Mientras regresan, anochece rapidamente. Encuentran a Harper en la escalera visiblemente nervioso, les dira:

- “sNo accederian ustedes a hacerme comparniia ésta noche, sefiores? Ya sé que el velatorio que les pido que
compartan conmigo va a ser espantoso, y quizd hasta peligroso. Pero Sir John se lo agradeceria, estoy
seguro. Si tienen ustedes algun arma seria conveniente que la llevaran encima’.

Los que no tengan ningin arma recibiran un viejo revélver .32, un sable de caballeria y atizadores de chimenea.
Cuando le pregunten qué ocurre les dira:

- “Esla criatura de la habitacion enrejada, tienen que haberla oido. La hemos custodiado Sir John y yo
durante todos estos anos, siempre con el temor de que pudiera escaparse. Nunca nos ha causado
problemas...ya que siempre la hemos tenido bien alimentada. Pero éstas tres tiltimas noches ha estado
aranando la gruesa pared de roble que la separa de la habitacion de Sir John, y eso jamds lo habia hecho
antes. Sir John decia que era porque sabia que él iba a morir y queria apoderarse de su cuerpo...porque
anhelaba un alimento distinto al que nosotros le proporciondbamos.

Esta es la razén por la que debemos vigilarle estrechamente ésta noche. Pido a Dios que la pared aguante;
pero esa bestia sigue aranando y aranando como un demonio y no me gusta la resonancia del ruido...
Parece como si hubiera gastado el tabique y estuviera a punto de romperlo”.

Cuando pasan ante la puerta enrejada escuchan claramente el sonido de unas zarpas que rascan con furia.

La habitacién de Sir John esta iluminada por 4 altos cirios, uno en cada esquina de la cama y un candelabro en
una mesa con sillas. En la mesa hay una botella de whisky y vasos anchos. La mesa esta entre la cama y la
pared. Harper les contara que el mobiliario es del siglo XVII.

La cara de Sir John refleja un profundo terror que no se ha disipado con la muerte. Ver su rostro requiere una
tirada de cordura con una pérdida de 1D6 en caso de fallo.
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Cuando se hace noche cerrada, el sonido de rascar empieza. Si ponen la mano sobre la pared notan las
vibraciones producidas por las garras sobre la pared.

Si dicen de ir a la habitacién de la criatura o cualquier cosa Harper les disuadira:

- “Debemos esperar aqui sefiores. No es seguro que vaya a poder destrozar la pared. Debemos aguantar solo
ésta noche. En cuanto se haga de dia dejard de intentarlo y podremos incinerar debidamente a Sir John y
todo habrd acabado, después yo me encargaré de todo lo demds”.

Las horas pasan y el rascar no cesa, de vez en cuanto se escucha una especie de gorgoteo y un gemido lastimoso.
En los momentos que el rascar alcanza mayor velocidad la criatura atlla como la primera vez que pasaron ante
su puerta.

En total, la espera les costara 1D3 de cordura si fallan la tirada correspondiente.
Harper dira al final de la noche:

- “Estd amaneciendo seniores, lo hemos conseguido. Gracias al Serior, no ha podido con los buenos tabiques
de Tremont Hall”.

Entonces dejara su revolver sobre la mesa y se levantara despacio con cara de cansancio.
[Esperar a ver si los investigadores hacen algo]

Escucharan una carrera proveniente de la habitaciéon de al lado y antes de que puedan hacer nada el tabique se
vendra abajo.

Deberan hacer una tirada de suerte, los que fallen estaran bajo el tabique cuando se venga abajo y deberan hacer
una tirada de esquivar. Si fallan, quedaran inconscientes bajo los escombros con una pérdida de 1D4 puntos de
vida.

La criatura caera sobre la mesa y en un solo turno dejara fuera de combate a todos los investigadores que estén
alli sentados, ya sea cayendo sobre ellos o golpeandolos con sus garras, podran hacer una tirada de esquivar, si
fallan perderan 1D4 puntos de vida y quedaran aturdidos en el suelo, si aciertan la tirada solamente quedaran
aturdidos en el suelo.

Si alguno se ha separado de alli sélo le dara tiempo a volverse hacia la escena y ver como la criatura salta hacia
él y lo derriba, golpeandose en la cabeza al caer y perdiendo 1D4 puntos de vida.

Saldran de su inconsciencia unos pocos turnos después, cuando escuchen un disparo, Harper esta apoyado contra
la pared con un gran zarpazo sobre el pecho, sostiene su viejo revolver y ha disparado a la criatura, ha fallado y
el ser ha huido por la puerta. En su huida ha derribado dos de los cirios y la cama estd empezando a arder. Los
investigadores no correran peligro a no ser que decidan no salir inmediatamente de la habitacién.

Cuando salgan al pasillo veran que la criatura ha saltado por la primera ventana que ha encontrado, deberan
realizar una tirada de seguir rastros o ir directamente a la cripta para saber dénde ha ido.

10. — Persiguiendo al Gul.
La verja de la cripta esta deformada por un tremendo golpe, los barrotes estan doblados y algunos de ellos
incluso partidos. No hay rastros de sangre.

Aqui se abre la posibilidad de ampliar la aventura. En el relato original no encuentran
nada dentro de la criptay Tremont Hall arde junto con su dueno Sir John.

Otra opcion seria encontrar una galeria por la que el gul ha huido y encontrar una manada
de ellos en los subterraneos de la zona, las galerias conectarian un pantano de la zona, la
cripta de Tremont Hall y el cementerio de Hornsea.
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PNJ PNJ PNJ PNJ PNJ PNJ PNdJ

Nombre: Harper Edad: 85 Profesion: Mayordomo

FUE: 7 CON: 8 TAM: 9 INT: 14 POD: 12 Idea: 70 Suerte: 60 Conoc: 25
DES: 10 APA:8 COR: 60 EDU: 5 Mitos: 99 PV: 12 Bonif. al dano: Nada

Locura01234567891011121314 15 Muerte -2-101234 | Incons0123
161718192021222324252627282930 | 5678910111213 45678910
313233343536373839404142434445 | 14151617181920 11121314 15

46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 | 21 22 23 24 25 1617 18 19 20
61 62 63 64 65 66 676869 707172737475 | Arma Hab% Dano Alcance n°AT
76 7778 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 | Rev.32 22 1D6 15 m. 3

91 92 93 94 95 96 97 98 99

Habilidades:
o Cerrajeria -------------=-=-n--- 13%
o Charlataneria ---------------- 55%
o Conducir coche -------------- 30%
o Crédito ------------=--mmsmneoeee 24%
o Descubrir ------s-=samameees 45%
o Discrecidn -------=-=-=-=nmeen 87%
o Equitacién -----------s-seeeeen 14%
o Escuchar ----------eooememeeeee 34%
o Cocinar --------=-s-smmememuen- 45%
o Mecanica ----------m-mmmemeneeee 45%
o Carpinteria ---------=-=-=-su--- 37%
o Ocultar --------m-mmmmmeeeeeees 76%
o Francés ----------mmeemmeeaes 45%
o Regatear ------------cooeeeeeeoe 32%




Nombre: Sir John Tremont Edad: 92 Profesion: Caballero inglés

FUE: 7 CON:13 TAM: 15 INT: 17 POD: 8 Idea: 85 Suerte: 45 Conoc: 115
DES: 8 APA:13 COR: 45 EDU: 23 Mitos: 99 PV: 12 Bonif. al dano: Nulo

Locura0123456789101112131415 Muerte -2-101234 | Incons0123
161718192021222324252627282930 |5678910111213 45678910
313233343536373839404142434445 | 141516171819 20 1112131415
46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 | 21 22 23 24 25 1617 18 19 20

61 62 63 64 6566 676869 707172737475 | Arma Hab% Dano Alcance n°AT
76 7778 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 | *wik*x 53 2D10+3 110 m. 1/2
91 92 93 94 95 96 97 98 99 En* 76  2D6+4

110 m.  1/2
Rev.45 56 1D10+2 15 m. 1
Habilidades:
o Charlataneria -------------------- 25%
o Contabilidad ---------------------- 78%
0 Crédito «------em-emmeemmmemmnnnnnns 90%
o Derecho -------smommmmeemeeeee 78%
o Discrecifn ---------=s--smsmnrmmne-- 55%
o Equitacién ------------ceeeeeemaaas 67%
o Historia ---------sm-emmemmeeeeee 45%
o Medicina -----------s--smmemnmennnes 24%
o Francés ------------ermmmemmmceeeeeene 54%
0 AlemAn ---s---eeeeeeeeeeeeeeeeee 55%
o Regatear ---------s-ccememcemmennaanns 34%
[ ]

Wheatherby Magnum calibre .460. Fusil mataelefantes.
En*: Enfield .303. Fusil ingles de la primera y segunda guerra mundial
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Ayudas

Ayuda n° 1. Las notas del doctor White.
> Sdo Cotubro do 1. 940,

) _ )

%/’ %An %mmzi me lia contralade come meZ/zM,é@m’mm/ e /cz/mu%’a/ tras la 6/7%//2/0/07/2/

Yy . v
el Myﬂ doclor (7)%;6 C)%) revisade las notas del (/1/%(//2[@ a’ac’lary/é(&/em que g(%{/y
7?/ b . 3 ~ .

Q%(dﬁa/ a/y’?re a{/(/((//z// f;é@ e ﬂ(yg/rfizg(/a(/ nervicsa que le /mﬂafw afayzmj e /a/mw///
nUESIne.

CL/“‘- . P . . .

J(M(Md al examinare /ée/m@/m/me/ﬂfe/m@ daear 7S /élf(/«émd emwl/(/jmzmj, /é/mj e doclor

m? ya era mz{zy mc(zy[/f// /adk(a /mée/f/cw(m/a cz//ya /éwf alle.
@/’ %ﬁn/ o il miy yﬁ/mmfja wnm[yc«//// me ha éﬁ«}é&/ﬂ(/ﬁ en una éclé/’[ddﬁ??,é}fﬁ?l%ﬂ&d la
7 O 17 ¢
del matrimaonic.
%}’ ent gpm/mnx led bombardecs alemands scbre %72( e,
> 9o Ostubre do 1. 940,

Léé examinade a % ym%a %ﬁ una my@ymre/z de 20 arics. W /{]/5/1 / m?
L%féﬂ’ Hevan S ancs casados.

@(rm(/ decta i (//fm/(r colega, Qémé ya//m /écm{%f una ern, ///f//z(/{/m/ NErULCS. %7//1614
MNEING (Jofzzl//f(m'(m}éa le a//&wa,én/mm%mmz/ﬁ.

)

@/ﬂ lo que dice s ma//'/'(/oy/ la servidiombre fia sufrico a[ay/mj e (ed/a/(/’éﬂ/'a,

Yy /\ . _ . _ _
Marnana intentare hablar con dla cuande G%" ﬁ tn no esle presente, (1//(14’(%*1&/4 adla
/?/zy//l(%/a/aw (1{(1/7/& molive que /e//‘z//yn que descubrir.

» 10de Cotubre de 1. 940,

:% (mw( jice frablar con @1{/{ yﬂ%ﬂ @J una /m( 124 que de /)/(mm i ENn CXCES /a/(
(wa/y///'eﬂ maolivo.

g - . > .o . g

%z ne ha dade /m:ﬁy/m/ /N/ﬁ 172 Q%/@\ %%n/// o & a///(w/ que /(f/reo(w , /cm/cf/émﬂ (wﬁco e
la madre de %/@ %f‘éﬂ, %{é,/ %ﬂ/ﬂ/é/é %ﬁ%fﬁ/y y/wya/ le hia hecho d?llj/?/ comenlaric
malicicsc sobre e lema camae por lo g que /}//((/(1 pensar @ v f S, «é{/ yd// a esld

ﬁ&(g///’%(r{;éddd/ﬁﬂ e asunto de la descendencia.
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@f /////1/ maodo, @ 0y ﬁ% n cada vey de interesa mdas en los asuntas de la &wmu con
L%?}?ﬂ//ljﬂl// / leme que de //({7// a//%/zfﬁ.

» 24 de Cotubredo 1. 940
C/)Z{? @ dy %(ll/l(l hraw sufricle wn alague de calalopsia. Hi aewwrride poce antes de la
fora de la comida. %(/4/ %M/M ha encontrade a s maride limpiande su sable de
ﬂ(/ﬁa//mf@y hew caide: limpiamente al sucle.
Newdter né nadse hemas sido capaces do /«’()/1//2/27/1(1;%/(1/ hhe crdenade que sea trasladada a wna
habilacion de invitadeos ¥4 lenderta en la cama. gmj doncellas /ﬁétlﬂ//éﬂﬂjfﬂ la l’(/féd/ de
(/mwmi 7 le fhe (7&/{'@1 /G jfm ,lél/'(lf/do’ /émfa controlar J/(/((IC/C dmg/ym?zeﬂ. % no ﬁedeléaw les
antecedentes, direa que @’qu/a/kw’c/d/. L”)%)(/e cbservar su estade a/e//z/d?)ze/z/e/éayfd/ c;émﬂ(de/f
mds de dila dolencia.
%7{0%@/2[% e /J/zfe/{ renca, ayer libo una reunicn en a%ﬂ(’éd entre el gé/w/{a/

» 25 do Catubre do 1. P40,
:}%/)é(w/m/c loda la noche con Q/ﬂ(/y %fﬂ%d fe e(w;éméaaﬁ la awusencia a/e/ﬁ///dq 7 de
}f@}ﬁ/fl‘d(f('(if//h L/’/L %Eéﬂmda lets dmgy/g)w/mj de d’é(l[lf//?/ alimentandeo (/e//yyc 0/(//7‘72/(/((/?260.
%/Mﬂ%ﬂfd fa (/@/ée/fla(/ﬁ din recordar nada de su r/[ay/@y ha continuade con s ralina
diaria.
%/?/ Mizéa//yﬁ, crec que dte ejm/c/%/w 7 dobre lodo su estado mental se ha visto W?ﬁ/a(/a/éﬂ//t
este plsodic.
:7 6. 3¢ cwwantes alagues e dite lipe /ﬁ(icﬁffi doportar una my’e}ﬂ lan debil.

> 28 do @m do 1. 940,
%(é (1// ha esta en /éﬂ velo eslade. / mff[llf/f(/d nada del atag e, st memaoria ha
olvidade lode lo oeurride. 3(% fe enseriade el sable de (eaéa//(ﬁf(&/// ne ha ceurrido nada.
%j/g/ realmente conise ante la dolencia de @m@ L%a/ém
Qj(%(’dﬂd(l/ bastante ma{ g en ceasiones necesila de @yu(/a 722()2/{?0(&/@/@ dormir.
@%/ j(én de ha desentendide por ('a/m/é/e/oi (/(’///’(f‘é/(*/ill@/(/ lo (/ya CI NS MANGS.
'{%f 2 %7/8@/?[619 Qﬁdéa/{ %y/ﬁf/?/rﬁmmn ////1//561('/(«/ de a/('(ug%z//é(md/ /({yll(f%ﬂd;
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P 01 do Nviembro do 1. 940
%/ féﬂ %ﬁ?[/ﬂf ha o’/ﬂ/r/ﬁ un accidente de caga, una de 55 esecpelas Aqﬁ//ﬂz/o
provocandele mullitud de feridas. f%fa/}fmﬂ/%w especialmente su restro, puede que pierda la
vision o quede (/(?%(T/(/l’(l(/ﬂ de por vida.
CE incidente ha allerade mucho a - //] LZ%?;{//[” que ha dufricle: wna erisis nervicsa
aungue ne e ha desencadenade la lemida calalgbsia.
e tenide que seminiitrarle ﬁ@%ﬂd/cﬁ% que pueda descansar.
%7/(0)(1{/( die 2§ gﬁa la invadic C@/mp{d desde %@m’m
P {2de Niviembro do 1. 940
@f/ %/m/ %ﬁ?&ﬂf de recupera de 5105 heridas. % vésicn ne ha J/ﬁl{?/ﬁ /21)/?;7167/2/ deario
anngue las mareas de s rostre no (/ff)’d/(wffﬁﬁ/f(é///& 60/7/%/6[4//7&6/2[&
% / L/y(c// ba deseansa cada 0(”/6(/( le may, /mfm de las noches /é/feada de mmflm /mfa
dormir.
% madre de %/%A/z <%17z0721f @ymzﬁa en ;%//2(/1%, N6 8¢ Come a celard s muerle al
edlado de aé / alha.
;% @gy@/ LMI/ ha alacado a /ﬂ/ﬁfﬂ daliana en ((fj(élla/d/ e (@ffﬁ[ﬂ@ /ﬁe//fa las fm/ad
alemanas han en /ﬁeﬁar/r la invasion desde L(/@j/( y[(}(l(l
> & do Dletombre do 1. 940
a%(/?? %mf/e/i %ﬂl[/‘/?/ éq//(///e('m/ﬂ en ;%//zc/mf . %/a alli’ desde €»//%//€ﬁ(%i doclor
%@ le recomends a/e arse de dla N(z//z/a//ém/?,/ay?mj@/éa//c Y2 g{?ﬁeéayzed /fer}/)(fwafmf('ﬂd .
%/’ %ﬁ/z éﬂ//mf/('f/ﬂ e iﬂﬁt@(//fa/@//)mfa ory a//zgmﬂ e trastado del cuerpo e s c/y'{mta/
madye hasta la Wfdiﬂ@/l(i&dﬁﬁ?/]é’(lﬁ
@/ edlado de (\émé /ﬂd/ @ ha en /()0/(11/0 sensiblemente, /b(//m en mencr medidea de lo g que

cgée/(aéa

l
7 ma/mou/o, les y/f/(//m} fran vencide a los ialiands. ﬂ ter ha cmz(w(lja(/a CON 49&////(1/
«%/Z(/ﬂ(,’d ég’a loneladas de bombas.
> 10 do Wiciembre do 1. 940



Clyy . 57 . / ) _ ./.
J)ﬁ///ﬁ aewurride de nueve. ;@mfam‘e e entierro de G%/iﬁ/ carlelt en e//émzleﬁwﬁwu/zmz
%// //‘z%ﬂ fia M/r/r olro (//(17//{) de calalel /j///
L()/Egﬁif(f ad misme proceso. Tt sicder instatade en la misma /mé/lm%’o?zy fe /1/)/'{4(&(/0/ levs
o/(l//zylyf'//f//w en S8 meriecds.
7/
@7 ]ﬁ 0 Tremant me ha con nesade sentirse maty lurbade por el lemor a quedarse viude sin
descendencia.
. .
Door el cstade de %c/y {C/?([//[/a@ mchas noches han de dormir o/(%(l//f(l(/ﬂ()’.
%777?//21)%6/{(b (/6/}/[(6/0’6& eslimea que fran Uevide sobre - %z/y/alﬂmﬂ 7 %5(5 loneladas de
bombas en e/ﬁcw(m/(r mes de noviembre. %7/(1&0(/@ it (;5) % casa de les comunes / le
p :
Q%jre e %/M/ﬁ&ﬁ/&ﬁ/{@/& daiiadas en o bombardec.
¥ 12de Diciombre do 1. 940
@% / L/y(d/ b se ha Mﬁ/¢€/{(m’0 J% lardade mds q que /a v > anlerior.
@0 estado fa ew%ea//f(mb deveramente.
%}MA fLabla ¢ (fcf//iw/ lem&,éwa due vider.
Cyyo . 7 , y
LJ% fablade de %/& %ﬁ/l de més lemaores /y me ha contlestado que frace michc que A se
e o
encomends a < Nuestre %ﬂﬂ//ﬂ.
Sady - Tgatha precisa de descanso g tran /u/(f/a(é y ne le puede hallar con s estade
e 4 g rang g
mental.
%3((6/7/{{'6/5 daé/feda/j(t/ézcef/e acabar con su vida 6/6%/2////!(//77?6/#&
) D) Y Ol Cly, 7 5 7, _
;%/ @0/@/ LWWI/ fa botade e WM S (/)7 ngemyf (/m%z clmwa)ﬁﬂ(/ﬁ que serd o
Y, ¢ W I c
é//y/m ma/gzm'w de nuestra flota.
c
> 19 de Diciembre do 1. 940
Y
J%(;/z/rafj e matvimaonic (/e/jaymzaéa/ con el correc.
% recibideo una carta del %U/(’K[O e &l{(’/’l’d //z Grmandole g 2 que a, /éaja(/a dicv 19 s
. o7 . . .
hermanc muric' en lerrenc Q%ém en la vidloria scbre las /%//mj dalianas.
@/} maride se ha levantade de s mji(e/ﬂ/cn/y/ fa exclamade un exa )/f/;é/a/, 6%777[(0/2(?//0 despucs

que iba a acabar con lodos los //(m/fma//wrj mientras (1;;/{21/ due sable de caballeria.
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%x([(//ﬂ(/ﬂ ge Aa//](?/f(///a facia su (’é/)ﬂd(l/, o’(y///(// en el rj///(//z/)ﬁmya fabia - ﬁf/{/ﬂ alre alague de

(?ﬂ/ﬂ/f/}y//'ﬂ/.
. )
@/87&[(0 P///f(/‘(’l)/)/ﬁ/, fe mandade aceilarla y fe (1//(’()/1(1//0 lees dc&yylyikze//pj, fere dla veg leme lo
/)m%.

> 22 do Dliviembre do 1, 940

%mf /111‘/2({ NG KEACACNA.
s soapechas em bicyan a ser cerleyas, una de las sang /y(','/m/(/id de ha degprendide. e
colocade olra y ne de ha /)M/méc/(/ de \émé J m%[/, no cbstante, la olra o/y//e g?/f/f(m/a/ a
s murieca derecha.
@// manana (ny{{ﬁ en dilte estade fﬂ/l(//ff//yllﬁ onlendlar (/&}’é@/{fmﬂ a Q/ﬂ Yy %ﬂ/[éﬂa
> 23 do Dlciembre do 1. 940
%ﬂfﬂwfa hora de la manana, %&(/é/ <%a{%w %mmm 69500/(0 de %/ﬂ %ﬁ/z
Q%ﬁwné L@]@?ﬁf(fzz de %ﬁ?ﬁ/ﬁl e%)//éaﬁ//eﬁm/a
@—’%j o/mgy{g}m/wj /fgé/mfmz st mem, no liene /{/éjﬁ ne éa//j[a/ fa ac/y/afn'[/a el color cerilec
de los cadaveres.
L%)/ffﬂ/(jﬂl/f lodas las /é/fmféa/j ¥ e resulladeo ha side ﬂgjaa/iﬂa.
L/L)ﬁ/a)rj/(/c enterrada durante la ltarde en 6///)m/lf€[r’/’/?ﬁ7ﬂl/jd/ﬂ.
@;}ﬁmwe en %
%ﬁ?ﬂ/m aémmfwmm/%m(mi L%)// /)/mj ya ne & /)/fef«/}ja que me /wzy)m/e aqu.
> 24 do Diciembre do 1. 940.
@2)@/2/@ la noche ha acudido a//mz/m%ﬁwu’/xd e vlar a s @}éﬁfjﬂ/.
%7117/@/ Stes /ba/aé/’ad, al abrir la /é//(f//a/ ha eseuchade un awllide quee le fha helade la ngm,
yaen e interior ha encontrade a su (.’9’50()’(1/ dentadea en s cl/m/(/// en dslade de estupor.
% @éa/ del atadd estaba en e sudle.
@o 77 /Jaalé/( que %{/ 70// a fay taya Siclo (f(/)df de abrir la /c;éa desde dentre, | Y mesmne
vl COMG era ad(;y{///f(m/a/ con al mencs una veinlena de davds.

Yo . . . .
% estade lode el dia deseansande sin necesidad de medicamentes.

> 25 do Dliviembre do 1, 940
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%// //‘z%ﬂ nds ha con /?)m/(/ @ s maride / @ mé una historia muy extranc.
%/f/ﬂ(/ﬁ eslaba en la ﬁ/f/éf(// e ruido de la re /a al abrirse /f%//)fm salir de su estado ﬁﬂ/ﬂ/e/)f[(ac»,
lo tinico que //('(f (e U 1OSLrC é‘(l/ﬂ/])ﬁlﬂ/?lﬂ fwmanc, con Méyod demde canines que edlaba sobre
clla mirande hacia la puerla, emdic un /myﬂ a(///l%r«/ desaparecic
%]‘ ﬂﬁ/ﬂ//z  conflrmade haber visle ////z({/fyﬂmf/ datre ol ataid de su efposa que salic
corriendeo comae wn cuadrpede a pesar de lener una anatomaea fhemancide, /é((/{/e/zc/ﬁ/ en
direccion al interior de la eripla.

P 2do “Cnerodo 1.944.
@ /j fone, Sujoven a /{/{/mz/e Jy //'éezf Y Yo hemas /’e/(o//rm/(i la erg /bfa din hallar nadea.
@/%All//[ liemad diseulide, gfrmw que lo sucedido con su 67/5(/‘(561/ (] cw//b(& mz&\y que st ne
/Af ja by d///é(éﬁffﬁ//?/ st 07%0(14 habria muerto de miede.
%mym/ abandonare la mansion.

P 6do Cotubro do 1.947.
/ Q/ﬂ letra & fmné/améay d/%@j((//fd{/d/ /

875 ' Lo / /. - .
e z@//ﬁ/(/ 6 wecsed J//’/’/ﬁ//ﬁé’ e/t f%////{ﬂ ol ////%ﬁ(i" ﬁc/” ﬁd////ﬂ//(l; l//ﬂ//ﬁé //K/f/ﬂﬂt/”/fﬁJ

S1 PP et detedend Joy 16z it vealber g ld e, « 7 il reg i e degitlitts esehe st (o7
4 7 TN T

L. oy
//////ﬁ///ﬂ 44 c%f/f//d?((’

) ~ , . . o2
prante tir soctbo bt & e (it rvnee o divdecasmee o wer e c/@(f . 4///”(4///% at
&

%;% 070

DNl

</"/7//{f WOV T 17 It 16 1 T I0teAbed O LS elenibred cde 1oz desrtitb nedre Jm/’/yﬁ/f /ﬂ%//(?/f/ﬂ/
2 ttrets (////(///// A9 WA, (J////m Ve Né//y a/zr/// Vet pet/e @é//////J(/

% %/// e o st e T COMIAAIT 007 107 Tetlbidl iyt stetl d’(///é@//ﬂ?/{ég’//é/d/ﬂ st b
//////(y/////

c%//a TE WIS 0 (67 AN LT 70 S8 At e 1070 2t //ﬂ//;(iy///'/(%/(fzfﬁ/i/k///ﬁ t tr

Sk, o ﬁ//{@?%/ﬁ ///ﬁ//{/(/d’/ﬁ(/ %fy c/?/_// Vv grites? / letyez /. /%////f/ e atbrstitt.



J ////f// LG 0 It Seaer s Tn 700 JHEde Jer cleste, @/ Vor t ‘é// cé/f//‘/// ////’/’/"t”
Saesde aiester canitiic a wioridbied fadter A citestror, ‘, /ﬁJﬁ/f A 107) foestiters, wsiee e /’//ﬁ////
Arettr v tr /9? %f/ ////%/////// secoglitt: o e Y 7 focr cotbicetcdty ol i desec Gy,
Chonctto 1 /// Cpeaetts sé// c%/%/ et Haathis ferlbeenitt, g anente fos b 7 fedithitte ot
&?Z{////@é//ﬂlfﬂ(ﬂﬁé[/ﬁ(//‘ T LI, N RO SRS HAUT ERYPreic o e 10er,

%7/%/// Y Hrwscestte it //,/ﬁ//?// Wit /{1////‘//2// v st ok for ﬂ(f////é/ﬁ/(f K////f//(/: /97/////45
V a%”/ / %z%rx st //?@///////Mé aty witiwee,

%//// w0 fhot Sghlectdc e s ttente e dé i dncedbidé: y e fha Jedbidte e e guteede

. ( . s . ~ ’ . o 3
wed abard e %ﬁﬁ/i/‘ L/f//z/ GO 107000, i HITIEINE, Leicter 17 JErrditbe nsdone Jovt fovetites,

@’m NP LN UE e %%/// 200 107 ettt cone e Jer f/ﬂ/{ s wocked eienicte o
WU ﬂ////k/ﬂ//ﬂ/fﬁ///k/i/ﬁ A ltr focavbertiige M////&//m @ (67 A W2t 070061008,

e ,?/ 1 - P ., - ~ 7 7,
c%;/(///(// NPNIE /2 %///(////(/(M/y ACAITIE C90 I W00 DRI,



Conclusiones.
Los jugadores obtienen entre 1 y 3 percentiles en Mitos de Cthulhu, por descubrir la existencia de los

gules.

Las pocas tiradas necesarias en la aventura pueden ser una bonificacién para que los jugadores se

lleven algtn beneficio de ésta aventura.



