por Allistair Childe junior

La Historia

Benjamin Globber, como su nom-
bre indica, es el mas joven de los
Globber, una importante familia de la
comunidad mormona en Salt Lake
City. Benjamin desde siempre ha sido
el rebelde de la familia y Ea abando-
nado la fe tradicional de los suyos pa-
ra emprender investigaciones mucho
mdas esotéricas. Asi es como, durante

un viaje de vacaciones en la Costa Es-.

te, contactd con un curioso personaje:
Theofilus Mallard, emigrado francés y
experto ocultista, quien cobré un gran
afecto por el joven ex-mormén, ini-
cidndole -muy brevemente- en los se-
cretos de los Mitos.

La suerte 5uiso que, de vuelta en
su estado natal de utah, una especie
de ropavejero trahumante le vendiera
a Benjamin al peso un bail lleno de li-
bros, procedentes (al parecer) del
naufragio reciente de un yate de re-
creoen la costa del estado de Was-
hington. Cual no serfa la sorpresa de
B. Globber cuando vi6 en la habita-
cién de su casa que, junto con libros
sobre brujeria, relatos fantésticos y
novelas er6ticas del siglo XIX, habia
un voluminoso tomo, mucho maés anti-
guo: El Necronomicon (version ingle-
sa). Benjamin comenz6 a leerlo y le
comunico por carta su descubrimiento
a Mallard, al ticmdj;o ue se volvia un
poco loco. Su madre, (ila tercera mujer
del Viejo Globber, decidié quemar el
libro, pero luego se lo pensé mejor y
se lo vendi6 a un viajante de tejidos
que reside en Boston. Benjamin mon-
ta en clera cuando se da cuenta de
que el libro ha desaparecido, pero su
padre le mantiene encerrado en su ca-
sa de Salt Lake City. Al mismo tiem-
po, los dos hermanos mayores de Ben-
jamin, Joseph y Thomas, junto con
otros tres miembros del grupo fanéti-
co mormén Angeles Vengadores (en
otro tiempo una auténtica, y temida,
policia secreta en los dominios mor-
mones) deciden seguir la pista del li-
bro para dcstrui.rl%mrdcﬁnitivamcnte,
como obra que seguramente es del
diablo. Pero el Necronomicon no seréa
tan ficil de destruir.
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moédulo La Liamada de Cthulhu
LOS CAZALIBROS

Introduccién

Boston, 192... Este médulo es muy
recomendable para amenizar una
campana larga o para iniciarla con un
cierto bagaje cultural, como ya vere-
mos.

Uno de los investigadores (preferi-
blemente un historiador, catedratico
o cualquier profesion afin a la mania
de "rata de biblioteca™) recibe la emo-
cionada llamada de su amigo Walter
Pitgrilli, un coleccionista apasionado
de libros raros, Pitgrilli disfruta de
una acomodada posici6n, gracias a la
herencia recibida a la muerte de su
madre, y ello le permite dedicarse ple-
namente a su hobby de coleccionar li-
bros. parece ser que en una de las
tiendas que normalmente le propor-
cionan nuevos ejemplares para su co-
leccion, Pitgrilli ha encontrado una
auténtica joya, relacionada con el
Ocutlismo. Sabiendo del interés de su
amigo (el jugador) por estos temas, le
invita a echar un vistazo al libro en

cuestién. No pondrd objecion a que
otros expertos o Curiosos acompainen
al personaje jugador, ya que Pitgrilli al
leer unas péginas un poco a la ligera
se ha dado cuenta de que el contenido
del libro es muy inquietante. Tampoco
tendra inconveniente en decir de qué
libro se trata: el Necronomic6n, una
curiosa obra en inglés, traducida del
latin por el doctor John Dee. Pitgrilli
espera a su amigo para tomar una co-
pa o el té esa misma tarde y ver el mis-
terioso libro.

La casa de Pitgrilli

Pitgrilli vive en un barrio residen-
cial de Boston, en una bonita casa con
jardin. Los investigadores, al llegar,
veran que nadie contesta a sus llama-
das en el timbre de la puerta (si el
amigo de Pitgrilli pasa una tirada de
Conocimiento o Idea, recordard que
Pitgrilli tiene un mayordomo). Si deci-
den empujar la puerta o forzarla (est4
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cerrada) deberan pasar la tipica tirada
de Resistencia (la FUE de la puerta
es 11) y otra de discrecion para no lla-
mar la atencién del vecindario. Pero si
dan un rodeo a la casa por el jardin,
veran que una de las ventanas esta
abierta ly que también lo est4, ligera-
mente, la puerta trasera de la casa. Si
entran por esta puerta (que da a la co-
cina) encontrardn que algo impide
que sc abra completamente; es el
cuerpo  del mayordomo Orestes
Friendliness, quien est4d desvanecido.
Ha recibido un fuerte golpe en la nuca
y ésta seria una estupenda ocasion pa-
ra que algin PJ tirase por Primeros
Auxilios.

Una vez recuperado el mayordo-
mo, éste murmuraré algo acerca de su
sefior, Si los aventureros se dirigen ha-
cia el interior de la casa, desde Ia coci-
na hay un pasillo que llega hasta el re-
cibidor, con puertas a ambos lados
(ver plano); una de ellas comunica
con la biblioteca de Pitgrilli, la habita-
cién més importante de la casa. La
puerta de doble hoja se encuentra
abierta de par en par y desde el pasi-
llo se ven numerosos volimenes tira-
dos por el suelo. En su sillén de lectu-
ra se encuentra el sefior Walter Pitgri-
1li concienzudamente amordazado.

Tras soltarle, Pitgrilli ird corriendo
al mueble bar de la biblioteca (disimu-
lado por falsos libros) y sin preguntar
sicauiera si alguno de los presentes es
del FBI sacard una gran botella de
bourbon canadiense, sirviéndose un

eneroso trago. Luego exclamara
iHay que llamar a la policia! iMe han
robado! iEl libro, Dios mio, el libro!"
Los investigadores pueden bien dedi-
carse al bourbon, bien llamar a la poli-
cfa (si no lo hacen lo hard Orestes el
mayordomo) o revisar la habitacién
(Tirada de Buscar Objeto). Tampoco
estaria de més que le preguntasen a
Pitgrilli qué habia sucedido exacta-
mente.

Las versiones de sefior y mayordo-
mo concuerdan. Hace mas o menos
una hora, llamaron por la puerta tra-
sera; Orestes fue a abrir, pensando
qluc serian los chicos de la grocery con
el pedido de la semana, y lo que vi6
fue a un hombre bastante corpulento
que se identific6 como Jonas Chart-
buster, vendedor de libros a domicilio,
y que deseaba hablar con el sefior Pit-
grilli. Orestes iba a responder que el
seiior Pitgrilli ga' tenia suficientes pro-
veedores de libros, cuando le golpea-
ron fuertemente por la espalda y no
supo mds hasta despertar rodeado por
los investigadores. Recuerda que el
sehor Chartbuster tenia un marcado
acento irlandés. En cuanto a Pitgrilli,
0y6 como llamaban a la puerta y como
Orestes hablaba con alguien, después
se oy6 un ruido sordo, pero €l estaba
ensimismado consultando un catélogo
de libros raros para ver si trazaba la
pista de aquel misterioso "Necronomi-
con". Aparecieron entonces en la bi-
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blioteca dos individuos de aspecto pa-
tibulario: uno era muy corpulento, pe-
lirrojo (debia ser Chartbuster) el otro,
bajito y de pelo lacio y blanco (diriase
albino), empufiaba una pistola. Tras
las formalidades de rigor (No se mue-
va, arriba las manos), el bajito le di{o
al grandull6n "Rudy, a ver, el papel";
el otro sac6 de un bolsillo de su traje
un papel cuidadosamente doblado y
dijo "Hemos venido por un libro, se-
fior Pitgrilli" y luego ley6 con cierta di-
ficultad: "Metrocomicon... icarajo de
letra que tiene ese francés!". El bajito
se impacient6, le arrebat6 el papel y
ley6 a su vez "Ne-cro-no-mi-con, ino
sabes leer Rudy, no sabes leer! Bien
senor Pitgrilli, (ﬂénos ese libro y no pa-
sard nada que haya que lamentar des-
pués”. Pitgrilli no es precisamente un
dechado de valentia, asi que impresio-
nado ppor verse encaiionado por pri-
mera vez en su apacible vida, les sefia-
16 el libro, cerrado sobre un atril en la
gran mesa de lectura. Le hicieron sen-
tarse en el sillén y le dejaron tal y co-
mo lo habian encontrado los aventure-
ros, y se llevaron el libro. El grandu-
1l6n Tevolvi6 algunas estanterias (con
una tirada de IDEA se podré deducir
que buscaba una caja fuerte) y se lle-
v6, ademas del libro, el abrecartas de
plata y el dinero que tenia Pitgrilli en
aquellos momentos en su cartera
(unos 30 délares).

Comienza
la investigacion

Los investigadores tienen dos vias
ante sf: la primera es la intervencién
de la policia; si no se ha imgcdido que
Pitgrilli la avise (esgrimiendo un argu-
mento convincente, como la necesidad
de que no le pase nada al libro, o bien
el hecho de que si lo descubre la poli-
cia igual lo requisa -no es la primera
vez que Pitgrilli compra algin valioso
volumen de dudosa procedencia) se
personardn en la casa un sargento y
dos nlimeros que repetirdn mas o me-
nos las preguntas que ya habran hecho
los investigadores a Pitgrilli y al ma-
yordomo, pero que ademés pregunta-
ran a los investigadores quienes son y
qué hacian alli. el resultado serd que
se perderé toda la tarde, aunque los

olicias, ante la descripcion de los de-
incuentes, exclamardn "Seguro que
son Rudy y Cotton Louis". Si algun
aventurero inquiere sobre esos dos
delincuentes, el sargento dird que es-
tan fichados y que no seré dificil dar
con ellos, aunque es muy probable
que hayan vendido el dichoso libro.
también dir4 el sargento que aquel es
un asunto de la policia (especialmente
si hay algin detective entre los aventu-
reros). %ll director de juego puede
también hacer que el sargento se inte-
rese més por el libro: {Por qué es tan
valioso? ¢Lo comprd hace mucho el

sefior Pitgrilli? {¢Quien més sabia que
tenfa el libro? (ello podria llevar a un
superceloso agente del orden a pensar
que alguno de los aventureros que es-
tin de visita habia alquilado a Rudy y
a Louis, presentdndose él mismo des-

ués para tencr una coartada; tam-

ién podria sospechar del mayordo-
mo, simplemente por vicio). En resu-
men, quede claro que si la policia in-
terviene, no vera con buenos ojos la
accion de los jugadores, a menos que
uno de ellos sea detective y sea con-
tratado por el sefior Pitgrilli y afin asi,
habré pegas.

Hay otro detalle que mencionara
Pitgrilli, pero sélo a los investigadores:
en una de las p4ginas en blanco de la
encuadernacion alguién habia escrito
con una pluma estilogréfica y letra un
tanto infantil "Es propiedad de Benja-
min Globber". El comentario del caza-
libros es que le gustaria coger al ani-
mal que se habia atrevido a mancillar
un libro tan valioso.

Al dia siguiente
del robo

Si los aventureros han convencido
al senor Pitgrilli (quien ofrecera 1.000
délares por la recuperacion del libro)
de que ellos pueden resolver el caso
con mayor discreciéon que la policia,
desponen de las mismas pistas de que
dispondria la policia; los dos tipos que
robaron el libro: uno albino y peque-
fio, el otro pelirrojo y corpulento, se-
guramente irlandés, que responde al
nombre de Rudy. Los aventurcros
pueden intentar consultar los archivos
policiales -a la manana siguiente del
robo- (tiradas de Charlataneria si no
hay ningfin abogado o detective en el
grupo, de elocuencia si los hay); si tie-
nen éxito veran que se trata de dos de-
lincuentes comunes bastante conoci-
dos por cometer robos de poca enver-
gadura, siempre con mala pata: Rudy

harp y Otton Louis Stauton; ambos
salieron hace dos meses de la cércel,
tras cumplir una pequeiia condena. Se
ignora su paradero actual. Localizar a
Rudy y Louis en los bajos fondos de
Boston necesitaria de un personaje
con contactos en ese ambiente y al
menos el desembolso de 50 délares en
propinas en los lugares adecuados; y
se tardaria 1d4 dias en dar con ellos.
Como veremos mis adelante, dema-
siado tarde.

La otra pista importane es dénde
compr6 el libro Pitgrilli: la libreria de
Aaron Schneider & Sons, en el centro
de Boston, un local frecuentado por
los cazalibros de toda la costa Este. Si
los investigadores se dirigen alli con la
mediaci6n de Pitgrilli serén bien reci-
bidos por el encargado, William
Spookytooth, quien les contard c6mo
emro les llc%f) en un lote vendido

por un tal Jacobus T. Pfeiffer, un via-

LIDER 33



jante que hace la ruta de Midwest y
que consigue bastantes cosas intere-
santes durante sus visitas comerciales.
Segiin le coment6 Pfeiffer a Spooky-
tooth, todo aquello (el lote de libros
en el que se encontraba el Necrono-
micon) lo habia comprado en Salt La-
ke City a un precio de ganga, y anadi6
que los "mormones son unos ignoran-
tes". Todavia tienen algunos de los Li-
bros del lote, un par de novelones ver-
des del siglo pasado, un tratado sobre
la Hechiceria en el Tibet, que si es ho-
jeado por un experto en ocultismo re-
velara ser una patrafia y una "Interpre-
tacion de los Sueiios" que debe haber
sido escrita por alguien que padece de
insomnio. Eso si, todos los libros, en la
primera J)é%na llevan el lema "Es pro-
piedad de Benjamin Globber"; si al-
gin personaje poseyese la. habilidad
de Grafologia, podria ver que se trata
de alguien a quien le costé mucho
aprender a leer y escribir (pocas luces
en el cerebro de benjamin). Spooky-
tooth no tendr4 inconveniente en dar
a los investigadores la direccién y telé-
fono de Pfeiffer, a menos que f;)s in-
vestigadores se comporten como una
panda de gangsters, en cuyo caso avi-
saria a la policia. Si los investigadores
van a casa de Pfeiffer o telefonean, su
esposa les comunicard que su marido
estd en la calle trabajando, pero que
pueden encontrarle por la noche. Una
nueva llamada y no costard mucho fi-
jar una cita con Pfeiffer o bien aclarar
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algunos puntos por teléfono: Comprd
aquel lote de libros en casa de un tal
Zebulon Globber, en Salt Lake City;
por cierto que le extrafia que ayer
mismo, uno de los hijos de Zebulon,
Joseph, le llamara preguntandole por
el dichoso libro. Parecié contrariado
cuando le dijo que ya no lo tenfa.

Otro dato importante es que al dia
siguiente de que Pitgrilli se llevase el
Necronomicon, se presentd en la li-
breria un francés, el sefor Mallard o
Mallgarde, quien parecia muy intere-
sado en conseguir aquel volumen.
Cuando se enteré de que habia sido
vendido, mostrd su desaliento y pidi6
la direccién de Pitgrilli para intentar
convencerle de que vendiese el libro, y
eso que Spookytooth le advirtié que
Pitgrilli nunca vendia un libro.

Los investigadores pueden hacer
una tirada de Conocimiento, con un
malus de -20%, para recordar que
Theofilus Mallard es un especialista
en ocultismo bastante conocido en los
circulos de la buena sociedad de Bos-
ton, donde ameniza las fiestas y reu-
niones echando las cartas, o montan-
do sesiones de espiritismo con alguna
sefiora que dice tener poderes de me-
dium. EIl caso es que no serd demasia-
do dificil dar con su direccién en Bos-
ton, aunque tampoco estard en su ch-
quefio apartamento y la portera dird
que "sali6 esta manana, me dijo que
tenfa que ir a ver a un amigo a Utah,

ue estaria fuera una semana o diez
ias. Parecia algo alterado”.

Una noticia en los periodicos de la
tarde (si es que los aventureros leen
los periodicos) llamar4 la atencion:

Hallados dos cadéaveres en los
muelles de Charlestown: Al parecer,
ayer noche se grodujo un ajuste de
cuentas entre delincuentes de poca
monta en la zona de los muelles de
Charlestown. Esta manana, la policia
fue llamada por los descargadores que
trabajan en la zona, quienes encontra-
ron en un almacén los cuerpo sin vida
de Rupert Sharp, irlandés, de 36 afios,
y de Louis Straunton, stadounidense,
de 45 afios. Ambos habfan muerto por
herida de bala; segiin los expertos, 1m-
pactos producidos por un revélver del
45. Prosiguen las investigaciones.

Los Angeles Vengadores habian se-
guido la pista del libro hasta Boston y
también habian visitado a Mallard,
quien les dijo que no tenia el libro. Pero
vigilaron al francés y le siguieron hasta
el punto de encuentro con los Rudy y
Louis que trafan el libro; los hermanos
Globber, diestros en el manejo del colt
45 no querian matar a aquellos tipos,
pero un exceso de pundonor profg;? -
nal llevé a Cotton &uis a disparar pri-
mero con su pequefia automdtica del
22; siguié una ensalada de tiros en la
que Rudy y Cotton Louis pasaron a for-
mar parte del capitulo de "occisos" en
los archivos de la pol:‘cfa bostoniana;
los Angeles se hicieron con el libro y
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Mallard escapé horrorizado, pero al
mismo tiempo mds dispuesto que nun-
ca a recuperar el libro y liberar a su
amigo y discipulo Benjamin.

Salt Lake City

Tras todos estos acontecimientos,
no es de extrafiar que los jugadores
lleguen a la habil conclusion de que
hay que viajar a Salt Lake City, en el
Estado de Utah. Puede elegir ¢l auto-
mévil o el tren lo que prefieran, pero
tardaran unos cuatro dias en lll:: ar
(para el tren calcular precios segin las
tablas de La Llamada de Cthulhu).

En llegando a tan amable ciudad,
en tiempo sancta sanctorum de la
Iglesia de los Santos de los Ultimos

ias, los investigadores pueden bus-
car alojamiento y comenzar sus pes-
quisas. Salt Lake City tienen unos
12.000 habitantes, y en su centro des-
taca el Temple Block, lujoso centro de
culto mormén. Actualmente hay en la
ciudad comunidades de otras religio-
nes, pro los mormones siguen siendo
mayoria; no costard mucho averiguar
dénde se encucentra la vivienda de los
Globber. Zebulén Globber es uno de
los més conocidos pastores de su igle-
sia, destacado por su celo y apego a la
religion; un hombre recto y justo,
siempre dispuesto a ayudar al proji-
mo, etc., etc.

Si los investigadores deciden visi-
tar el hogar de los Globber, seran re-
cibidos por ¢l vicjo Zebulén y su mu-
jer. El patriarca de los Globber ticne
mmbuida la tradicién de hospitalidad
de los tiempos heroicos del Far West
r ofrecerd una amable bienvenida a
os recién llegados, preguntando -eso
si- cudl es el motivo de su visita. Si le
Ercguntan por su hijo, Benjamin, Ze-

ulén se pondrd muy serio y dird que
su hijo estd enfermo y nadie puede
verle. En ese momento, se oirdn de re-
pente gritos procedentes de su habita-
c16n. Aparecerd una corpulenta enfer-
mera que acompanard a la madre de
Benjamin para administrar un cal-
mante al desdichado joven que ley6 lo
suficiente del Necronomicon como
para verse asaltado por pesadillas y
alucinaciones. Zebulon no tendré in-
vonveniente en explicar a los visitantes
que -desgraciadamente- su hijo sufre
una misteriosa forma de locura; pero
considera indigno de un padre ence-
rrarlo en una institucién mental (hay
un manicomio en Salt Lake City) y
prefiere tenerlo en casa, eso si, con to-
das las atenciones necesarias. Si los
investigadores son amables y s¢ inte-
resan por la tragedia familiar, Zebu-
16n explicard que la culpa de todo la
ticne un francgs que atrajo por la sen-
da del Oscuro a su hijo Benjamin
cuando éste pasaba unas vacaciones
visitando Nueva Inglaterra y Maine.
Precisamente ayer mismo ese maldito,
Mallard, tuvo la osadia de presentarse
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en su casa, el sagrado hogar de los

Globber, insistiendo en que tenia que

hablar con Benjamin; naturalmente

fjue despedido con cajas destempla-
as.

Caso de que los investigadores de-
cidan contarle a Globber los verdade-
ros motivos de su visita, €l dird que no
puede ayudarles, y que en su opinién
esc libro que todo el mundo parece
anhelar ("si, ese Mallard también me

reguntd si sabia dénde estaba el li-

ro") es una obra satdnica que deberia
desaparecer. Cuando los investigado-
res estén a {Junto de abandonar la ca-
sa de los Globber, se presentarén Jo-
seph y Thomas, los dos hermanos de
Benjamin; el aspecto de ambos es se-
vero, decidido. Tras saludar a los fo-
rasteros secamente, Joseph, el mayor,
se dirigird a su padre: "Déjanos llevar
a Benjamin al rancho, pap4, sé que
podemos curarlo”. "Tonterias, respon-
derd Zebul6n, os habeis dejado con-
vencer por las patrafias que cuenta
ese ingenuo de Zacarias. No hay nada
que hacer; la locura es la locura”. "Pe-
ro papa.." "Basta, no quiero discutir
en presencia de extrafios’. Zebulén se
excusard ante sus visitantes que po-
drdn abandonar la casa. No hace falta
tirada de encontrar obj‘;:to para darse
cuenta de que ambos hermanos "cal-
zan" revolveres del 45 y que sus botas
estdn manchadas de barro, como si vi-
niesen del campo.

El desenlace

El director de juego debe inducir a
los jugadores a wvigilar la casa de los
Globber. Esa noche, a eso de las 2 o
las 3, veran como Joseph y Thomas sa-
can a su hermano, atontado, y lo me-
ten en un coche que aparca un mo-
mento delante de la casa, conducido

or otro miembro de los Angeles

engadores, Jeremiah, y en el que via-
ja Zacarias, si los jugadores poseen
medio de locomocién podrén seguir el
coche que sale de Salt Lake City para
dirigirse al rancho de los Globber, que
se encuentra a un par de horas de ca-
mino.

Si no tienen coche, o no han vigila-
do la casa, su mision habra fracasado
y leeran en el periddico, dentro de dos
dias, el desenlace de la historia: los
tres hermanos, Zacarias y Jeremiah
encontrados muertos, un francés que
dice llamarse Mallard, deambulando
completamente histérico por la llanu-
ra. (Ei’randcs destrozos en el granero
del racho Globber.

Pero si los aventureros estdn al
quite podrdn ser testigos e incluso
participes de lo que va a suceder: Pue-
den seguir hasta el rancho a los her-
manos (precaucion de apagar faros,
dejar el coche lejos, si no habré tiros).

Los hermanos han sido convenci-
dos por Zacarias, mormén algo chala-
do, de que un ritual de purificacién an-

tes de quemar el libro, devolverd la cor-
dura a su hermano. Fueron ellos los
que obtuvieron el Necronomicon el
Charlestown y no lo han destruido to-
davia ante esta ultima posibilidad de
salvar a Benjamin.

Se dirigirn los cinco al granero,
donde tienen escondido el libro: Za-
carias lo pondré abierto sobre una ca-
ja y comenzard a musitar incoheren-
cias que quieren parecer canticos pro-

iciatorios, mientras que Jeremiah ﬁ
homas sujetan a Benjamin y Josep
espera junto al libro con un quinqué
de petroleo, listo para prenderle fue-
go. Los jugadores pueden decidir en-
tonces como y cuando intervenir; te-
niendo en cuenta que los cuatro ange-
les vengadores van armados con Colts
45 y cuchillos bowies (para dafos ver
reglas). El director de juego debe es-
tudiar el diagrama del granero y pre-
veer las posibles acciones. Ocurra lo
3uc ocurras, en el momento m4s 4lgi-
0, ya sea de la pelea o de la discu-
sién, ai)arcocré el Gltimo en discordia:
Theofiluas Mallard que quiere salvar
al libro y a Benjamin, para ello estd
dispuesto a utilizar la inica magja que
posee: un hechizo de invocar a un Va-
gabundo Dimensional; naturalmente
no sabe como controlarlo por lo que
se liar4 una buena. Durante todo este
jaleo hay que tener en cuenta que Jo-
seph, si no se vuelve loco o lo matan o
le larga un sopapo el vagabundo in-
tentara quemar el llibro, lo que tiene
un 80% de posibilidades de provocar

un incendio en ¢l granero.

Final

Si los aventureros acaban con o
hacen huir al Vagabundo, tendrén una
recompensa de 1D6 de Cor. Si se apo-
deran del libro, eso que tendrdn de
lectura sana y divertida con las consi-
guientes perdidas de Cor, ganancias
en Mitos y en hechizos. Si matan a al-
guno de los presentes, es posible que
tengan que responder ante la policia,
0 que sean perseguidos por la secta
mormona de los Angeles Vengadores
(bonita continuacion de la campana).

Dramatis Personae

Theofilus Mallard: Fue: 10 Int: 16
Pod: 17 Con: 11 Des: 12 Tam: 13
Apa: 14 Cor: 45 Edu: 16 (Idea, Suerte
y Conocimiento Intx5, Podx5, Edux5
respectivamente)

itos de Cthulhu: 30%, Ocultis-
mo: 60%, Discrecion:40%, Pistola del
22: 45%.

Benjamfn Globber: Fue: 15 Int: 12
Pod: 10 Con: 16 Des: 8 Tam: 14
Apa: 16 Cor: 0 Edu: (Idea, Suerte y
Conocimiento Intx5, Pod,5, Edux5
respectivamente)
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Joseph Globber: Fue: 16 Int: 12  Conocimiento Intx5, Podx5, Edux5 Jeremiah: Fue: 16 Int: 8 Pod: 10

Pod: 13 Con: 16 Des: 15 Tam: 15 respectivamente) Con: 17 Des: 15 Tam: 18 Apa: 10
Apa: 12 Cor: 65 Edu: 12 (Idea, Suerte Revolver del 45%: 75%, Armas Cor: 50 Edu: 7 (Idea, Suerte y Conoci-
y Conocimiento Intx5, Podx5, Edux5  blancas: 40%, Lanzar: 30%. miento Intx5, Podx5, Edux5 respecti-
respectivamente) vamente)

Revolver del 45%: 60%, Armas Zacarfas: Fue: 10 Int: 13 Pod: 11 Revolver del 45%: 80%, Armas
blancas: 50%, Lanzar: 40%. Con: 8 Des: 9 Tam: 9 Apa: 10 Cor: 35  blancas: 70%, Lanzar: 60%.

Edu: 10 (Idea, Suerte y Conocimiento

Thomas Globber: Fue: 17 Int: 10  Intx5, Podx5, Edux5 respectivamente) VAGABUNDO DIMENSIONAL:
Pod: 16 Con: 12 Des: 13 Tam: 12 Revolver del 45%: 30%, Armas Segflin caracteristicas en La Llamada
Apa: 12 Cor: 80 Edu: 8 (Idea, Suertey  blancas: 25%, Lanzar: 20%. de Cthulhu.
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