LA LLAMADA DE CTHULHU

La expedicion Byford

Egipto es un pais milenario, plagado de mis-
terios. El lugar donde reinaron durante mile-
nios los faraones fue también uno de los luga-
res en los que mds interés existio acerca de lo
que hay mds alld de la muerte. Quien sabe si en
esta aventura los personajes podrdan averiguar
mds cosas sobre este tema. Es posible, incluso,
que alguno de ellos averigiie demasiadas
COSas...

por Jordi Cabau

Este escenario ha sido ideado para un grupo de tres a
cuatro investigadores cuyos conocimientos y profesio-
nes puedan ser utiles en una expedicién arqueoldgica. Se
recomienda que al menos uno de los personajes disponga
de la habilidad de Leer/Escribir Jeroglificos Egipcios y
es aconsejable, aunque no imprescindible, que el Guar-
didn disponga de la extension oficial Las Tierras del
Sueiio.

La accion de este escenario tiene lugar en cualquier
fecha posterior al descubrimiento, por parte de Howard
Carter, de la tumba del faraén Tutankhamon (5 de
noviembre de 1922).

La expedicion

Los investigadores han sido invitados a formar parte
de una expedicion arqueoldgica que tendrd lugar en
Egipto, dirigida por el eminente egiptélogo William
Byford y patrocinada por la Universidad de Boston.

El objetivo de 1a misma consiste en proseguir los tra-
bajos de desescombro y clasificacion realizados por una
expedicidén anterior en una necrdpolis tebana de la
XXVIII Dinastia (1580-1320 A.C.). Dicha expedicion,
dirigida por el profesor Byford y financiada por la misma
institucion, hubo de interrumpirse al agotarse el presu-
puesto destinado a la misma. Han transcurrido un par de
afios desde entonces y el profesor Byford ha conseguido
de nuevo el patrocinio de la Universidad, organizando la
presente expedicidn con el fin de terminar los trabajos
de limpieza, restauracién y clasificacion empezados.

Alejandria, martes

A media mafiana los PJs desembarcan en Alejandria
procedentes de Gran Bretafia. En el puerto les esté espe-
rando Bernard Braddock, secretario y colaborador del
profesor Byford. Bernard les instalard en el Hotel Impe-
rial, informéndoles de que partirdn hacia El Cairo a pri-
mera hora de la mafiana siguiente con el fin de reunirse
con el resto de la expedicion. Después de comer Bernard

Bernard Braddock

Unos treinta afios, estatura y complexién medias,
cabello y barba negros. gafas. Profesor adjunto de
Antropologia de la Universidad de Boston. Pese a
haber realizado algunos trabajos en Asia Menor, su
primera expedicién con Byford fue su primer tra-
bajo importante como arquedlogo. Su dedicacion al
trabajo ha llamado la atencién de profesor, nom-
brandolo por ello su ayudante y secretario.
FUE 13 CON 12 TAM 14 INT 13 POD 12 DES 14
APA 13EDU 19
Puntos de Vida: 13
Cordura: 65%
Habilidades: Antropologia 80%. Arqueologia 65%,
Contabilidad 65%, Crédito 70%, Fotografia 50%,
Historia 70%, Hablar y L/E drabe 30%.




se excusard, puesto que atdn tiene que resol-
ver algunos asuntos en Alejandria, y les
aconsejard que visiten la ciudad con un
guia del hotel despidiéndose de ellos hasta
la hora de la cena.

El Cairo, miércoles

Por la mafiana temprano Braddock y los
investigadores se dirigirdn en taxi a la esta-
cién de ferrocarril para subir al tren de las
nueve hacia El Cairo (el trayecto dura unas
cuatro horas).

Una vez en El Cairo el grupo tomard un
taxi hasta el Hotel Luxor, donde se hospe-
dan €] resto de miembros de la expedicion.
Después de haber dispuesto del tiempo
suficiente como para haberse instalado en
sus respectivas habitaciones y asearse un
poco, un camarero les anunciard que el pro-
fesor Byford les espera para comer en el
salon del hotel.

Una vez todos en el salén, Bernard Brad-
dock presentard al resto de miembros de la
expedicién: el profesor William Byford,
jefe de la expedicion; Jonathan Higgins,
organizador e intermediario; y Abdullah
Beni Amer, delegado del gobierno egipcio
(ver PNJs).

Durante la comida el profesor Byford se
mostrard optimista anunciando a los pre-
sentes que piensa adelantar la salida en tren
hacia Tebas para la mafiana siguiente. A
continuacién hard un largo y tedioso
informe sobre la labor realizada por la pri-
mera expedicién, lamentando que el des-
cubrimiento de Howard Carter reste impor-
tancia a trabajos como el suyo (una tirada
de Psicologia hard ver que el profesor y su
ayudante, Braddock, se sonrien con com-
plicidad ante esta afirmacidn).

A lo largo de la charla del profesor, Hig-
gins permanecera cortésmente atento, rea-
firméndose en su papel de gentleman (una
tirada por Psicologia informard de que Hig-
gins se alerta cuando el profesor anuncia la
partida del grupo para la mafiana si-
guiente).

En cuanto a Abdullah escuchard con inte-
rés la charla del profesor acerca de los
trabajos de la anterior expedicién, sin con-
versar con nadie y respondiendo con mono-
silabos a las preguntas que se le hagan.

Al término de la comida el profesor y su
secretario se retirardn a uno de los salonci-
tos del hotel con el fin de ultimar algunos
detalles de la expedicién. Antes Byford
recomendard a los PJs que visiten las pird-
mides y El Cairo, para lo cual 1o mejor es
dirigirse a un guia del hotel.

Abdullah, que es el tnico miembro de la
expedicién que no se hospeda en el hotel ya

William Byford

Cincuenta afios, alto delgado, pelo
castafio corto. Acostumbra a utilizar ga-
fas para ver de cerca. Profesor de Ar-
queologia de la Universidad de Boston
especializado en Egiptologia. A lo largo
de su carrera ha participado, como pro-
fesor adjunto, en numerosas expedicio-
nes arqueologicas a Palestina, Mesopo-
tamia y Egipto. Aunque de cardcter
abierto y jovial, su conversacion siempre
gira en torno al tema de la arqueologia y
la historia antigua, lo cual hace que su
conversacion, aunque instructiva, se
haga pesada para los profanos en la
materia. A principios de los afios veinte
dirigié su primera expedicion. Debido a
los excelentes resultados obtenidos, la
Universidad le ha vuelto a poner al
frente de otra expedicién destinada a
proseguir los trabajos de la primera.
Cuando se lo propone sabe ocultar per-
fectamente sus intenciones. Confia ple-
namente en Bernard Braddock, al cual
ha revelado todo lo referente al auténtico
objetivo de la expedicion.

FUE 11 CON 10 TAM 12 INT 15
POD 14 DES 10 APA 11 EDU 21
Puntos de Vida: 11

Cordura: T0%

Habilidades: Arqueologia 85%. Astro-
nomia 70%, Historia 90%, Hablar y L/E
drabe 50%, Hablar y L/E francés 60%.

Jonathan Higgins

Unos cuarenta afios, estatura media y
complexion recia. Pelo y bigote negros.
Ex-oficial del ejército colonial en la
Somalia britdnica. Su actual ocupacién
es equipar v guiar a las numerosas ex-
pediciones arqueoldgicas que, con mo-
tivo del hallazgo de la tumba del faradn
Tutankhamon estdn acudiendo en gran
numero a Egipto.

Su porte y apariencia lo delatan como
el tipico ejemplar de oficial colonial bri-
tdnico: bigotito, botas de montar, fuma-
dor de pipa, degustador de whisky,
modales de gentleman, capaz de perma-
necer sereno en la peor situacion... esa es
la imagen que de si mismo pretende dar
Joshua Donovan, verdadero nombre de
Jonathan Higgins.

Donovan no ha estado nunca en la
Somalia britdnica. Ocupaba el cargo de
teniente pagador del regimiento King
African Rifles, acuartelado en Nairobi.
Una noche “tomd prestada” de la caja
fuerte del regimiento una importante
cantidad para poder jugar al poker con

algunos colonos britdnicos en uno de los
mas selectos clubes “sélo para oc-
cidentales” de Nairobi. Al no sonrefrle la
suerte en la partida, Donovan robé el
resto del dinero que quedaba en la caja 'y
se autoconcedié un permiso indefinido,
huyendo de la colonia.

Buscado actualmente por la policia
militar por robo y desercién como ha
adoptado la falsa personalidad de Jonat-
han Higgins, con la esperanza de poder
participar en una expedicion que realice
un hallazgo lo bastante importante como
para que el robo de éste le permita reti-
rarse a vivir a Jamaica. Sus falsas mane-
ras de gentleman han engafiado al profe-
sor Byford. Es la primera vez que trabaja
para €L

FUE 10 CON 12 TAM 12 INT 12
POD 12 DES 14 APA 13 EDU 15
Puntos de Vida: 12

Cordura: 60%

Habilidades: Conducir Maquinaria 65%,
Contabilidad 80%, Crédito 75%, Char-
latanerfa 73%, Descubrir 50%, Elocuen-
cia 65%, Hablar y L/E drabe 60%, Psi-
cologia 50%, Regatear 65%.

Armas: Arma corta (Revélver 32) 50%.

Abdullah Beni Amer

Treinta v pocos afios, alto, delgado,
pelo negro, mostacho y fez. Funcionario
del gobierno egipcio encargado de
supervisar las obras de la expedicion
para evitar que pueda sacarse ilegal-
mente del pais cualquier hallazgo rea-
lizado. Hijo de un funcionario del go-
bierno egipcio, ha sido educado en un
ambiente de desprecio por ¢l dominio
que ejercen las potencias coloniales
sobre otros pueblos... y concretamente la
influencia que ejerce Gran Bretafia sobre
Egipto. Esto le hace mostrarse reservado
en las conversaciones COn eUropeos y
suspicaz ante sus actos, puesto que ve en
cada uno de ellos a un posible ladrdn,
capaz de robar al pueblo del actual
Egipto el legado de sus antepasados.

FUE 12 CON 10 TAM 14 INT 14
POD 13 DES 12 APA 14 EDU 16
Puntos de Vida: 12

Cordura: 7T0%

Habilidades: Arqueologia 30%, Con-
tabilidad 65%, Derecho 50%, Descubrir
50%, Escuchar 30%, Hablar y L/E drabe
85%, Hablar y L/E inglés 80%, Hablar y
L/E turco 75%, Hablar y L/E francés
40%, Historia 50%, Psicologia 65%,
Regatear 75%.

Armas: Arma corta (Revélver 38) 40%.
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que reside en El Cairo, se despedird de los
presentes hasta la mafiana siguiente en la
estacidn.

Tras despedirse de los expedicionarios
Abdullah se dirigira a la recepcion del hotel
desde donde enviard un telegrama al jefe de
policia de Al-Ugsur (Luxor) informdndole
de su llegada la noche del jueves, y citdn-
dole para una visita de rutina al campa-
mento la tarde del miéreoles.

Higgins se excusard hasta la hora de la
cena, diciendo que tiene una cita con un
viejo camarada del ejército en el Club Bris-
tol. Higgins se dirigird efectivamente al
Club Bristol... de donde saldrd al cabo de
breves instantes tras haber efectuado una
llamada telefénica. Subird a un taxi y se
dirigird a uno de los peores barrios de El
Cairo. Una vez allf despedird al taxi y
entrard en un cafetucho de mala muerte: el
Sidi Brahim.

El Sidi Brahim es el cuartel general de
Ali Osmin: contrabandista y traficante de
armas, drogas, esclavos... y abjetos del
antiguo Egipto robados a las expediciones
arqueoldgicas. Osman es el contacto usado
por Higgins para vender los pocos objetos
que ha robado hasta ahora de las expedi-
ciones en las que ha participado. Debido a
algunas confidencias del profesor Byford,
Higgins sabe que éste va tras algo grande y
ha pedido la colaboracion de Osman para
que le ayude.

Higgins visita al traficante para in-
formarle de la inminente partida de la expe-
dicién y discutir algunos detalles que no se
pueden hablar por teléfono. No hace falta
decir que si alguno de los PJs sigue a Hig-
gins hasta el Sidi Brahim tendrd serios pro-
blemas, ya que el cafetucho estd lleno de
hombres de Osmdn armados hasta los dien-
tes. Si hay problemas Osmadn hard salir al
inglés por una puerta trasera y éste volverd
al Club Bristol para hacer tiempo hasta la
hora de la cena.

La cena se celebrard en el salon del hotel
en un ambiente cordial y optimista. Finali-
zada la cena Higgins propondrd una partida
de bridge mientras el profesor y Braddock
se excusan, retirindose pronto a dormir.

El Cairo - Tebas, jueves

Por la mafiana los miembros de la expe-
dicién subirdn al tren que les acercard a
Tebas, viajando en primera clase junto a
oficiales britdnicos, hombres de negocios
libaneses y funcionarios egipcios. El viaje
durara unas once horas, realizando diversas
paradas a lo largo del trayecto. Alrededor
de las seis y media de la tarde el tren hard
una parada en Al-Karnak, donde bajardn
los miembros de la expedicion.

XHassan

Unos cincuenta afios, pelo y barba
negros y canosos. Es tuerto del ojo iz-
quierdo, donde lleva un parche. Anti-
guo contrabandista y mercader de
esclavos, es uno de los hombres de
confianza de Ali Osmdn, puesto a las
drdenes de Higgins por éste pero con
la secreta misién de vigilar al desertor
y eliminarlo una vez hallado un botin
lo bastante importante. Ha contratado
un equipo de trabajadores que le son
fieles formado principalmente por
ladrones, contrabandistas y otra gente
poco recomendable.

FUE 13 CON 12 TAM 13 INT 14
POD 12 DES 14 APASEDU 7
Puntos de Vida: 13

Cordura: 50%

Habilidades: Arqueologia 15%, Con-
ducir Automévil 50%, Conducir Ma-
quinaria 65%, Charlatanerfa 75%,
Descubrir 60%, Discrecion 65%,
Escuchar 50%, Esquivar 40%, Hablar
y L/E 4rabe 80%, Hablar y L/E turco
50%%, Hablar inglés 40%, Hablar
francés 20%, Lanzar 60%, Mecédnica
60%, Ocultarse 50%, Psicologfa 60%,
Regatear 85%.

Armas: Daga 70%, Fusil (30-06) 75%.

Obreros (30)

De edades comprendidas entre los
veinte y cuarenta afios la mayoria son
ladrones, contrabandistas y otra gente
poco recomendable. Actdan movidos
por el dinero ofrecido por Hassan y el
irespeto? jtemor? que le tienen a Os-
mdn. Las caracter{sticas entre ellos
pueden variar:

FUE 10+1d6 CON 10+1d6 TAM
10+1d4 INT 9+1d4 POD 9+1d4 DES
10+1d6 APA 9+1d4 EDU 3+1d4
Puntos de Vida: En funcién de las ca-
racteristicas.

Cordura: Poder X 5.

Habilidades: Descubrir 30%, Discre-
cién 50%, Escuchar 30%, Hablar
drabe 60%.

Armas: Daga 60%, Fusil 22 60%.

Alli les estard esperando un camion con-
ducido por Hassan, el capataz de los obre-
ros, quien les llevard hasta el campamento
situado junto a la necrépolis tebana que han
de excavar. Siun personaje tiene €xito en
una tirada de Descubrir seguida de una de
Idea advertird, pese al cansancio y la

B

oscuridad, que el campamento no estd
instalado del todo: falta por desembalar
casi todo el equipo, el cual se halla cargado
en tres camiones.

Tebas - Desierto, viernes

Un par de horas antes del amanecer los
PJs seran despertados por Braddock y Hig-
gins quienes les ordenaran vestirse, recoger
su equipaje y abandonar las tiendas lo mds
rdpidamente posible sin darles ningtin tipo
de explicacidn. Si algin PJ se niega a hacer
nada sin saber qué sucede, el profesor
Byford tendrd una rdpida conversacién con
€l, explicandole el porqué de la stbita par-
tida (ver “Los motivos del profesor By-
ford”). Una vez fuera de las tiendas verdn
c¢émo los obreros desmantelan el campa-
mento en unos instantes, cargdndolo todo
en los tres camiones y dejando sélo la
tienda donde se encuentra Abdullah a
quién, por cierto, no se ve por ningin sitio.
Hecho esto los obreros subirdn a los tres
camiones, instalandose como pueden entre



el equipo y quedando el cuarto camidn a
disposicién de los arquedlogos. Una vez
hayan subido todos a los camiones estos
partirdn en direccién al desierto.

Nota para el Guardidn: Durante la pasada
cena Braddock, por orden del profesor
Byford, ha puesto un potente somnifero en
la comida de Abdullah para que éste no
advierta la partida de Ia expedicidn. Si
mientras los obreros estin desmantelando
el campamento un personaje tiene éxito en
una tirada de Suerte seguida de otra de
Descubrir podra ver como Braddock entra
en la tienda de Abdullah y sale al cabo de
un momento (ha ido a dejar la carta en la
que el profesor Byford explica los motivos
por los cuales se ha abandonado al comi-
sionado). Minutos después, de tener éxito
en una tirada de Suerte seguida de una de
Descubrir a la mitad, se podrd ver como
dos obreros entran disimuladamente en la
tienda de Abdullah saliendo al cabo de un
par de minutos: han ido a degollar a Abdu-
Ilah por orden de Hassan, quien no quiere

dejar ningtn cabo suelto. Destruiran la
carta y robardn, por iniciativa propia, las
pertenencias del funcionario egipcio. Si un
personaje se tropieza con ellos en plena
faena tratardn de acabar con él con sus
cuchillos sin hacer ruido, huyendo si algo
sale mal pues temen el castigo de Hassan.
Durante toda la maifiana los cuatro
camiones viajardn a través del desierto por
una pista poco frecuentada, haciéndose un
alto al mediodfa para comer. Durante el tra-
vecto el profesor Byford dard las oportunas
explicaciones a los investigadores:

Los motivos del profesor Byford

“Cuando faltaban pocos dias para que se
agotase el presupuesto destinado a las pri-
meras excavaciones descubri, en una
modesta sepultura perteneciente a un arqui-
tecto que vivio en el reinado de Akhenatdn,
un papiro en el que se detallaba de forma
fragmentaria la localizacion de una tumba
perteneciente a un personaje de la Il Dinas-
tia. Tras estudiar el papiro durante meses,
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situé la tumba en una formacidn rocosa
situada a unos trescientos kildmetros al este
de Tebas, en medio del desierto de Ash-
Sharai-vah.

Desde entonces he venido presionando a
la Universidad para que financiara una
segunda expedicién a Tebas, pero sin men-
cionar el descubrimiento que habia hecho,
ya que temia una filtracion por parte de la
junta rectora. Una vez llegados a El Cairo
contacté con Higgins explicindole en parte
mis intenciones con el fin de que contratara
a gente de la mdxima confianza e instalara
un campamento falso junto a la necrépolis
de Tebas para cubrir las apariencias. Como
la expedicidn carece de permiso para exca-
var fuera de Tebas, ya que la peticién de
dicho permiso levantaria sospechas, he
hecho drogar y abandonar en su tienda a
Abdullah, dejandole una carta en la que le
explico mis motivos para hacerlo. Confio
en que la importancia del hallazgo reali-
zado calme a las autoridades egipcias.”

Byford y Braddock no piensan robar o
sacar fuera del pais ilegalmente los objetos



MODULOS

hallados en la tumba que esperan encontrar.
Su intencién es realizar un descubrimiento
comparable con el de Howard Carter, para
mayor gloria de la Universidad de Boston...
y la suya propia. El profesor contestard a
todas las preguntas de los personajes,
informandoles que tiene previsto llegar al
lugar donde se halla la tumba en la tarde
del domingo. El hecho de que la tumba se
halle en un lugar tan apartado hace que
existan muchas posibilidades de encon-
trarla intacta.

Por la tarde la expedicién continuard el
viaje siguiendo la pista bajo un sol aplas-
tante; por la noche se montardn un par de
tiendas para los arque6logos mientras los
obreros duermen bajo los camiones.

Desierto de Ash-Sharai-yah,
sdabado y domingo
El sdbado se desayunard y se recogerdn

las tiendas antes de que amanezca. Durante
toda la mafiana se seguird avanzando por la

pista sin cruzarse con nadie, haciéndose un
alto para comer al mediodfa. A media tarde
los camiones abandonardn la pista para
adentrarse en el desierto en direccidn su-
deste. Durante el resto de la tarde la expe-
dicién continuard avanzando hasta poco
antes del ocaso, montdndose de nuevo un
par de tiendas para pasar la noche y sir-
viéndose una frugal cena antes de que todo
el mundo caiga rendido en sus catres.

El domingo serd idéntico al dia anterior
salvo que, hacia media tarde se empezard a
avistar la formacién rocosa descrita por el
profesor Byford. El convoy llegard al lugar
de las excavaciones poco antes del anoche-
cer, los obreros descargardn todo el equipo
de la expedicién y montardn las tiendas.
Esa noche todos se irdn a dormir algo tarde,
impacientes por empezar a trabajar.

La excavacion, lunes

A la mafana siguiente el profesor Byford
y su ayudante empezarédn a buscar con pris-

maticos y cintas métricas el lugar de la
posible localizacién de la tumba, dejando
dormir a los personajes en sus tiendas. Al
mediodia habrdn marcado una zona de 50
por 50 metros situada al pie de un farallén
de roca cercano al campamento. Por la
tarde poco habrin de hacer los arquedlo-
gos, limitdndose a ver trabajar a Hassan y
sus hombres bajo un sol abrasador.

Ese dia los obreros no realizarin ningtin
hallazgo, por lo que a la hora de la cena el
profesor anunciara su decisién de que los
obreros caven en otro lugar dentro de la
zona marcada. Expresard su inquietud por
hallar rdpidamente la tumba ya que teme
que les encuentren los soldados que, sin
duda, Abdullah habr4 enviado en su busca.

En parte Byford no se equivoca al res-
pecto: en la tarde del miércoles el jefe de
policia de Al-Ugsur acudié al campamento,
encontrando el caddver del comisionado
Abdullah semidevorado por las alimafias.
Inmediatamente empez¢ la bisqueda de los
miembros de la expedicién.




jEureka!, martes

Per la mafiana temprano empezaran los
trabajos de excavacién en la nueva zona
elegida por el profesor. A media mafiana se
oirdn los gritos de uno de los obreros: aca-
ban de desenterrar unos objetos metdlicos
medio desintegrados por el tiempo. Una
tirada de Arqueologia o Historia permitird
identificar dichos objetos como los restos
de herramientas de fines del Imperio Anti-
guo.

El profesor ordenard a Hassan que ponga
a sus hombres a trabajar en la pared de roca
junto a la que se ha realizado el hallazgo.
Poco después del mediodia se oird un
fuerte clamor procedente de la zona de tra-
bajo: acaban de ser descubiertos unos pel-
dafios excavados en la roca que descienden
hacia el corazén de la tierra.

Espoleados por Byford y Hassan los
obreros dejaran despejada de arena la
entrada de la tumba poco antes del ocaso.
A la luz de las linternas los arquedlogos

comprobardn que los sellos de 1a entrada se
encuentran intactos, Muy excitados por este
descubrimiento, todos los miembros de la
expedicidn se irdn a dormir a la espera de
los sucesos del dia siguiente.

La tumba olvidada, miércoles

Higgins despertard a los PJs a la salida
del sol y les anunciard que el resto de la
expedicion ya se encuentra levantado y
desayunando. El profesor saludard cordial-
mente a todo el mundo y, acabado el desa-
yuno, todos los arquedlogos se dirigirdn a
la entrada de la tumba junto con Hassan y
los obreros.

Tras muchos esfuerzos con palancas y
gatos hidrdulicos, traidos ex profeso para
esta tarea, serd retirada la gran losa de pie-
dra que cubre la entrada de la tumba, que-
dando al descubierto un tinel que se aden-
tra en el interior de la tierra.

Equipados con linternas eléctricas y cuer-
das, el profesor Byford y su ayudante entra-
ran los primeros en la tumba, seguidos por
los personajes, Higgins y Hassan cerrando
la marcha. El descenso a la tumba se inicia
aproximadamente a las diez de la mafiana.

Lo primero que verdn los investigadores
es un amplio pasillo inclinado adornado a
ambos lados con pinturas que representan
escenas tipicas de la vida del difunto: diri-
giendo una ceremonia, concediendo au-
diencias, etc. Una tirada de Arqueologia
(con un bonificador de +20%) o una tirada
de Educacién x 2 (si no se tiene la
competencia), permitirdn a un PJ darse
cuenta de que, sin duda, estos grabados
representan la vida de un sacerdote.

Unos treinta metros mds adelante el
avance de los arquedlogos se verd inte-
rrumpido por la oscura boca de un pozo, de
unos cinco metros de ancho, mds alla del
cual el pasillo continda. Ninguna linterna
puede llegar a iluminar el fondo de la sima.

El pozo tiene unos 30 metros de pro-
fundidad, y si a algtin PJ se le ocurre hacer
bajar una luz con una cuerda o descender él
mismo por ella, podrd ver el macabro con-
tenido de éste: los restos de los esclavos
que ayudaron en la construccidn de la
tumba, momificados de forma horrible por
la sequedad del desierto (Cordura 1/1d3).
Evidentemente fueron arrojados al fondo
del pozo para asegurarse de su silencio.

Llegados a este punto los arquedlogos
deberdn esperar a que los obreros cons-
truyan una pasarela con algunos maderos
que se hallan en el campamento para ten-
derla sobre la boca del pozo.

Una vez cruzado el pozo el pasillo pro-
seguird una treintena de metros de-
sembocando en una gran sala abarrotada
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hasta los topes de los mds diversos objetos:
sitiales tallados en maderas nobles e incrus-
tados de pedreria, estatuas de Anubis,
Horus y Amon, cofres llenos de ricas telas
(que al tocarlas se convierten en polvo),
itiles de oro, dnforas llenas de perfumes
(evaporados hace cientos de afios), etc.

Es prédcticamente mediodia cuando los
arquedlogos descubrirdn en la pared del
fondo de la sala, cubierta por varios obje-
tos, una losa similar a la de la entrada y que
sin duda lleva a la cdmara funeraria pro-
piamente dicha.

Agotados por la emocion y después de
haber comprobado que todos sus esfuerzos
han valido la pena, los arqued6logos volve-
rdn al campamento para comer algo y pro-
seguir esa misma tarde la exploracion de la
tumba, pues Byford les recuerda que no tar-
dardn mucho en ser descubiertos por los
soldados.

La traicion

Esto tltimo no agrada en absoluto a Hig-
gins y a Hassan, quienes se reunirdn en la
tienda de éste tltimo para decidir la forma
de apoderarse del tesoro y eliminar a los
arqueologos.

A primera hora de la tarde los expe-
dicionarios volverdn a la tumba. Una vez
alli serdn apartados los objetos que cubren
parcialmente la losa y, usando los mismos
métodos que con la de la entrada, los obre-
ros moverdn esta nueva losa y la deposita-
rdan a un lado sobre unos rodillos, dejando
al descubierto un nuevo tramo de escalones
que se adentran aun més en la roca. Son
aproximadamente las seis de la tarde.

De nuevo con linternas y cuerdas los
arquedlogos descenderdn por este nuevo
tiinel. Esta vez no les acompafiardn ni Has-
san ni Higgins (éste dltimo comentard al
profesor que prefiere permanecer fuera
vigilando que ningtin obrero robe nada).

Lo que ambos pretenden es esperar a que
el profesor y sus acompafiantes se internen
en el nuevo ttinel y colocar de nuevo la losa
que cubre la entrada, dejandolos encerra-
dos. Una vez hecho esto pretenden cargar
el tesoro en los camiones y partir hacia el
desierto en direccién este, con la intencién
de llegar hasta la costa del Mar Rojo,
donde les espera una embarcacion que les
llevard hasta El Cairo evitando los con-
troles de Ia policia. Antes habrdn borrado
todo rastro del campamento y asesinaran a
Higgins y a cualquier PJ que no haya que-
dado encerrado, arrojando su caddver al
fondo del pozo (esta dltima parte, evi-
dentemente idea de Hassan, Higgins no la
conocerd hasta el final).



MODULOS

Al capataz de los obreros y hombre de
confianza de Osmdn no le interesa lo que
pueda haber en el segundo nivel de la
tumba: con lo que hay en el primer nivel ya
hay suficiente por ahora, aparte del hecho
de que siempre puede volver... cuando los
gue estdn encerrados ya no sean ningiin
problema.

La cdmara funeraria

El pasillo por el cual descenderdn los
arquedlogos es idéntico en forma al que se
halla en la entrada de la tumba, pero no en
contenido: en este tramo las pinturas no
muestran escenas de la vida cotidiana si no
que parecen formar parte, previa tirada de
Idea, de una gran saga o leyenda épica. Una
tirada con éxito de Leer/Escribir Jeroglifi-
cos egipcios seguida de Mitos de Cthulhu
informard que las pinturas describen la
lucha entre los Primigenios y los Dioses
Arquetipicos. Si no se posee Mitos de
Cthulhu la conclusién serd que las pinturas
describen la guerra que enfrent6 al reino
del Alto Nilo con el reino del Bajo Nilo y
que acabé con la unificacién de Egipto.

El pasillo va a dar a una gran sala cuyo
techo estd sostenido por seis columnas: la
sala estd tan abarrotada de objetos que los
personajes apenas pueden moverse por ella.
Sin dejar de ser valiosos, los objetos no se
corresponden con el lujo y modo de vida de
un faraén, confirmando la hipdtesis de que
el difunto debe de ser algiin alto fun-
cionario o sumo sacerdote.

A cada lado de esta sala hay un corto
pasillo que desemboca en otras dos salas
mds pequefias:

1. Sala de las cuatro columnas. En esta sala
se encuentran depositados ordenada-
mente alrededor de la pared las vasijas
que contienen las visceras de la momia
del difunto. Una tirada de Descubrir
revelard, en un rincon de esta sala, el
caddver (momificado por la sequedad
del desierto) de una extrafia criatura
(Cordura 0/1d3) la cual, al parecer,
murid estrangulada (ver mds adelante).

2. Sala de las dos columnas. Sobre un
banco de piedra que hay alrededor de la
pared se encuentran depositados gran
cantidad de pequefios objetos de uso
diario: cucharas de marfil, vasos de cris-
tal coloreado, joyas, etc. Frente a las dos
columnas se hallan dos estatuas que casi
llegan hasta el techo. Una representa un
hombre momificado y la otra un ser con
cuerpo de hombre y cabeza de ibis. Una
tirada de Arqueologia o Historia los
identificard como Osiris, el.dios de los
muertos, y Thot, dios del conocimiento

y protector de los magos. respectiva-

mente.

Entre ambas estatuas se encuentra un
gran sarcofago de piedra tallada sin tapa.
En el interior del cual puede verse la
momia del difunto. Una tirada de Ar-
queologia o Historia informard de que el
hecho de que tenga el rostro descubierto es
una cosa poco habitual en los ritos funera-
rios egipcios. El rostro muestra a un
anciano de unos sesenta afios, con perilla,
de semblante grave y con los ojos cerrados
y las manos cruzadas sobre el pecho.

Nota para el Guardidn. Si algin
- personaje toma fotografias de las pare-
-~ des de las tres salas descritas y las estu-
~ dia mds tarde detenidamente se debe-
- ran considerar como una version
~ integra de los Manuscritos Pnakéticos:
- Idioma, Jeroglifico egipcio; Plus al
conocimiento: +13%; Multiplicador de
* hechizos: x 3; Cordura: - 1d8).

jAtrapados!

Este puede ser un buen momento para
informar a los jugadores de que oyen como
acaban de volver a colocar la losa que
tapaba la entrada a esta parte de la tumba...
enterrandolos vivos (tirada de Cordura
0/1d8).

A partir de este momento pocas opciones
se presentan ante los arquedlogos: intentar
quitar la losa desde el interior es imposible
sin el equipo adecuado, pueden esperar la
llegada de las autoridades egipcias con-
fiando en que les encuentren (los PJs no
saben que Hassan se encargard de borrar
toda huella de la existencia de la excava-
¢i6n y ocultard la entrada de la tumba), o
pueden esperar la posible ayuda de algin
arquedlogo que no haya quedado atrapado
(si Hassan no ha acabado con él).

En todo caso a los investigadores les
aguarda una larga estancia en el interior de
la tumba, tiempo que aprovechara el profe-
sor Byford para dedicarse a estudiar los
jeroglificos grabados a ambos lados del sar-
c6fago con la intencién de averiguar la
identidad del difunto.

Si un personaje registra detenidamente la
sala de las seis columnas una tirada de Des-
cubrir revelard, semioculto entre los obje-
tos, un pequeifio tinel por el que puede
pasar comodamente una persona agachada.
El tinel parece muy antiguo y una tirada de
Descubrir revelard que las paredes han sido
excavadas por un ser dotado de garras
(Cordura 0/1d3). Una tirada de Idea (si se
ha descubierto el caddver de la sala de las
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cuatro columnas) relacionard las sefales de
la pared con las garras del ser.

Mientras tanto el profesor Byford conse-
guird descifrar la incripcién del sarcéfago,
averiguando que el muerto es Hamosis el
Oscuro, sumo sacerdote del Templo de
Thot en Tebas, que vivid durante el reinado

del faradén Peribsen de la II Dinastia (3000

Ai:

La historia de Hamosis el Oscuro

Durante el reinado del faraén Peribsen
vivié en Tebas un gran sacerdote del tem-
plo de Thot: Hamosis, llamado el Oscuro
por sus estudios acerca de clertas criaturas
que el Guardidn conoce muy bien.

Como buen egipcio, la vida después de
la muerte era un tema que obsesionaba a
Hamosis y éste fue el motivo que le hizo
interesarse por ¢l estudio de los Mitos.
Como sumo sacerdote del templo de Thot,
dios del conocimiento y protector de los
magos, Hamosis tuvo acceso a una biblio-
teca a través de la cual descubri6 una forma
de conseguir la vida eterna: residir para
siempre en las Tierras del Suefio.

Al morir, Hamosis consiguio transferir su
espiritu a dicho lugar donde, gracias a su
poder y sus conocimientos, ha llegado a
convertirse en uno de los ochenta sacerdo-
tes del templo de Nath-Horthath, en la ciu-
dad de Celefais.

Fiel a la tradicion, Hamosis el Oscuro ha
hecho todo lo posible para asegurarse de
que su cuerpo y sus pertenencias perma-
nezcan fuera del alcance de los saqueado-
res. Ademds de hacerse construir en secreto
un mausoleo situado en un lugar alejado de
las necrépolis frecuentadas por los ladro-
nes de tumbas, el sumo sacerdote de Thot
nunca ha cortado del todo sus lazos con la
Tierra, de forma que Hamosis, sin impor-
tar en qué lugar de las Tierras del Suefio se
halle, es inmediatamente advertido de que
alguien o algo, en la Tierra, intenta profa-
nar su tumba.

Para evitar que esto suceda Hamosis,
gracias a sus conocimientos magicos, dis-
pone de la habilidad de controlar a su
momia desde las Tierras del Suefo, hacién-
dola atacar a los que intenten profanar su
sepulcro; esto puede llevarle cierto tiempo,
dependiendo de su situacién en la ciudad
de Celefais.

No es la primera vez que Hamosis usa
esta habilidad: hace mucho tiempo un
Habitante de la Arena (ver pdgs. 47-48 del
Manual) se “cold” en su tumba a través de
un tinel que habfa excavado. La momia de
Hamosis lo persiguié hasta la sala de las
cuatro columnas, donde ambos lucharon




venciendo la momia. Si los personajes des-
cubren a tiempo el tinel hecho por el Habi-
tante de la Arena pueden intentar huir por
¢l ya que, después de dar algunas vueltas,
va a dar al desierto. Si el Guardidn quiere
ponérselo dificil puede hacer que tengan
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algiin encuentro con otros Habitantes de la
Arena dentro del tinel.

Si los PJs no descubren a tiempo la salida
una tirada de Descubrir permitird observar
ique los 0jos de la momia se estan abriendo
lentamente! (Cordura 1/1d8). Una vez
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abiertos completamente los ojos de la
momia, ésta se levantard ante los asombra-
dos ojos de los arquedlogos y les atacard
(Cordura 1/1d8).

La momia

FUE 20 CON 18 TAM 10 INT 17

POD 25 DES 5 APA 2

Puntos de Vida: 14

Armadura: Piel por valor de 2 puntos.

Arma: Pufio, At. 70%, Dafio 1d3 +
1d6
Presa, At. 50%, Dafio especial
(ver Reglas).

Si la momia vence a los arqueélogos
Hamosis habrd conseguido una vez mas
preservar el secreto de su tumba. Si son los
arquedlogos los que destruyen a la momia
Hamosis iniciard en Celefais un rito lento
y agotador que, al cabo de una hora, dard
los resultados descritos a continuacidn.

Apuntes finales

Una vez fuera de la tumba podrédn ob-
servar que no queda ningtn rastro del cam-
pamento... y que se estd operando un
extrafio cambio en el clima del lugar. La
clara noche estrellada del desierto va dando
paso rapidamente a un cielo cubierto de
oscuras nubes. Instantes después se desen-
cadenard una fortisima tormenta de arena
que desorientard totalmente a los miembros
de la expedicién, impidiéndoles regresar a
la entrada del tinel para protegerse. Lo cual
es un suicidio puesto que la arena cubrird
rapidamente y con un espesor de varios
metros la entrada de éste.

Cuando finalice la tormenta, que durard
muy pocos minutos, los arquedlogos vaga-
rdn toda la noche por el desierto, siendo
encontrados por una patrulla de la policia
egipcia al amanecer, teniendo que dar
muchas explicaciones. Las notas del profe-
sor Byford donde se detalla la localizacion
exacta de la tumba no servirdn para nada,
puesto que el paisaje de la formacién
rocosa no serd el mismo que antes de la tor-
menta.

Lo tinico que los PJs habrédn sacado en
claro de esta aventura es, tal vez, un
puiiado de joyas cogidas deprisa de un
cofre y, con un poco de suerte, unas cuan-
tas fotografias del interior de la tumba que,
una vez estudiadas, revelardn extrafios
conocimientos.

En cuanto al papiro original que se
encuentra en una caja fuerte de la Uni-
versidad de Boston... al abrir la caja sdlo se
encontrard un montoncito de cenizas. @



