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INFORMACION PARAEL DJ

“Bugsy” Siegel fue junto a “Lucky” Luciano,
Meyer Lansky, Frank Costello y algunos otros,
uno de los gangsters mas significativos y conoci-
dos de fa historia de la Mafia (eso s/ no nombra-
mos al tan explotado en peliculas, novelas y de-
mas, como fue /a figura de Al Capone).

Alla sobre los afos 40, empezaron a haber pro-
blemas con la organizaciéon ubicada en
California, y el gran Capo “Lucky” Lucianoc man-
do a Benjamin “Bugsy” Siegel para averiguar que
ocurtia, de paso que se mantuvieran un poco
separades los miembros de la Cosa Nostra y ne
tuvieran al FBI, a la policfa y a otros detras suyo.

Nada mds llegar, lo primero que hizo Siegel fue .

contactar con un amigo de la adolescencia. Se
trataba, ni mas ni menos, que del famoso actor
George Raft, quien lo introdujo en el munde del
cine, presentandole a grandes personalidades
del mismo. Este era uno de los suefios de
“Bugsy”, quien siempre habia querido estar cen-
tro de este “mundillo”. Pero pese a su empefio,
no logré su objetivo, ¥ no por su aspecto preci-
samente (va que era un hombre verdadera-
mente atractive, elegante, can unos bonitos ajos
azules, y una muy bien merecida fama de muje-
riego), sino porgue tenia demasiados delirios de
grandeza, pecando excesivamente de egocen-
trico, egoista, narcisista, e incluso de cierta locu-
ra, temiéndole todes los que tenia trabajando
para &l, como sus enemigos, quienes sabian gue
enfrentarse al gran "Bugsy” suponia no llevarle

|a contraria ni ponerle nervieso, para evitar en-'

contrarse con el canén de su pistela en la cabe-
za, directamente entre. |las cejas, dispuesto a ser
disparado en cualguier momento.

Durante sus afos de estancia en Beverly Hills,
hizo negocias con mafiosos de la talia de Mickey
Cohen o Jack Dragna, a quienes dejo en [a esta-
cada cuando se cansé de ellos. Gran equiveca-
cion ésta, ya que Dragna era el Capo de toda
California.

Todos estos problemas, incluido el querer hacer
un gran hotel, casino, restaurante y sala de fies-
tasen un mismo local, y sitiado en un apartado
desierto como era entonces Las Vegas, supuso
la gota que coimd el vase, porque lo que Siegel
mandd construir para sus amigos de Hollywood,
“resultd un gran fracaso y una gran perdida de
dinero para la Mafia. En 1947, “Bugsy” llego al
limite de su obsesién, cuanda necesitando mas
dinero para el “Flamingo” (gue es e/ nombre que
fe puso al casino), hizo un desfalco a la comision;
lo gque llego a enfurecer a Luciane, ordenando a
Meyer Lansky (contable y consefero particular
de “Lucky”, que conocia a Siegel desde pegue-
flos, empezando en fos negocios juntos) para
que aclarara todo este asunto, de la forma que
él creyera conveniente.

Se supone, que desde ese momento los PJ'S
fueron encargados de llegar hasta Siegel e in-
tentar averiguar que estaba ocurriendo y de-
fendiendo a éste con su propia vida e incluso
ganandose su confianza. Més tarde, cuando se
informd a Lansky de lo gque pasaba, y muy a su
pesar suyo, di¢ la orden de acabar con su amigo
de la infancia sin que se llegue a sospechar de
estas intenciones y a ser posible gue las culpas
recayeran sobre el ahora su enemigo, Mickey
Cohen. Eso si los jugadores no se encuentran
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antes con los hombres de Salvatore Doretti, que
tenfan ordenes bien estrictas de cumplir el
“trabajite”, debido a que Salvatore querfa ven-
gar la muerte de su padre Don Giacomo, asesi-
nado por Siegel a sangre fria y sin motivo apa-
rente, salvo por quedarse con su mansion de
Beverly Hills. :

INFORMACION PARA LOS PJ'S
Estamos en el afio 1947 y los PJ'S son llamados
al cuartel general de Meyer Lansky, situado en
la mejor Suite del Hotel Waldorf de New York,
donde se les pide que investiguen sobre lo que
esta ocurriendo en Beverly Hills (California), y
mas concretamente sobre Benjamin "Bugsy”
Siegel, ya que les esta ocasionando perdidas
econémicas y no estan dispuestos a que esto
contintie. También ha habido ciertos asesinatos
y escandalos sin motivo aparente. Y claro esta,
detras de todo esto la figura de Siegel sale en
las primeras planas de todas las revistas, noticia-
rios y dacumentales, cosa que perjudica a la
arganizacion, en un momento en que se esta
hablando de préximos juicios contra la Mafia.
De modo que deben desplazarse hasta alli, in-
vestigar, y en el momento que sepan algo infor-
mar de inmediato.

Se alojaran en la mansion de “Bugsy”, porque
éste ya esta avisado de la llegada de los jugado-
res (con cualquier excusa, para que No sospe-
che realmente a que se va) Una avioneta par-
ticular los desplazara hasta Las Vegas y una vez
alll les estara esperande un cache que los lleva-
ra hasta la mansion.

ENTREVISTA CON
SATVATORE DORETTI

Cuando los PJ'S llegan con la avioneta a Las
Vegas, les esta esperando un gran coche negro
del que salen dos hombres gue se presentan
como Giuseppe, un hombre de un tamanoc des-
comunal y una cara desagradable, pero que
nada mas oirle decir un par de palabras, te das
cuenta gue no llega a poco més gue a eso.
Vamos, lo que en ésta jerga se suele llamar “go-
rila”. El otro, por el contrario, tiene un poco mas

“de labia y de educacion y su aspecto es mas

sencillo, como de hombre corriente. Responde
al nembre de Pietro. Dentro del coche espera
un tercer hombre llamado Raberto, que es el
conductor del automavil. Este se limita a espe-
rar callado, a no ser que se hable de su tema
favorito: el mundo del moter. Su aspecto es de
rasgos mas bien duros, pero a la vez bondado-
s0s y tristes, como si no estuviera metido en esto
muy a gusto; o sea con ideas no del todo claras,
respecto a algunas acciones de la llamada Caosa
Nostra.

En realidad son hombres de Salvatore Doretti,
que se han adelantado a los de Siegel, pidién-
doles “permisa” para llegar antes y poder llevar
a los jugadores a casa del primero, donde ten-
dran una entrevista, en la gue Don Salvatore
intentard averiguar para que vienen e intentar
canvencerles de que acaben con la vida de
“Bugsy".

El aspecto de Doretti es el de un joven de unos
29 anos, elegantemente vestido, con un bigote
fino bien arreglado, el pele negro y totalmente
engominado y una educacién y cultura realmen-

te envidiable. Su fisico es el de un hombre de
170 aproximadamente, delgade y bien pareci-
do, con la piel muy morena y esos rasgos que
caracterizan la imagen latina.

Durante la entrevista llegara una visita inespe-
rada. Se trata del cantante Frank Sinatra, que
viene a guejarse de su lenta ascension en el
campo del cine y de los insultos que suele recibir
por parte de Siegel en recepciones o cenas de
famosos del llamado séptimo arte. Giacomo
Doretti, el padre de Salvatore, es quien estaba
apadrinando(entre otros) la carrera de Sinatra
hasta que se encontrd con la muerte frente a
frente, y ahora el cantante se encuentra perdi-
do en un momento en que estd de bastante
baja. Salvatore le propone que vuelva a hablar
con Jack Dragna y que éste le aconseje, a lo que
Frank se niega y pide que al igual que hizo su
padre anteriormente éste le ayude, ya que confia
mas que en el propio Dragna.

Ni que decir tiene el que cuando Sinatra se en-
tera de gue los jugadores vienen de parte de
Lansky, sus acciones mas bien achuladas, cam-
bian radicalmente, reconociendo su lealtad ha-
cia Luciano.

EN LA MANSION
DE “BUGSY” SIEGEL

El camino hasta la mansion es sin duda todo un
paseo turistico, ya que fa casa estd situada en
plenao Beverly Hills y se ha de pasar por otras de
lo mas lujoso, pertenecientes a famosos actores
de cine, cantantes de opera, aristocratas, etc.(a
de Siegel precisamente pertenecio a un can-
tante de opera flamado Lawrence Tibbett a
guien se la compro nada mas llegar a Beverly
Hilfs, por un precio verdaderamente astronomi-
co y el regalo de una Sulte en el Hotel Beverly
Hills, que es donde “Bugsy” debja alojarse en un
pHncipio).

Siegel, tenia también otra casa cerca de ésta,
donde acostumbraba a alojarse siempre gue
gueria evadirse de sus “problemas”, o cuando
deseaba estar a solas con su amante Virginia
Hill. Esta casa pertenecio a Don Giacomo Doretti,
gangster gque no hizo muy buenas migas con
“Bugsy” y en consecuencia acabo muerto (5/ se

‘desea investigar por la ciudad para conseguir

informacion, no se obtendrd mucho mds de lo
que se sabe hasta ahora, puesto que a /a gente
ne fe interesa mucho “cantar”. Si por el contra-
ro los PJ'Sse dirigen a casa de Jack Dragna o a
la comisaria, pueden oblener algo mas de infor-
macion).

El recibimiento en la mansion de Siegel es bas-
tante frio, porque al famoso gangster no le gus-
tan los retrasos v este ha sido de lo mas largo (
aqui, los PI'S pueden utifizar los mds variados
recursos, si.no quieren contarle que harn tenido
una entrevista con Salvatore Dorelti y que no
saben nada de los hombres que envio ) Nada
més pasar la puerta habra un “gorila” apodado
“Lobo", debido a sus grandes y afilados dientes
y sus ojos rasgados, ( Adn siende de gran tama-
Ao, se le ve un aspecto dgil en sus movimientos).
Junto a él, hay otro “gorila” Hamado Prescot,
gue teniendo una fisonomia similar a “Lobo”,
no se le nota una gran agilidad en su figura, sino
todo lo contrario; un peso pesado.

Los hombres os acompanan hacia el interior,




donde a la derecha hay un gran salon en el que
entrais y sentado detras de una gran mesa de
despacho esta “Bugsy” con cara de pocos ami-
gos. lunto a &, se encuentran dos hombres con
los que esta entablando una dura discusion, uno
de ellos es Johnny Oliver, guardaespaldas de
Siegel; y el otro es Allen Smiley (socio a/ que e/
géngster defo al frente de sus negocios de
apuiestas y persona con /a que estaba ctando /o
asesinaron, exceptuando a Chuck, el hermano
de Virginia Hill que curicsamente esa noche
decldio acostarse pronto, poco antes de que
ocurriera ef atentado):

La discusion no es otra que la de un guardaes-
paldas faltd en el cumplimiento de su deber.
Siegel le esta dando un rapapelvo, diciendole
que por un simple fallo ha podido perder una
buena suma de dinero y también la vida su ami-
go Smiley, ya que debfa cuidar de éste mientras
efectuaba un negocio en casa de Johnny
Stompanato ( gyudante de Mickey Cohen y
- cenocido sobre tado, por el escandalo formado
unos anos despues con la actriz Lana Turner
que fue su amante hasta el dia en que Chenyl
Crane, hija de 14 afigs de Lana, e hundid un
cuychil{o de cocina en el estomago a fohnny cuan-
do este entablaba una tipica pelea con Turmner,
saliendo perdiendo siempre €sta por /as palizas
que e propinaba) en el que le entregaron un
dinero para ingresarlo en el extranjero. Cuando
de pronto un par de hembres entraron en la
casa con dos ametralladoras Thompson e inten-
‘taron robarlo. Al fin y al cabo todo acabd bien
porgue los dos hombres terminaron “fritos”,
pero no graclas a Oliver, que en ese momento
estaba mas borracho gue una cuba esperando
a que se cerrara el negocio y déndole a la peta-
ca que siempre lleva en el bolsillo interior de la
americana; si no a los hombres de Stompanato,
que actuaron con rapidez para acabar con
aguellos dos “pardilles”.

En ese momento, Siegel lleno de furia, se ade-
lanta hasta su guardaespaldas y de un solo pu-
fietazo lo derriba, v cuando Johnny pierde el
equilibric v cae al suelo, continua patedndole las
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costillas y gritdndale que él no tiene, ni aguanta
a incompetentes a su servicio. Mientras, Smiley
observa cabizbajo la accion de «Bugsy» y le co-
menta que si no desea nada mas se retira. El
accede, pero no sin antes acercarlo hasta voso-
tros y presentaroslo. Lo mas lo6gico es que ahora
que habéis visto come las gasta Siegel, tengais
mas cuidado en las cosas que hacgéis o decis;
empezando por la tardanza de vuestra llegada.
Cuando Jehnny Oliver se recupera un poca, pide
a su jefe gue le perdone y que le dé una aportu-
nidad. Siegel lo acepta y le aconseja que deje la
behida, porgue le puede perforar el higado de
una forma espantosa. Todo esto es una panto-
mima, ya que “Bugsy” en el momente de mas
calma, le pasa la mano.izquierda por encima del
hombro y sujetando un revolver del 38 con la
derecha, se lo pone a la altura del higado-y
dispara dos veces a bocajarro, riéndose y diclen-
do “Agui tienes tu Ultima copa, directa a su
destino” ( en éste como en otros casos, se pue-
de decir lo que a uno mas le guste, por ejemplo
" no hay piedad para los perros como ti en este
pueblo” 6 7 yo nupca me echo atrds en mis
ideas, asi que adios estdpido y borracho incom-
petente”).

Después de estar un buen rato hablando (sobre
todo de lo orgulloso que esta “Bugsy” de su
Hotel-Casino “Flamingo”. Lugar al que os ha
invitado para que acuddrs la noche proxima en
su compariia), se hace tarde y la noche cae ra-
pidamente, por lo que, tras una buena cena, as
retirdis a dormir, © blen os guedais un rato en el
salon tomando una ultima copa. Desde luego, si
as habéis sabide comportar y habéis actuado
educada y respetuosamente, Siegel se lleva un
buen concepto de vesotros, lo gue os puede
ayudar en un futura proximo a la hora de gue
necesitéls absoluta confianza.

EL ATENTADO

Esa misma noche, un hombre enviado por
Salvatore Doretti logra entrar en la mansién,
por la parte de atrds y a través de uno de los
grandes ventanales del piso superior, donde se
encuentran las habitaciones. (5/ alguno de los
PI'S estd en su habitacion, ef asesino entrard
primero en effa e inteptard asesinar a quien se
encuentre alli, con una pistola del 45 tapandoe e/
cafién con un cofin para insonorizar el riido. Se
deberd utilizar la habilidad. de escuchar para
poderse librar e incluso con Una buena tirada se

ha podido oir como entraba por el ventanal y se

acercaba caminando. poco a poco por el pasiio.
Si por el contrario los jugadores se encuentran
en e/ salon tomande una copa, el asesino entra-
ra en la habitacion de “Bugsy”. Oyendo algtin
ruide extrafio en el piso de arriba, ya estd de
nuevo Jla accion asegurada porgue se debera
subir para salir de dudas de gue todo marcha
bien). !

Si se acaba con el asesino, Siegel contara de
quien se trataba y para que habia venido exac-
tamente. Si no, (57 se /e atrapa con vida)se le
interrogara descubriendo que se llama Vincent
Colbert, (mane derecha de un gangster de New
York, tlamado Vincent Calabrese apodado
“Vinnle el loce”, que regenta un local de apties-
tas en el Bronx)y que es un asesino a sueldo,
casi mas bueno gque “Bugsy” en sus buenes tiem-

pos. La mision de Colbert era acabar con Siegel
y (en caso de que se fo imp/idieran), también con
sus invitados. Si como he dicho, Colbert no ha
muerto, Siegel se encargaré personalmente de
gue éste “duerma con los peces”, o sea gue
acabara con él y después mandara un par de
mensajes a aquellos que lo han enviado.

INFORMES

EN LA COMISARIA

Se puede conseguir informacion, pero poca. Tan
solo algunos nombres de personas gue de algun
modo han tenido relacion con Siegel:

Giacomo Doretti, nacido en Palermo, casado y
con dos hijos. Uno de ellos vive en New Jersey y el
otro es el conocido gangster gue al morir su pa-
dre continuo con los negocios que éste llevaba.
A Doretti se le encontrd en el salon de su casa
de Beverly Hill, tendido en el suelo y con una
bala en la cabeza. A su lado habia un revolver
del 38. Se cerr6 el caso diciendo que fue suici-
dio, debido a que habfa tenido una gran perdi-
da de dinerc gue debia a Allen Smiley, por unos
negocios de apuestas y que no pudo pagar,
Pero...;quién se dispara en la nuca para suici-
darse?.

John Ralston, productor de cine, guien tuvo el
gran “privilegio” de visionar algunas pruebas
que Siegel se hizo para una pelicula y se burld
diciendo gue lo mejor que podia hacer era lar-
garse de vuelta a New York y dedicarse a con-
tinuar su “carrera” de “asqueroso, ratero y
maton, de tres al cuarto”.

A Ralston se le enconiro en su estudio, donde se
estaba escenificando o, mejor dicho, preparan-
do una nueva version de “HISTORIA DE DOS
CIUPADES”. En el habia una enorme plaza de
tiempos de la revolucion francesa y un patibulo
en medio de ella, con una bonita y gran guilloti-
na con la hoja curiesamente bien afilada. El cuer-
po del productor estaba en un lado de la hoja y
la cabeza en el otro.

Cuando se le pregunté a Siegel si tenia idea de
lo que habia ocurrido; este riéndose contesto
que ya le habia avisade gue no continuara con
tantos quebraderos de cabeza porque podia
perderla.

Hank Greenberg, gangster de poca monta al
gue Siegel asesing el Dia de Accién de Gracias
de 1939, en Vista del Mar, por la noche. En
1940, Siegel fue arrestado y al poco salid en
libertad por falta de pruebas, pero la prensa lo
publico todo y “Bugsy” empezé a estar mal vis-
to en muchas sitios. Cosa que también perjudicod
a George Raft, el famoso actor, que lo defendio
en el juicio, alegando que no podia haberlo he-
cho ya gue esa noche se encontraban juntos
tomando unas copas. Esto y unas fotos en las
que este salla abrazando al gangster después
de salir absuetto por el jurado, hundieron la ca-
rrera del actor.

Conde Berlucci, aristécrata italiane, que como
el Conde Carlo DiFrasso, era amigo intimo de
Benito Mussolini.

En una recepcién de las gue se ofrecian en la
Meca del Cine, este conde tuvo la desgracia de
toparse con Siegel y acab6 con dos costillas ro-
tas y la nariz partida, a causa de una discusion
que se formo a raiz de un comentario de mal
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qgusto, por parte de “Bugsy” sabre Mussolini, que
enfureci6 al conde, llevandase la peor parte al pedir
a Siegel gue se retractara de sus palabras.
Condesa Dorothy DiFrasso, esposa del conde an-
tes citado y amante de “Bugsy? Siegel. Salieron
juntos en diversas revistas del corazon.

Virginia Hill, ex-amante de otro mafioso llama-
do Joe Adonis y actual amante de Siegel. Pési-
ma actriz y cantante, can escandalos bien reco-
nocidos al haber estado liada con famosos tore-
ros y alglin gue otro musico, como el baterfa
Gene Krupa.

Tuvo un escandalo sonado cuando en un restau-
rante en el que estaba cenando con un guitarris-
ta, irrumpio de golpe “Bugsy” y sacd un revolver

del 38, amenazando al musice y diciéndole que

se largara y que dejara en paz a su chica, si es
que apreciaba de algin modo su vida.

(Tados estos informes se pueden sonsacar utili-
zando las habllidades de derecho ¢ charlatane-
ria, y no solo tiene que ser estriccamente en la
comisaria, sino gue también se puede hablar

con el actor George Raft o con Virginia Hill, por

ejemplo. Con esta Ultima se puede intentar utii-
zar la habilidad de seduccion, o las que el PJ crea
conveniente).

NOCHE EN EL _
- !‘\‘HOTEL FLAMINGO”
Lo gue es el “Flamingo” esta dividide en dos
partes pertenecientes a un mismo edifi-
o ' P

‘ tres pisos en los que hay un buen
numero de habitaciones individua-
les, dobles, e incluso suites.
Entrando, a la derecha esta el casino, con
varjas mesas de juegoe, ya sean de poquert,
como de la tuleta, eic.
Al foendo a la izquierda, se encuentra el
guardarropia, con una puerta trasera gue da-a
la calle. Enfrente de este, un apartado
donde estan ubicadas toda clase de
maguinas tragaperas y una ha-
bitacioniinterioren la que se ha-
cen partidas privadas, o sea un |
teservado. También al ladodel £
guardarropla hay Una majes-
tuosa escalera gue conduce
hasta el piso superior. !
En este plso esta la sala de fies-
tas, con un gran escenario para
actuaciones de orquestas, grupos. -
de baile, comicos, ete. (orecisa-

mente esta noche esta actuando |
el comico fimmy Burante y la or- ‘1
1, i
NN
! G
G
i
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Entrando, a la izquierda se encuen- ¢
tra Un mostrador de recepcion y un
ascensor a su fado, que llega alos = .

questa de Gene Krupa, con /a actuacion especial
de Virginia Hill, interpretando la famosa cancion
“Brum-Booguse ).

Alrededor de la pista de baile hay varias mesas

preparadas para la cepa. Detras de ellas se en-
cuentra una gran barra, con un buen surtido de
bebidas de todas clases. A su izquierda, estan
los lavabos ¥ a su derecha una puerta que lleva
a la cocina, con otra trasera situada al fondo,
donde unas escaleras van a dar a /a calle.

En la parte izquierda del escenario, hay una es-

‘calera que lleva al despacho privado de “Bugsy”

Siegel. También con una puerta trasera.
Detras del hotel, a un lado, hay una enorme
piscina al descubierto, donde durante todo el
dfa siempre da el sol. Y en el otro lado de la
parte posterior del “Flamingo”, hay un parking
para toda clase de automoviles.
La noche en el “Hotel Flamingo” puede {lenarse
de anecdotas para los jugadores, porgue pueden
conocer a famosos miembros de la llamada Meca
del Cine, o hacer contactos con gente como
Mickey Cohen, para consequir informacion acer-
ca de Siegel y sus problemas.
(4 moedo de interés para e/ DJ, este hotel llego a
costar seis miflones.de dolares, cuando él precio
mnicial estimade por Siegel era de un miflon. Esto
acarred el disqusto en-
tre los grandes
“Capos”, viendo
que “Bugsy” gas-
taba mucho por
un simple steno,
: sin importarfe jas
- consecuencias).
f El nombre del
hotel fue en ho-
! nor a su amante
' Virginia, a quien
apodaban  asi,
“Flamingo”.
En él traba-
jaban

cerca de 120 personas, entre camareros, crupieres,
vigilantes, cigarreras, cocineros, gente de mante-
nimiento, etc.

Su inauguracion, en las Navidades de 1947, fue
un fracaso y a éste se sucedieron muchos otros.
Pero el “Flamingo” consiguid salir a flote y mas
tarde estuvo muy bien considerado, ya gue de-
tras de é| se edificaron muchos otros casinos,
haciendo de Las Vegas, la gran ciudad del juego,
y Nevada, uno de los estados con mayor recau-
dacién, mientras lo tuvo al frente durante afos,
y entre otros, el cantante y actor Frank Sinatra).

ASESINAR A
“BU&SY” SIEGEL

Una vez que se ha informado a Meyer Lansky de
los asuntos de “Bugsy”, éste busca una solucion.
Esta no es otra que la de acabar con él, de la
forma que se desee, siempre y cuando sea en el
mas estricto de los secretos y no queden indicios
de guien a podido hacerlo y menos quien lo a
podido ordenar. Tiene que ser esa misma noche
ya que “Bugsy” estara solo, es decir sin ningtn
guardaespaldas.
Siegel se encuentra en la antigua casa de Giacomo
Doretti en compania de Allen Smiley v de Chick,
el hermano de Virginia, que se ha acostado por-
que ha dicho que estaba muy cansado.
Smiley y Siegel estdn hablando en el salén,
delante de unos grandes ventanales, don-
de la silueta de sus figuras se diferencia
perfectamente. Esto significa que unrifle
con mira telescopica se puede utilizar para
no fallar y dar exactamente en el blanco, ®
casi sin peligro de equivocarse.
Si sedesea, se puede entrar dentro de la casa
y sorprenderle, o enfrentarse a él cara a
cara. Cosa gue es mas peligrosa, porque
el jugador puede salir mal parado con un
PNJ como es “Bugsy” Siegel.
(De todos modos y en caso de que los FI'S
fallen en sus acciones, Stegel morira iqual, para
que simplemente seamos fieles a fa historia y
ocyrra fo que paso en realidad.
Aqui, por ejemplo, el DJ puede decir que
Salvatore Doretti al fin consiguio lo que que-
113, acabando con su eterne enengo).

LA TRAMPA

Cuando Siegel haya sido asesinado, los
jugadores deberdn volver a llamar a
Meyer Lansky, para explicar que la mi-
sién a concluido. Este les dira que se
dirijan al "Flaminge”, donde lesespera
Gus Greenbaum, nuevo propietario del
negocio, para que les dé instrucciones

y ayudarles a “desaparecer” por una
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temporada a5

Esto no es mas gue una trampa ya Que cuando
llegan al hotel, esta vacio y al dirigirse al antiguo
despacho de Siegel, ies estdn esperando 4 hom-
bres con “Tommy's” para darles la bienvenida.

Situados delante de la tarima del escenario @gu/

el DI puede decir alguna frase como “con los

res‘pefos del Sr. Luciano y el Sr. Lansky”, o bien
sajudar a “Bugsy” de nuesz‘ra pan‘e en el infier-

no” etc)
El motive de fa emboscada no es otro que el de
no dejar ningdin cabo suelte en todo el asunto.
- 1LO SIENTO AMIGDS, PERO YA OS AVISE QUE
EN EL MUNDO DE LA MAFIA HAY MUCHAS TRAI-
CIONES Y NUNCA PUEDES FIARTE DE NADIE...l.
" Siper un “milagro” se consigue escapaf, no
costara encontrar un medio de transporte para
salit del Estado, o si se han heche buenos con-
tactos, incluso del pais. Si por el contrario mue-
ren, todo serd arreglado para que parezca un
accidente o un ajuste de cuentas, y tendran un
entierro digno. Pagado per el Sr. Greenbaum,
claro esta.

REPARTO DE PNJS.

’QUGSY”SE.'GEZ
FUE 15/DES '15/ INT 14 /Idea 70/ CON 13/ APA 16
-/ VOL 16 / Puntos de es_trés_E_SO JTAM 17/ EDU 13 /
Bonificacién al dafio +1D4 / Puntos de vida 1
CONDUCIR AUTOMOVIL 40% / CHARLATANE-
RIA 35% / DESCUBRIR 25% /£ ESCUCHAR 25% /
REGATEAR 30% / INTIMIDAR 70% / PERSUADIR
65% / SEDUCCION 75% / TORTURAR 80% /
PELEA 70% f(dano 1D3} / NAVAIA 60% (dafio
1D4 / parada 9) /PISTOLA 45 85% (dafio 1D10+2
/ parada 8) / REVOLVER 38 80% (dafio 1D10 /
parada 10}

SALVATORE DORETTE

FUE 14 /DES 12 /INT 15/Idea 75/ CON 12/APA 12—

~ /VOL 14 /Puntos de estrés 70 / TAM 14 /EDU 18/
Bonificacion al dafio +1D4 / Puntos de vida 13

CHARLATANERIA 65% /DISCRECION 60% /PER- <

SUADIR 70% / DESCUBRIR 50% / PISTOLA 45
70% (dane 1D10+2 / parada 8) / REVOLVER 2
80% (dafio 1D6/ parada 10}

MEYER LANSKY:

FUE 12 AINT 17 /idea 85/ CON 13 /APA 11 /VOL T8

18 /Puntos de estrés 90 £ TAM 11 /EDU 19

CHARLATANERIA 40% / CREDITO 55% / DERE-=

CHO 65% /DISERECION 75% AESCUCHAR 65%

/INTUICION 80% / PERSUADIR 85% /CONTAB\ ~

LIDAD 90%

MGMC’OHEW
FUE 14/DES 12 /iNT 12 /Idea 60/ CON 16/APA 12
£ VOL 15 / Puntes de estrés 75 / TAM 13 /EDU 11

-Hffr.Le L:

. /VOL 11/ Puntos de estrés 55 / TAM 13 /EDU 10/
* Bonificacion al dafo +1D4 / Puntos de vida 13

REVOLVER 38 60% (dafio 1010 / parada 10) /

* PELEA 40% (dano 103 / TORTURA 35%

GIUSSEPPE :
FUE 18/DES 14 /INT 11 /Idea 55 / CON 17 / APA

PRl

9 /VOL 9 /Puntos de estrés 45 / TAM 18/EDU 10

/ Bonificacion al dafio +1D6 / Puntos de vida 13
PORRA 60% (dano 1D6 / parada 15) / REVOL-
VER 22 50% (dano 1D6 / parada 10) / PELEA
85% (dafe 123) TORTURA 65%

“LOBO”y PRESCOT :

Se pueden utilizar las habilidades y caracteristi-

cas de Pietro y Giusseppe.

ALLEN SMILEY :

FUE 12/DES 12 /INT 14 /Idea 70/ CON 14/ APA 10 :

/MOL 11 / Puntos de estrés 55 / TAM 15 / EDU 17 /
Bonificacion al dafio +1 D4 / Puntos de vida 15
REGATEAR 65% / DERECHO 70% / DISCRECION

" 80% / PERSUADIR 50%

VINCENT COLBERT :

FUE 16/ DES 15/INT 14 /Idea 70/ CON 15 /APA 15
/VOL 12 / Puntos de estrés 60/ TAM 17 /EDU 17/
Bonificacion al dafo +1D& Puntos de vida 16
CONDUCIR AUTOMOVIL 50% / CHARLATANE-
RIA 60% / DERECHO 25% / DESCUBRIR 65% /
PERSUADIR 55% / ESCUCHAR 70% / LANZAR
40% / OCULTARSE 70% / INTIMIDAR 80% / IN-
TUICION 65% / MANA 70% / TORTURAR 75% /
PELEA 65% (dafio 1D3) / 2 PISTOLAS 45 95%
mano derecha y 85% mano izquierda (dafio
1D 1042 / parada 8) / CUCHILLO DE MONTE 90%

CHARLATANERIA 40% / INTUICION 35% / PER- J88

SUADIR 45% / REG‘ATEAR 60%

JACK DRAGNA

y GUS GREENBAUM :

Se pueden utilizar pract:camente las mismas que
Cohen

PII.‘TRO'
FUE 141/ DES 12 /INT 11 /Idea 55/CON 14{APA 10

(dafio 1D4+2)

LOS CUATRO ASESINOS

DEL “FLAMINGO” :

Para utilizar a estos PNJS, se pueden usar las
habilidades de Pietro, Giusseppe, “Lobo”, Prescot,
o incluso si se les guiere poner mas dificil a los
PI'S, las de Vincent Colbert.

Eso si, la diferencia gue tienen estos es gue lle-
van metralletas Thempson, con rafagas de 20 dis-
paros por asalto, danode 1020+ 2 y resistencia 8.
Se deberan escoger los PNJ'Sde antemano y de
cada uno de ellos se elegird una de sus armas y se
dividira sutante por ciento a la mitad, sumandole
después el estipulado como probabilidad base que
tiene fa Thempson. Por ejemplo, si se escoge a
Vincent Colbert para uno de los asesinos, este tie-
ne 80% en cuchillo de montey es el arma que se

ha elegide para sustituir por la metralleta. Pues

bien, si se divide su tanto por ciento queda en 45;
y siaeste se le suma el'15 gue tiene la Thompson,
se quedara en un 60%, que es el que se utilizara.

(Los demas PNIS, como pueden ser FRANK
SINATRA, GEORGE RAFT, VIRGINIA HILL,
AGENTES DE LA COMISARIA, etc. se de-
jan a la libre interpretacion gue pueda hacer de
ellos el DJ, ya que no tienen demasiada impor-

tancia en el desarrollo de la partida).

! Andrés Ramos




