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Un miembro del grupo de investigadores recibe el 16 de Enero de 1931 la siguiente carta
de un antiguo conocido:

Estimado amigo:
Nunca he sido dado a pedir favores, y menos aun después de todo el
tiempo que ha pasado desde la tltima vez que nos vimos,
pero se de tus viajes e invesligaciones Yy creo que tu ayuda y tu consejo
son lo que necesitamos mis amigos y yo. El tema econémico no sera
un problema. Trae a algun colaborador tuyo si lo crees conveniente
y por favor, ven a verme lo antes posible.-
jYa no puedo soportar mas!
Bob Howard
16, Helm Street. Providence

Primera parte: El club de los Cuatro

Los investigadores deberan concretar
rapidamente una reunién con Howard en su
domicilio. Este, los recibird con sobrias
muestras de agradecimiento y los condu-
cira al salon (ver Plano 1), en donde aguar-
dan otros dos ancianos, uno de aspecto ele-
gante pese a su edad y otro obeso y sudo-
roso. Howard debe rondarlos sesenta y pico
y aparece ojeroso y cansado.

A priori, los investigadores saben que
Howard perdié a su esposa en 1926 en un
accidente de automovil (aparentemente un
choque frontal contra otro vehiculo que
nunca aparecié). Hace solamente un afio
su Gnico hijo Timothy fue asesinado junto a
su prometida (los cadaveres fueron halla-
dos en la casa de campo de la familia con
evidentes signos de haber sido salvajemen-
te torturados). La versién oficial indicé que
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EL RETORNO
DE SARA

el mévil posiblemente fue el robo. {n gru-
po de gitanos que acampaban en los alre-
dedores fueron declarados sospechosos
pero quedaron en libertad al demostrarse
que tenian coartada.

Sin mas dilacién y sirviendo Bourbon
generosamente, Howard pasa a explicar la
situacién. Presenta al anciano elegante
como James Kirkwood y al obeso sudoroso
como Oswald Crane. Todos ellos son
miembros del llamado club de los 4 (jJove-
nes, arrogantes y osadosl... esa era nuestra
divisa).

El miembro que falta es Keith Campbell
fallecido hace 2 semanas al intentar esca-
par del asilo psiquiétrico de Providence y
caer desde una comisa del cuarto piso.
LLevaba internado alli 2 afios (justamente
desde la fecha en que su esposa Laura fué
hallada ahorcada de un &rbol del cemente-
rio de Santa Marta con las manos atadas a
la espalda y los ojos arrancados...)

Queda claro que una serie de sucesos
inexplicables y horribles se han venido
cebando en los miembros del club. Kir-
wood, criador de caballos de raza, siempre
ha permanecido soltero. Su hermana me-
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menor Cristina se suicidé en 1925 arrojan-
dose desde la torre del campanario de la
Iglesia de Saint Vincent. Hace 4 meses
alguien se introdujo en las cuadras de su
propiedad y desollé vivos a dos de sus
mejores purasangres. Vive en una propie-
dad a las afueras de Providence conocida
como Goldfield.

Crane perdié en 1922 a sumujer y 3 hijos
en un incendio (probablemente provoca-
do). Ahora tiene otros problemas: hace
escasamente un mes, alguien se tomé la
molestia de llenar el escaparate de una de
las dos pastelerias de su propiedad con
restos humanos saqueados del cementerio
de Santa Marta.

En cuanto a Howard, se muestra reticen-
te a detallar el tipo de sucesos de los que es
objeto, pero una tirada de Elocuencia le
hara reconocer que de tanto en tanto al-
guien con un sospechoso parecido con su
esposa muerta (Irene Howard) viene a lla-
marlo de noche bajo su ventana del dormi-
torio.

Indicio Uno

Puede surgir por deducciéon o con una
tirada con éxito de idea: aparte de la fuerte
amistad que une al grupo de ancianos ¢ Qué
punto tienen en comun? , o mas exacta-
mente... ¢Puede haber un enemigo comin?

Naturalmente todos diran que su vida ha
sido intachable, Gnicamente dedicada a los
negocios respectivos y a la familia, pero un
tirada de Psicologia permitira descubrir que
hay algo mas... Una tirada de Elocuencia
puede soltarle la lengua a (por ejemplo)
Crane, cuyos nervios parecen a punto de
estallar.

Hace muchos, muchos afios, cuando
eran cuatro jévenes (arrogantes y osados)
conocieron y mantuvieron relaciones con
una encantadora joven de origen humilde
que se habia instalado en Providence como
maestra. La joven, Sara Kruger, quedé6
embarazada no se sabe de quien de ellos y
reclamé ayuda de sus cortejadores. Tal
ayuda no le fue prestada, y Sara desapare-
ci6 de sus vidas con unembarazo a cuestas.
4 afos después una nota escueta de prensa
hablaba de su suicidio en un prostibulo de
Nueva Orleans. Se habia disparado en la
boca con un fusil de caza.

En la Hemeroteca del Providence News
puede hallarse ain la nota de prensa (pre-
via tirada de Biblioteca). Alli se detalla que
una tal Sara Kruger, alias Ginger, se suicidé
de la forma citada en el burdel La Luna Roja.
Figura la direccion del burdel (calle Rosale-
da 15, Prine Street). La fallecida tenia una
hija de corta edad.

Algln corresponsal del Providence News
en Nueva Orleans puede recordar si es
motivado lo suficiente (elocuencia, charla-
taneria, etc) que hubo cierto revuelo por la
custodia de la nifia, que al parecer quedb al
cuidado de las criadas de color del estable-
cimiento. El local en cuestién existe ain,
pero nadie sabe nada de la hija de Sara.

Indicio Dos

Ante la sorpresa general, Howard anun-
cia que alin conserva un retrato de Sara
Kruger (no te creiamos tan sentimental -
musita Kirkwood entre dientes). Sara apa-
rece como una joven pelirroja de excepcio-
nal belleza cuyo blanco y ovalado rostro no

se olvida facilmente.

El rostro de Sara puede ser familiar en
una serie de lugares de Providence (a esos
lugares hay que llegar por métodos deduc-
tivos)

A) El sanatorio psiquiatrico de Providence

La enfermera jefe cree reconocer a la
joven que visitd brevemente a Campbell en
su celda el dia antes de su tragico intento de
fuga (dijo que era una buena amiga de la
familia...)

B) Goldfield

Tom Clancy, viejo entrenador de caba-
llos, cree reconocer en el retrato a la bella
joven que se interesd por el precio de los
purasangres que una semana después
fueron barbaramente desollados.

Indicio Tres
(por deduccién o tirada de ldea)

El cementerio de Santa Marta aparece
como un lugar con una cierta relacién con
los hechos. Al Jones, el enterrador, un
negro alcohélico y tartamudo puede ser
convencido (previa tirada) para poner su
mente a funcionar y recordar que una joven
pelirroja visita el Mausoleo 36. Un lugar, por
cierto, que no sabe por que no le inspira
ninguna simpatia.

ElMausoleo 36 (vermapa 2) es el cuartel
general de los guls de Sara, y comunica con
la red del alcantarillado de Providence (un
infierno pestilente donde es muy facil per-
derse). Una tirada de Descubrir junto al
altar revelara unos anteojos de mujer. Los
guls suelen estar en su antro particular casi
siempre, pero hay un 25% de posibilidades
de que estén cerca del nicho abierto e
irrumpan en el mausoleo al minimo sonido.

Guls (3)

Fuerza 15

Constitucion 13

Talla 12

Inteligencia 10

Voluntad 13

Destreza 12

Puntos de Vida 13

Ataques: Garras 30%, Dafio 1D6+1D4
Mordedura 30%, Dafio 1D6+1D4+ atrapa

Segunda parte: Sara en accién

Acabada la reunién, Kirkwood y Crane
parten a sus domicilios respectivos. Los
investigadores se alojan en la casa de
Howard el cual, por cierto, tiene muy mal
aspecto. (Una tirada con éxito de diagnosti-
car enfermedad puede revelar que su cora-
z6n esta muy débil y que puede tener un
ataque si recibe un fuerte shock. Seria una
buena idea proporcionarle un sonmifero
para que descanse por la noche. De cual-
quier modo antes de que nadie se acueste;
se produce en lamansién un corte de fluido
eléctrico. Como la oscuridad es un tanto in-
comoda, Howard propone encender una
vela (...hmmm... tiene que haber alguna en
la cocina -musita-). Al poco regresa con un
grueso cirio (...es lo Unico que habia aun-
que es un poco grande...) y procede a
encenderlo.

Nota para el Guardian: El cirio en cuestién,
dejado aposta en la cocina por alguien, es
una ldmpara de AL-HAZRED. A los cinco
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minutos de ser encendido despide emana-
ciones alucinégenas que provocan una vi-
sién de (1D6)

1- Un Byakhee revoloteando por la habi-
tacion (pérdida potencial de 1D6)

2- Un Chtoniano (inmenso calamar) sur-
giendo del suelo y agitando obscenamente
sus tentaculos (Perd. Pot. 1D10 o como
minimo 1 pto)

3/4- Un Horrendo Cazador aleteando y
siseando (Perd. Pot. 1D10)

5- Nyogtha en todo su horrible esplendor
(Perd. Pot. 1D20 o un minimo de 1D6)

6- Percibir los bramidos de Itaqua (Perd.
Pot. 1D6)

Naturalmente si no se enciende la vela,
ninguna visién seré conjurada.

Tras este desagradable incidente que, de
producirse, mermara mas el delicado cora-
z6n de Howard, los investigadores podran
tomar un merecido reposo. Este reposo se
vera alterado alrededor de las tres de la
madrugada por unos golpes dados en la
puerta principal. Una voz cavernosa ulula:
-jHowaaaaaard;... {Howaaaaaaardl...

Valdria la pena evitar al anciano la visién
que aguarda tras la puerta: EL cadaver
descompuesto y animado de su esposa
muerta en 1926 (Pérdida Potencial de Cor-
dura: 1D6). Tras causar el debido efecto el
cadaver se desmorona.

Durante el dia siguiente los investigado-
res pueden iniciar sus averiguaciones, pero
al atardecer se recibe una agitada llamada
telefénica en casa de Howard. Al aparato
estd Miriam Travis, el ama de llaves de
Oswald Crane, la cual anuncia entre sollo-
zos que su amo se ha encerrado en el
desvan del domicilio (22 piso de la Pastele-
ria Sweet Dream 120 Quiet Street) y se
niega a salir. Dice que lo oye aullar y llorar.

Cuando los investigadores se personan
en el lugar (Howard puede o no acom-
panarlos), Miriam los conduce al desvan. Si
se derriba la puerta, que esté4 cerrada por
dentro, se hallara a Crane totalmente des-
quiciado por la visidn de sumujer y sus tres
hijos que sonrien con muecas desdentadas
y totalmente calcinados desde un viejo
tresillo en la otra punta del cuarto (Pérdida
Pot. Cordura: 1D6). Oswald, totalmente
histérico y tras farfullar unas cuantas inco-
herencias ataca indiscriminadamente.

Oswald Crane

Fuerza 18

Constitucién 11

Talla 13

Voluntad 16

Destreza 12

Cordura 0

Puntos de Vida 10

Ataques: Golpes 30%, Dafo 1d6
Mordisco 25%, Dafio 1d6+1

Se impone reducir al pobre Oswald. Una
vez reducido debera ser recluido en el insti-
tuto psiquiatrico por un tiempo indefinido.

Si no se ha visitado el cementerio, la
légica impone suponer donde se hallaban
enterrados los difuntos de Crane... efecti-
vamente, en el cementerio de Santa Marta.
iPremiol Recuérdese que salvo que se los
haya liquidado, hay tres ghouls que tienen
su cuartel general alli.
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La pobre Miriam parece estar desecha

por lo acontecido. Una tirada con éxito de
psicologia demostrara que esta muy altera-
da, pero al fin y al cabo, dadas las circuns-
tancias, es lo normal...
Nota para el Guardian: Pues no, no es lo
normal, ya que tras un hébil magquillaje
aprendido de sus cuidadoras en Nueva
Orleans se oculta Saretta Kruger, hija de
Sara Kruger. De las criadas de color apren-
dié algo mas que el arte del magquillaje.
Aprendié artes horribles tales como Maldi-
cién, Resurreccién (que ejecuta de modo
parcial para lograrresultados méas espanto-
sos), contacto y control de Ghouls, Lampa-
ra de Al-Hazred e Invocacién y Control de
Horrendo Cazador. En cuanto tuvo edad su-
ficiente, abandondé MNueva Orleans y se
instalé en Providence para vengarse larga-
mente de los causantes de la destruccién de
su madre. Nadie se ha preocupado de
explicar a los investigadores que Miriram/
Saretta hace la limpieza una vez por sema-
na de la casa de Howard, de la cual tiene
copia de las llaves, asi como de la propie-
dad de Kirkwood, Goldfield.

Tercera Parte:
La dltima reunién del club

Al dia siguiente y dado como se estan
precipitando los acontecimientos, se con-
voca una nueva reunién, esta vez en la
propiedad de Kirkwood, a las afueras de
Providence.

Howard y Kirkwood parecen al borde del
colapso y el primero, con voz entrecortada,

anuncia a los investigadores que hay algo
que se ha callado acerca de Sara y su
embarazo (...jMaldita seal -ruge Kirkwood-
¢Crees que es necesario explicar ESO?).
Howard opina que si y detalla como en el
curso de una fiesta de fin de afio los cuatro
miembros del club, después de haber bebi-
do mucho mas de lo tolerable, viclaron el
grupo a Sara. ;

Tras la revelacién, Howard se sirve con
mano temblorosa racién triple de Bourbon
mientras Kirkwood mastica nerviosamente
su puro (No era mas que una puta... una
puta miserable- murmura).

En ese instante, Miriam se persona en la
propiedad para anunciar entre sollozos que
acaban de comunicarle que Oswald Crane
se ha ahorcado conla cadena de sucatreen
la celda del instituto psiquiétrico. Ha venido
en el vehiculo de Oswald y regresa a la
ciudad como un relampago, probablemen-
te a su casa.

En este punto Howard musita:

-Pobre Miriam, estos acontecimientos la
afectan mucho. Ni siquiera se ha acordado
de ponerse sus gafas ... {Y eso que ve
menos que tres en un burrol Conducir asi
siendo tan corta de vista es una temeri-
dad... espero que llegue bien a casa.

En este punto los personajes deberian
atar cabos y relacionar las gafas encontra-
das en el mausoleo 36 con Miriam y su
aparente miopia. La sospecha se abre paso
en las mentes (una tirada de idea puede
ayudar). Se impone una visita a casa de
esta extrafia mujer. El problema es: ¢Dén-

de vive? Howard cree recordar que tiene su
direccién en algin lugar de la casa, proba-
blemente en el despacho. Hay pues que
regresar a Providence y encontrarla. Kirk-
wood, imprudentemente, querra quedarse
en su propiedad. Si lo hace asi, al amane-
cer aparecera su cadaver estrellado contra
el suelo al pie del campanario de la iglesia
de San Vincent, abrazado al cadaver de su
hermana muerta en 1925, que en estos
instantes y después de haber sido desem-
barcada en la propiedad por Miriam/Saret-
ta acecha en las cuadras.

Cuarta parte: Al final de la escalera

De vuelta al domicilio de Howard, éste
registra frenéticamente en su despacho en
busca de la direccion de Miriam. Los inves- -
tigadores pueden ayudarle con una tirada
exitosa de Descubrir. La direccién aparece:
25, Plaza de Santa Marta (jDiantre! Justo
delante del Cementerio... todo empieza a
cuadrar).

Para desgracia de Howard, en un arma-
rio del despacho aparece al registrar la
cabeza de su esposa muerta, rebosante de
pus y gusanos negros (Pérdida de Cordura
potencial de 1D6). Esto es ya demasiado
para el anciano que sufre un ataque cardia-
co. Sélo un tirada con éxito de Primeros
Auxilios evitara que muera en el acto. Aln
asi, su estado seré critico y debera llamarse
una ambulancia para que lo internen en el
Hospital mas cercano.

Nota: En el caso de que la expedicién a la
casa de Miriam/Saretta falle, no cabe duda
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que Howard, si atin vive, sera presa facil, y
con sumuerte se culminaré la venganza de
la hija de Sara Kruger.

Se impone pues que los investigadores
(si aun conservan su valor y cordura) se
personen en el nimero 25 de la Plaza de
Santa Marta para el enfrentamiento final.

Ademaés se impone apresurarse, dado
que para esa misma noche Saretta tiene
. previsto el siguiente plan:

Hacid ¢4 Reb e "ALCUITARILLADO Degollar a un nifio subnormal que tiene

Y RESTO 'Dﬂ 'cgﬁgm, prisionero en el palomar de la terraza de su
casa e invocar asi a un Horrendo Cazador
que de cuenta de los investigadores ({Por
entrometidosl). De hecho, si el asalto a la
casa de Sara no se lleva a cabo con sufi-
ciente discrecciéon (cosa nada facil, dado
que hay otros 2 ghouls que le vigilan la
mansion -ver mapa n23-) intentara llevara
cabo la invocacion para que el Horrendo
Cazador la proteja.

Ghouls en casa de Saretta (2). Mismas
caracteristicas que los del cementerio.
Puntos de vida de 11 y 8 respectivamente.
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En caso de triunfo, los investigadores
Maysoeeo 36 reciben 10 puntos de Cordura +5 puntos por
cada miembro del club que sobreviva al
Retorno de Sara.

Radegundo de Maguncia

RuneQues

Juego de Rol de Fantasia

WATNROG. =00 la~AaxToq

Juege de Rol en los Mundes de H.P. Lovecra

TP B R s s | k¥




CA LLAMADA do

CTHOLH[)

Saretta Kruger

Fuerza 15

Constitucion 12

Talla 10

Voluntad 17

Destreza 15

Apariencia sin maquillaje 18

Educacion 8

Salud Mental 1

Puntos de Vida 15

Puntos de Magia 17

Ataque Unas 50%, Dano 1D4

Cuchillo (el mismo que le sirve para invocar
al Horror) 65%, Dano 1D4+4

Conjuros que conoce (sacados de la copia
de los Manuscritos Pnkadticos que guarda
en el colchén de su catre):

Maldicién (pag. 74 del manual), Resurrec-
cion (pag. 75), Contactar/Controlar
Gul(pag. 71), Lampara de Al-Hazred (pag.
76), Convocar/Atar Horrendo Cazador

(pag. 70)

...aparece al registrar la cabeza su esposa
muerta, rebosante de pus y gusanos negros...
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