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Desde el infierno

Uno de los estudiantes del profesor Preston ha caido
victima de un brucolaco, un vampiro griego.

Por Michael C. LaBossiere

o - rostro... el rostro de una mujer mayor. Mordid mi cuello. .. desperté
Illtl'OdllCClOIl gritando, con sangre en mi almojfmﬂ’a. v ’
Este escenario ha sido disefiado como continuacién de L« Preston concluira diciendo: “Creo gue estamos tratando con un
libreria y es parte de una mini campafa. No obstante, puede ser vampiro. Bso 0 el seiior Mays sufvid nna pesadilla infernal.”
jugada aparte sin los eventos de dicha aventura.

Investigacion
e »
Tl.anondO pal. a el Gual.dlan Existen unas cuantas lineas de investigacion.
Tras los eventos en La /ibreria los investigadores tendran un Daniel Mays

breve intetludio de paz. Pero, por supuesto, acabard pronto.
Uno de los estudiantes del profesor Preston tendrd el
infortunio de caer victima de un brucolaco, o vampiro en
griego. Después del primer ataque, el estudiante se lo confiard
a Preston, quien reconocera el ataque como lo que es.

Daniel creerd que su experiencia fue solo un suefio. Sin
embargo, estd preocupado porque puede estar volviéndose
loco o puede que la experiencia fuese real (no esta seguro de
qué serfa peor). Cuando tenfa 15 afios, fue hospitalizado
durante un breve periodo de tiempo, requitiendo medicacion
para evitar tener “episodios”.

InVOlucrand() a l()s Si los investigadores abordan a Mays con buenos modales,
. . y con Preston presente, podtia ser convencido de describir su
lnvestlgad()l'es experiencia. Si se le examinara pueden encontrarse dos

extrafias marcas de mordisco en su cuello y que ha perdido una
significativa cantidad de sangre (mas de lo que se perdetia con
una herida normal).

Preston contacta con los investigadores para informatles de
que precisa nuevamente su ayuda. Dira lo siguiente: “Les sonard
extrano, anngue dado lo que ya han vivido, nada les ba de resultar

raro... Creo que uno de mis estudiantes ha caido victima de nna terrible La informacion de Preston

oriatura. Necesito de su colaboracion nna vez; mas”. Preston cree que su estudiante podria ser victima de un
Si los investigadotes aceptan, Preston se reunira con ellos vampiro. Puede aportar la tipica informacién acerca de los

en su despacho y les dird lo siguiente: “Daniel Mays, uno de mis vampiros, pero consultari con algunos de sus colegas para

estudiantes graduados, me dijo que algnien le habia dado un reproductor obtener mas detalles. Finalmente, adquirird una traduccién de

MP3 cuando se dirigia a clase. Al dia signiente parecia un poco las partes clave de “Los antignos caminos del brucolaco”.

demacrado. Se me acercd después de clase, sabedor de mi interés por los Los antiguos caminos del brucolaco

sucesos inusuales y me contd que habia tenido un terrible sueio.” La siguiente informacién acerca de los brucolacos puede ser
Preston relatard el suefio como sigue: “Dommia en mi encontrada en  ‘“Los antignos  caminos del  brucolaco”. La

apartamento cuando tuve una horrible pesadilla. La babitacion parecia informacién estd basada, en parte, en el relato de Russell

fria, como en un oscuro vacio. De esta negrura destacaba un terrible (Ayuda Infierno n° 7).

AYUDA INFIERNO #1

“Bl brucolaco, como ofros vampiros, es un ser no muerfo que subsisfe medianfe la sangre de los vivos. Como ofros de su familia, se
supone que sienfe repulsion hacia la aruz...”

“Al confrario que los mifos balcanicos, el brucolaco no yace en un afaid duranfe el dia. Esfe horror puede caminar libremente por el
mundo despierfo, aunque aforfunadamente es mas debil y menos enérgico a la luz del dia.”

“A pesar de que el brucolaco se alimenfa con la sangre de sus vicfimas, fambién fiene un mefodo singular de ferminar su 4gape. Cuando la
vichima esfd apunfo de morir, el brucolaco devora fodo su caddver. El famoso mefafisico aleman Hasselbery especula que la criafura hace esfo
para prevenir la creacion de un compefidor. Especula que la vicfima de un brucolaco se levanfara como vampiro. Ofras fuenfes esfablecen que
los brucolacos son creados a parfir de los cuerpos de la genfe que fue despiadada mas alld de la folerancia humana.”

“Aunque las hisforias balcanicas afirman que a un vampiro podria dersele muerfe con una esfaca de madera, por decgpifacion o con el uso
de balas de plafa, el brucolaco parece ser inmune a esfos medios para poner fin a su exisfencia. La nica cosa probada para dariar a esfas
criafuras es el uso de fuego.”

“Como los vampiros, el brucolaco posee una inusual gpariencia. La piel es como un pergamino viejo. El rosfro exhibe inusuales brofes de
vello, y el cuerpo parece esfar anorfajado. Los ojos, como [os de [os demas vampiros, son hjpndficos. Posee una ferrible y gran capacidad para
dominar las menfes de los hombres, especialmente aquellos inexperfos o llenos de mal.”

“Una dlfima caracferisfica disfingue a los brucolacos del resfo de vampiros. Mienfras que la mayoria de los vampiros seleccionan una
victima basandose en un capricho alimenficio, el brucolaco debe crear un vinculo fisico con su vicfima. La vicfima es libre de coger dicho
vinculo, pero una vez que lo posea comprobard que es indesfrucfible e inevifable. Se cree que el vinculo es, de hecho, un objefo fisico, una

manifesfacion de la criafura misma.”
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PLANOS

El apartamento de Mays

Cocina/Comedor: Hay una mesa, una estantetia y el
equipamiento de una cocina.

Dormitorio: Contiene una cama, esctitorio y dos estanterias.
Armario: Contiene ropa, zapatos y demas.

Bario: Un lavabo.

Salida de incendios: La tipica escalera de metal.

Sétano

Los siguientes detalles se corresponden a la guarida del
brucolaco. Esta localizado en el sétano de un edificio que
fuera propiedad del brucolaco cuando estaba vivo. lLa
reputaciéon de la mujer, ahora brucolaco, cuando estaba en
vida, atn se recuerda en la zona por su crueldad.

El sétano es como todos, excepto, obviamente, por la
guarida de la criatura. Estd equipada con un sistema anti-
incendios (el brucolaco es consciente de su vulnerabilidad al
fuego). Los investigadores precisaran desmontar este sistema
para hacer arder al vampiro aqui.

Puerta secreta: La pesada puerta de acero estd cerrada y
oculta tras una pila de cajas viejas. El vampiro no usa muy a
menudo esta puerta.

Tinel a las alcantarillas: El vampiro conoce bien el
alcantarillado y lo utiliza para moverse por la ciudad sin ser
visto.

Hapitacion principal: Esta decorada como una sala de estar
clegante. Parece incongruente que se encuentre aqui. Hay
varios objetos valiosos, obras de arte y cosas asi, si los
investigadores son partidarios del saqueo...

Area de descanso: Aqui es donde el vampiro descansa
durante el dia. Hay un divin en la habitacion, el cual esta
forrado con fotografias de las victimas.
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ACCION

La accién comienza cuando los investigadores se enfrenten al
brucolaco. Aunque es de suponer qué ocurrira, aqui se ofrece
una serie de posibles eventos.

El reproductor MP3

El reproductor lo cogié el brucolaco de su ultima victima, y
ahora lo usa como elemento de conexién. El reproductor estd
encantado y no puede ser destruido ni perdido. Reaparece
rapidamente en cualquier sitio.

Ataques

El brucolaco visitara a Mays cada noche hasta que muera. Vive
en un pequefio apartamento de un dormitorio en un edificio
de la ciudad. Los investigadores pueden intentar emboscarlo
alli. En una situacién como esta, el brucolaco se enfrentari a
los investigadores. Si logran reducir sus puntos de vida a 0 o
menos, se transformari en niebla. Tendra cuidado de no ser
seguido. Si Mays muere, el brucolaco no volvera y el
reproductor no podra ser encontrado.

La guarida
Mays terminara dandose cuenta de que puede contactar con la
criatura. Si conffa en los investigadores les dird que puede
“Sentirlo”, y sera capaz de conducitles hasta su guarida.

Si se enfrentan al brucolaco durante el dia, estarda mas débil
y sera mas facil enfrentarse a él. Por la noche dispondra de
toda su fuerza. Naturalmente, sabra dénde esta Mays, asi que
sabra si se acerca. No sabrd, sin embargo, si alguien mas lo
acompana.

Si los investigadores no van con Mays, ira solo y morira a
manos del brucolaco.

CONCLUSION

Si los investigadores acaban con el vampiro deberan recibir
1D6 puntos de COR como recompensa. Si Daniel Mays
muere, deberfan perder 1D4 puntos de COR.

Si el vampiro les elude, continuard buscando victimas. El
Guardian podrfa querer hacerles perder 1D3 puntos de COR
al saber que han dejado suelto a tan devastador ser.
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PERSONAJES

Brucolacos

Caracteristica Tirada Media
FUE 3D6 10-11
CON 2D6+6 13
TAM 2D6+6 13
INT 3D6 10-11
POD 2D6+6 13
DES 3D6 10-11

Movimiento: 8/12 como niebla

Armas: Mordisco 50% 1D4+Drenaje*
Mirada Especial**
Garra 50% 1D4+BD

*87 un brucolaco muerde a una victima, le sustrae 1D4 puntos de vida en
el primer asalto. Una vez mordida, la victima debe enfrentar su POD al
del brucolaco para resistirse. I brucolaco extraerd entonces 1D6 puntos
de FUE.

**F/ brucolaco utiliza su mirada enfrentando su POD al de la victima.
Si tiene éxito, la victima queda confusa e incapag de realizar accion
alguna. Si el brucolaco aparta la mirada, la vidima queda libre. Si el
brucolaco ataca a la victima, debe enfrentar su POD al de ésta de nuevo o
quedard libre.

Hechizos: Ninguno.
Pérdida de COR: 0/1DA4.

El brucolaco es un vampiro griego, un ser no muerto que
subsiste mediante la sangre de los vivos. A diferencia de los
demads vampiros, es capaz de permanecer activo durante el dia
y no le dafa la luz del Sol. No obstante, el dfa lo sume en un
letargo. En términos de juego, el brucolaco pierde 1D4 de
DES y 10 percentiles en todas las habilidades.
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Como los demds vampiros, un brucolaco se alimenta con
la sangre de sus victimas. Visitard a su victima una vez cada
noche hasta que ésta muera o se le detenga. Cuando la victima
muere, consume su cuetpo.

Debido a su naturaleza no muerta, el brucolacos no
permanece permanentemente dafiado por armas fisicas.
Cuando se le hiere, recupera 1 punto de vida por asalto hasta
que queda totalmente recuperado. Cuando se reducen sus
puntos de vida a 0 con cualquier cosa excepto con fuego, se
transforma en una negra niebla y huye para regenerarse. La
niebla se mueve a una velocidad de 12. No puede ser
eliminado con estacas de madera, decapitacién o balas de plata.
Tampoco le afecta el agua sagrada. Puede ser repelido
mediante la cruz si el que la blande tiene fe y éxito al enfrentar
su POD al del brucolaco.

Un brucolaco debe presentarse a su presunta victima
entregandole un objeto especial que cree un vinculo espiritual
entre ambos. Este objeto, que puede ser cualquiera, estd
imbuido con 1 punto de POD de la criatura. La victima debe
tomar libremente el objeto, aunque una vez en su poder
resultard indestructible e imposible de hacer desaparecer.
Incluso arrojandolo lejos, mientras esté latente el POD de la
criatura, el objeto siempre volverd a la victima. Los intentos
por destruir el objeto también demostraran ser inutiles. El
objeto permite a la criatura localizar a la victima dondequiera
que esté. Al morir la victima, el brucolaco recupera el punto de
POD. Si el brucolaco es destruido, el objeto puede ser
conservado, otorgando al poseedor 1 punto extra de POD a la
hora de enfrentar su POD en la Tabla de resistencia.

El vinculo es, parcialmente, bidireccional. Si la victima
tiene éxito en una tirada de Idea, serd capaz de localizar al
brucolaco.

Con respecto a la apariencia, la piel de un brucolaco es
apergaminada; el rostro muestra inusuales brotes de pelo, y el
cuerpo parece estar amortajado. Los ojos, como el resto de
vampiros, son hipnéticos.

El brucolaco de esta aventura fue una mujer de
excepcional crueldad llamada Simmone Adgpolis. Murié en 1958
y su nefasto corazén y los rituales que aprendié provocaron
que resucitase como brucolacos.

Daniel Mays
FUE11 CON12 TAMI13 INT14 POD 12
DES12 APA12 EDU14 COR43 PV.13

Armas: Pufietazo 50%/50% 1D3
Habilidades: Teologia 30%.

Daniel Mays es un graduado de 25 afios. Aunque simpatico e
inteligente, esta un tanto trastornado y no toma medicacién
para evitar los ataques. No quiere involucrarse en el horror en
el que esta atrapado. Inicialmente dird que su experiencia fue
un mal sueflo, pero se le hard evidente que no lo es.

No es especialmente valiente ni buen luchador. Sin
embargo, dado que se encuentra entre la espada y la pared,
cooperara con los investigadores. Si se vuelve temporalmente
loco, se hara un ovillo y comenzara a morderse las mufiecas.

NUEVO LIBRO

Los antiguos caminos del brucolaco: Obra griega de 1863,
por Aristotle Pappas. Contiene una detallada discusién sobre
los brucolacos (el vampiro griego). Pérdida de COR 0/1, +3%
a Ciencias ocultas. Media de 3 semanas para su estudio y
comprension/6 horas. No contiene hechizos.

El libro habla del vampiro griego y, periféricamente, de
otros vampiros. Parece que el escritor estuviera hablando de
una experiencia propia y no simplemente recopilando viejas
leyendas. Detalla como destruir a un brucolaco.
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AYUDA INFIERNO #1: Extracto de “Los antiguos caminos del brucolaco”

“E| brycolaco, como ofros yampiros, es un ser no muerfo que sybsisfe
medianfe [a sangre de Jos vivos. Como ofros de su famifia, se sypone que
sienfe repulsion hacia la aruz...”

“A{ confrario que Jos mifos bajcinicos, e] brucolaco no yace en un
a/aid duranfe el dia. Bsfe horror puede caminar [fbremenye por el
muyndo despierfo, aunque sforfunadamente es mds qdébjl y menos
enérgico 4 fa luz del dig.”

“A pesar de que el brycolaco se afimenfq con Ja sangre de sus
vicfimas, fambién fiene un méfodo singular de ferminar sy dggpe.
Cyandlo [a vicfima esfd apunfo demonyr, el brucolaco devora fodo su
caddver. E] famoso mefafisico aleman Hasselbery especyla que Ja criafura
hace esfo paraprevenir Ja greacion de un compefidor. Especula que fa
vicfima de un brycolaco se Jevanfard como vampiro. Ofres fuenfes
esfablecen que Jos brycolacos son qreados & parfir de Jos ayerpos de Ja
genfe que fiye despiadada més alld de e folerancia hymana,”

“Aunque (as hisforias balcinices afirman que & un vampiro podhia
darsele myerfe con yna esfaca de maders, por decgpifacion o con ef yso
de bajas de plafa, el brycolaco parece ser jrmune & esfos medjjos parg
ponerfin a sy exisfendia. La tnja cosa probada pare dafiar 4 esfas
criafyras es ef yso defirego.”

“Corno Jos varmpiros, e| brucojaco posee una inusyal gpariendia. La
pie es como yn pergamino viejo. E/ rosfro exhibe jnusuales brofes de
vello, y el cyerpo parece esfar amoryajado. Los ojos, como [os de Jos
dernds yampiros, son hjpndficos. Posee yna fermble y gran capacidad
jpara dorninar les renfes de jos horbres, especialmente aquelfos
inexperfos o [lenos dernal.”

“Una 4 ffima caracferisfica disfingye a los brycolacos def resfo de
yarmpiros. Mienfras que lamayorva de Jos yampiros seleccionan una
vicfima basandose en yn agpricho alimenticio, el brucolaco debe crear un
yinaylo fisico con sy vicfima. La vicima es Jibre de coger dicho vincylo,
pero uyna vez que Joposea comprobard que es indestrudfible e ineviable.
e cree que e vincylo es, de hecho, yn objefo fisico, ynamanifesfacion
de Ja criafuramisma.”



